


alla .<S leca rJagl"lMlim == [214 





rPERBAZJ 





GUI 


KOL GUUOBOCWZTYSOO CZA CISZOWIJ LOWE 


OJ OWU YZCZ COS GIO CE BICKODIĘDYZE LONAK 


O pragmatyzmie Rafał Ziemkiewicz — „Machina” marzec '99 


AALEGIECCO NY 





LLLESELLIO L LES LULLETIL GE CJEL LEGE SJ EEELLLEGALE ILEJEDELN TUUS JE 





i | e. 


a. 


lanety dla kolejnej generacji rodzaju ludzkiego. 












SETYZE TOK PZT ZU ENIA YACCTAOTY4 TANG 


CJ ODZYGIZBEEOSZE 





CENTAURI 


©1998 Eleczrorśc Arta. Eiscztonóc Arts and tbe Ełoctropic Azts ksgo sro wadamąska or regiatwad tradonarka i (bo U3 ond/or atier countries. Al| rigkts ręservad. 
Alpha Cuntauri amt Fhaxs Games are trademarks of Firaxie Gamae, inc. 


Dystryhucja w Polsce: IPS COMPUTER GROUP Sp. z o.59. 02-918 Warazawa, ul. Okrężne 3. Tel. 842 27 88; 842 27 88. WWW: http://www.ipscg.com.pl 













CHECKPOINT TTM 
Eń | 


Nierachomoś! |: (2 


* . 4 
+ontaktowa u. 
Na Horyzoncie: a 


ne 


4 EJ . 


Ź korci, by już na 
santym począt- 
ku rozwałać 


: wszystkie samochody. Tylko 
RECERZ j 6: po to, by zobaczyć jak będą 
„p wyglądały „po przejściach” 





opiero tu przekonacie się, co na- | 
DD prawdę znaczy siła ognia. Jednost- 
ka, która raz dostała się pod ostrzał |. 
jest praktycznie bez szans. 





Przygrywki: Odiaty: 





Cheaty zamiast Resetu 18-78 Atlantyda HY 

Internet IRC (....... „ 66-67 (ienka czerwona linia «s UJ 
harcianki: $twór w rękawie . 70-71 Czacha dymi .«« .....«.wAL0-1H 

Konsole „. 7..1..08%., . 61-65 um 67-74 „4-07 
Quakeworld 5............760-65 komik= - w „06-31 

Retro: Phantasmagoria 20 

Poradniki: 

hings Quest dB ....... o. del 

UUESOWPPłofuy O .......% 16-77 

Blachy: 
(iekGSY Pa: W..4...g. BU 
Sound Blaster Liue! . 02-83 i 
KonkErsy: ————-——-——— KI 

lary ... "R 19 Wóbie ga ę SA. 11 „37498 


Żwarzony . VI Masz wiadomoś6* ....... „JUG 














Moebius ..... 2: 108 
Muzyka - Fear Factory ... „104-106 i 
Najstarszy zawód ....„..102-103 
ożna ją Śmiało określić mianem komputerowego oiluer gurter 4: JJ... BA 
Wash and Go, gdyż t d óżne tryb ki: . 
M GREGA MO A Stronu Mocy: Toy toru „32-93 






0Z0TE gniazdo 

mrocznej psyche ... «« . . „100-101 
Tak krawiec kraje «w 2930-90 
Worzone - (ruga Edycja 12-113 


GREAZARYTAS! 


38 


E_ 


















=" p a zz "m | | | "FE —<€v7_v._ FP. TFT „a. > :ŚSIENEJĄ 
N*3 3 (23) Marzec 1009 R" Ą MYEFETNER P16 mycie DirectX 5.0 
Lista płac: m; = | e | | 
= nu ud s « - | am 000 ET 1 TE CJ" A DAE 
aa KACA) EFEZ FLETY ONEJ Z KAE 
l . - =". - " = 
9 ZE Naczeln _ = zalecany Akcelerator 5D 
am Siemienskhk = "A 
©) Z-ca Naczelnego: =, — a, 
Konderski "a 
©) olac " ||" 
Mirosław Urbamiak a a 
©) Sztab graficzny: Ję * a 


Pour Leczkowski Piotr Hrycyk z 


©) PR MAN: Pio. Pawlak. 
e mail priaaNEOrUsE > 20M pl 


©" Korekta: AS o „AU - — I 


G) cp Manager: „kz Sadkowski == 
G)) Projekt graficzny Res't CD: - 
Piotr Leczkowski = 
©) Stali wspołpracownicy: 
Michał Cegla. Michał Cichy, Piotr Janus 
Tomasz Kowalski, Grzegorz Miller, Jan 
Pachniewicz, Agnieszka Prokopiuk, 
Kamil Ruszkowski, Adam Sobieraj, 
Roman Trylski, Piotr Wierzbowski, 
Kizysztof Woźniak 


©) Adres redakcji: 
Reset ul Chłodna 35/37 
00-867 Wars=awa 
tet. (022) 654-78-23,654-70-04 
fax (022) 654-57-95 
©) e-mail: Redakcj: »eReset "om pl 
©) Internet: www Reset rom pl 


©) Kierownik produkcji: 

Małgorzata Frajndt 
©) Prenumerata: 

Małgorzata Jóźko 

tel (022) 828-55-81 

fax. (022) 828 54-63 
G) Reklama: 

Time 8: Space Media House 

tel (022) 829-67-77 
G) Druk: Winkowski Sp zoo 

ul Okrzei 5, 64 920 Piła 
G) Dział kolportażu: 
tel (022) 654 78-23 w 152 
G) Redakcja nie zwraca materialów nie 
zamówionych, zastrzega sobie prawo ad 
Justacj tekstu, doboru tytulow i dokony 
wania skrótów nadesłanych materiałów 
©) Wydawnictwo nie ponosi odpowie 
działności za treść publikowanych ogło- 
szeń 1 zastrzega sobie prawo odmowy ich 
pizyjęcia, jest 1ch tirsść lub forma są 
sprzeczne z linią progtamową bądź cha- 
rakterem pisma lub są niezgodne z inte- 
resem Wydawcy 


G) Wydawca: ZPR S.A. G) 
uł Senatorska 13/15 00-075 Warszawa 


G) Mściwie panująca 
Dyr. wyd.:Weronika Leczkowska 


mA 7 


"a 






































7 zp GR ER M (M CE W GD maj Aj GD | 


RAM - Win95/98 - DirectX 6.0 - 
fiezbędny akcelerator 5Dfx 


Kea TZ ZSYZEETH, 


= 


PETELEMLSTOJEBSTJT JI 





- Win95/98 - DirectX 5.0 - 
Zalecany akcelerator 5D 


smuć mmsy ai 


EEEE GTOJEEFY TL VUJDLCJECE DirectX 6. o 





RE (ZEE CD I GRE GZ © CB) crm GB 


Wynaginim ST EETLELUETEJECE - DirectX CH: 
zalecany akcelerator 5D 


aa j 2 e | 
= ESEE 50 EB 0 — GB waw 





L74 NEE; a ak ILE DirectX 6. O - 
fiezbędny akcelerator 3Dfx 


LECCE! 





Wymagania! P166 - 32 MB RAM - Win95/98 - DirectX 5. O - 
Miezbędny akcelerator 3Dfx 


| Gz famj czw czu GEE (EB CZW GEM UW AMY 


W EEEALEIEEFT TNIE CZ IT a KU 





o a — ma 


O AWLLCICILICH z=ę "2 EEE TEDE IT, 5. E POJ 11]7) 


akcelerator 3D 


7 m A pomy GD 70 zaj GEŃ GM tmm (0 c 


Wymagania: 2 BEFTTLTY EEEE ALE 
Zalecany akcelerator 5D 








INTEL 1740, nVidia Riva128, nVidia Riva TNT, ŻDfx Banshee 
L1B)77/0/0/6/0/0[ AV 2)4080)B);QV/o/0/0/0/0] 
3Dfx Voodoo e, 53 >avage 









(poprawne wersje programów do Magic the Gathering) 
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Mage's Workshop 

Ultra Deck 2.15 
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Anno 1602: „Mew Islands, Mew Adventure" patch 43 
Baldur's Gate Patch 1,1.4315 

Caesar Ill Patch 1.0.1.0 

DURE 2000 Fatch 1.06 

GANGSTERS: ORGANIZED CRIME Fatch 2.0 

Half Life Patch 1.0.0.8 

Monaco Grand Pnx Racing 5imulaton Il 1 04 DŹD 
Monaco Grand Prix Racing Simulation II 1,04 ŻDfx 
Fightmare Creatures Fatch 1.2a 

NHL Hockey '99 roster patch 42 
Powerslide patch 1.01 

Pro Filot 99 patch 1.01 

Railroad Tycoon Il patch 1 O5 

TopGun Hornet's Fest Patch 1 

Viper Racing (beta patchi) 

Wargasm patch 41 (european release) 
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ROLLCAGE 

To nie jakieś zwykie wyścigi. Będzie można jeździć do- 
siownie wszędzie — tory uformowane zostaną 

w ksztaft tuneji, a ich sufit ma się charakteryzować 
taką samą przyczepnością jak podłoże. Esencją zabawy 
mają być stłuczki i zderzenia. Pojęcie uachowania bę- 
dzie zupelnie niestosowne do sytuacj: wywrotki będą 
$ię co prawila zdarzać bardzo często, ałe dzięki prze- 















ogromnym kotom bez znaczenia stanie się czy 
jedziemy „jak Pan Bóg przykazat”, czy do góry 
nogami. Gra ma ohstugiwać urządzenia z forco 
teettackiem, a na soundtrack ma się składać 
kilkanaście znanych utworów popułarnych ka- 
pel. 62 i volume — do dechy! 


VIVA SPORT 


To kolejna symulacja pilki kopanej. 
Mimo ze nie że stajni EA Sports, zapowiada 
się niezle. Większy realizm niż w grach spod 
znaku FIFA ma zapewnic filmowanie techni- 
ką Motion Capture zawodnikow z różnych 
formacji: bramkarzy, obrońcow, pomocnikow 
Ii napastników. [o dyspozycji graczy stanie 
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przyszłość 


ponad tysiąc druzyn i trzysta stadionów. Będzie można również 
sprawdzić, kto tak naprawdę jest piłkarzem wszech czasów 
kiedy tylko zechcemy, rozegramy mecz pomiędzy reprezentacja- 
mi Brazylii z roku 1998 i 1970! 





OJCZYZNA 
POLSZCZYZNA 

Funtiętacie grę IGARUS? Tego erpega. opisywanego w Kesecie 4/98, do- 
staniecie w marcu w społszczorej wersji. Podobny los spotka gry SIMGITY 
3000, RN.AL REALMS, SAGA i BALDURS GATE. BALDUR'S GATE będzie 
kosztować tylko 109 złotych. a w pudełku znajdziecie oprócz gry i grubej 
instrukcji także książkę pt. „Morze Piaskow ” z serii Forgottet Realms (cykl 
„Uarfiarze”). Głosy do polskiej wersji językowej BG podktadaty takie sławv 
jak Jan kobuszewski. Marian Opania i Gabriela kownacka. będzie to więc 
krzyżówka RPG z grą aktorską... 


AIRLINE TYCOON 


Dzięki AIRLINE TYCOON, do- 
biutanckiej grze niemieckej 
firmy Spelibound, w kwiet- 
nai polscy gracze będą mogi 
wcieść się w menedżera ins 
lotniczej. Kupowanie nowych 
samołotów, podnoszenie 
standardu ich wyposażenia, 
przygotowywanie olert last 
mimite — to tylko niektóre 
2 problemów, z jakimi przyj- 
dzie borykać Się graczom. 

To chyta pierwsza gra, po- 
kazużąca lotnisko od strony 
basra. Go z odlotem? 





SOUTHPARK 


duż niedługo dostanieniy grę opartą na popularnynt serialu pod tym se- 
wym tytwieni. Będzie to nietypowy 3D shooter — arsenał stanowią jn.in. 
śnieżne pięuły. wyrzuwia przepycheiczek do złewu i kałasz na orzeszki 
zienne. W roli ruchomych celow wystąpią głównie indyki i krowy. Nie mia 
co liczyć sta polską wersję — co drugić słowo to przeklertstwo. język po- 
wszechnie 
zrozuniialy. 








DISCWORLD NOIR 


To już trzecia część seri gier opartych na twórczości Terry'ego Pratchetta. 
Po wewnętrznych klopotach w Psygnosis, grę wyda GT interactive, i to już 
w marcu. Tym razem bohaterem nie będzie Rincewind, a ton gry ma być 


POŚLIZGI 


GABRIEL KNIGHT 3 nie ukaże się wiosną. Możemy oczeki- 
wac, że gra znajdzie się w skłepach tuż po wakacjach. Podobny łos 
spotkał grę MAX PAYNE. W tym przypadku autorzy na wszetłki 
wypadek nawet nie precyzują terminu wydania. Jak na razie radzą 
łudzić się nadzieją, iż gra wyjdzie przed Gwiasdką'99. Natomiast 
MESSIAH może pojawić się podczas wakacji. Dałeko jeszcze do 
nich. Dobrze, że dziewczyny pięknieją na wiosnę. 

Pr RAPA LG = PA lita 
DAWN OF DARKNESS 
Powstaje kolema gra na nieśmiertelnym 
„Sikiku” QUAKE 2. To DAWN OF DARK- 
NES$, projektowana przez mało znaną 
firmę developerską Ward Six. Ciekawost- 
ka — gra nie będzie typem „Kł 'em all". 
Do mektórych postaci, zamiast od razu 
strzełać, trzeba bętzie podejść i poroz- 
mawiać. Już to widzimy: która godzma? 
Nie wiesz Czy nie chcesz powiedzieć? 
Bang bang bang bang bang gang hang! 


HIDDEN _ AND 
DANGEROUS 


To ma byc gra łącząca w sobie cechy RAINBOW SIX oraz 
COMMANDOS: BEHIND ENEMY LINES, osadzona w reałiach 
drugiej Wojny Światowej. Producentami są Czesi. Nasi południo- 
wi sąsiedzi stawiają na realizm 
i dłatego nie da się przebiec bez = 
osłony ogniowej przez odkryty 
dziedziniec, a przyjęcie kułki 
w piers może momentalnie za- 
kończyć żywot Śmiałka. Cóż, 
zatrucie ołowiem to nie prze- 
















TOMB RADER H nadal cieszy graczy, lecz chodzą aż słuchy, że 
kroi się coś nowego. Team, który pracował nad pierwszą 

i drugą częścią (TR H przygotowywała inna grupa) stał się 
ostatnio niezwykle tajemniczy i stwierdził tylko: „pracujemy 
nad nową grą, ale nie będzie to ani Tomb Rakder IV, ani nawet 
gra TPP". Hmm... Zgaduj -zgaduła? 


GALADOR 


"FOPWARE 
Firma iopWare przymierza się do wydania nowej przygodówł 
20. Komiksowa grafika przeniesie graczy w świat przygód ty- 
tutowego Gaładora, zamienionego przez ztego czarownika 
w księcia (doprawdy, straszny pech). Bohater, próbując wró- 
CG do swojej dtawnej postaci podróżląe i spotyka SIĘ z czarno- 
księżnikami, wampirami i podobwrymi typkami. Fabuta została 
stworzona przez Jacka Piekarę, więc zapewne możemy 5po- 
dziewać Się połskiej wersji gry. 


CIVILIZATION: CALL 
TO POWER 


EB WORLD 

Firma EB Worit udostępniła kiikau informacji na temat 
swojej nowej gry, następczyni niezapomnianego hilu sprzed 
kilku łat. Będzie La oczywiście ekonomiczno-stra- 
tegiczna turówka. Głównymi załetami sequeła ma- 
ją być: możliwosc kolonizacji akwenów wodnych 
i kosmosu, nowe jednostki, budynki, 16-bitowa 
grafika. dlugi czas gry i ereononiczm interfejs. 
Gra Wafić ma do sklepow na przełomie marca 








I kwietnia. Czas za EB Wortd! 
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HEAVY GEAR III. 


ACTIVISION 





częło robić nam tzw. smaka i zapowiedziało 
wydanie trzeciej części girów. Istotnym zmia- 
nom ulegnie engine gry. Programiści zaimple- 
mentowah nowy silnik o nazwie IceEngine, 
którego zaletą będzie wydajne przetwarzanie 
otoczenia zawierającego olbrzymią ilość deta- 
li. Bliższe szczegóły Activision zamierza 
ujawnić na zblizających się z kazdą nanose- 
kundą targach E3. 


WIPEOUT 3 


PSYGNOSIS 

Trzecia część futurystycznych wyścigów Urafi 
pod nasze strzechy pod koniec bicżącego roku! Ta- 
ką oto wiadomość opublikowało niedawno Psy- 
puosis. Korzystając z najlepszych cech WIPEONT I 
1 AL. zaprzęgając do pracy kluczowych twórców 
poprzednich wyścigów z tej serii, firma chce po- 
wtorzyc sukces sprzed trzech lat. W3 zaoferuje 
uam osiem towych torów, trzy nowe drużyny oraz 
kilka rozszerzonych trybów gry. Bierzemy! 


DAIKATANA... 


wciąż SIę opóznia. Nic w tym dziwnego, jeśli wziąć pod 
uwagę, że 75% zespołu Johna Romero ziiezerterowa- 
to. Pozostali, najwierniejsi wyznawcy guru z ION 
Storm przygotowali 40% całej gry, z czego w pelni 
ukończony został dopiero pierwszy Epizod. Aktualnie 
trwają prace nad Epizodem numer 2 oraz trybem De- 
athmatch. Wszystkich zapewne zainteresuje, że demo 
DAIKATANY, olerużące rozgrywkę w trybie multiplayer 











(ttwie mapy i cztery bronie), 
powimo SIĘ ukazać już nieba- 
wem. W singie—player wciąż 
brakuje porządnej kompute- 
rowej intekgencji i wieki in- 
nych elementów. Kidos zapo- 
wiada jednak wydanie gry 

w połowie roku, a Romero 
tych zapowiefzi nie demen- 
tięe. 


JM THE 
SZM CREED 


Jeszcze w marcu powinien pojawić się nowy tytuł, miszmasz 





przygodówki i gry akcji — THE CREED. „Wiara* udostępni zna- 


ny 1 lubiany izometryczny 
rzut na pole działań. 420 wy- 
renderowanych lokacji będzie 
miejscem akcji dla ponad 250 
misji. Celem gry jest ucieczka 
z miasta Cerberus i planety 
Outpost IV, a wybierac bę- 
dziemy mogli między dwoma 
postaciami. Każda z nich 
otrzyma do dyspozycji ob- 
szerny asortyment brom. po- 
jazdów 1 wyposazenia. CRE- 
ED zawierać będzie także tryb 
multiplayer, edytor misji oraz 
duzą liczbę dialogów. 





WESTWOOD STUDIOS 


Najnowsza produkcja Westwood Studios to połączenie gry akcji i RPG. 
Nie zabraknie w niej scen barbarzyńskich bitew i elementów strategii. Ak- 
cja rozgrywa się w mistycznej krainie pelnej nauki. czarów i tajemnic. Au- 
torzy postawili przede wszystkim na realizm. Świece rozświetlają mrok. 
mury nożna rozbijać. a ogień gasić. W trybie single player. przemierzając 
trzy krainy będziemy uczyli się taktyki. posługiwania czarami i bronią. Nie 
zabraknie też wszędobylskiego trybu multiplkyer Gra ma ukazać się 
w trzecim kwartale b.r 






SIN 


NEWCOMERBS 2015 


W sklepach powinien znajdować się już nowiutki dodatek do gry SIN. 
o nazwie WAGES OF SIN. przygotowany przez Newcomers 2015. Teraz 
pułkownik Blade musi zapobiec przejęciu kontroli nad miastem Freepor 
przez mafioza, Gianni Manero. Wo$ to nie tylko nowa historyjka. ale 
rownież cztery nowe postacie. 12 map deathmatchowych i 17 dła pojedy n- 
czepo pracza oraz siedem nowych broni. Dodano także kilka opcji. m.in. 
możliwość uparadowania broni (a ta Linreal). nowc efekty graficzne i inle- 
lieentniejszych przeciw ników. Gra wreszcie będzie poprawnie obslięiwała 
dopałocze Open GL. Nie można było tak od razu? 


PRINCE OF PERSIA 3D 
BLADE 



















REBEL ACT STUDIOS 


Pewaa hiszpańska, mało komu znana grupa. kończy wia: 
snie prace nad swoim Hajnowszym dzielem. modnym ostlal- 
nio połączeniem przygodówki. rolepłejki TPP — prą BLĄA- 
DE. Wbrew pozorom iie ma ona nic wspolnego z obecnym 
na ekranach filmem. Wcielamy się w niej w jedną z ezterech 
postaci (amazonka. barbarzyńca, rycerz hb karzeł), ktora 
musi uratow ać Świat przed złym czarnoksiężnikiem Dal Gu- 
rakiem. (chce on zdobyć zakopany dawno temu potężny 
iniecz. Przemierzać będziemy ponad 15 poziomów. mając 
do wyboru ponad 30 broni i spotykając 25 rodzajów wro- 
gów. Hasta la vista, baby! 


SYSTEM SHOCK 2 


Dziesięć lat temu ukaza- Goraz głosniej za- 
ta się platformówka, czna się robić wokól 
która stała się ogrom- powstającego właśnie 


nym hitem — PRINCE QF 
PERSIA. Widocznie naciski graczy okazały się tak silne, że po- 
stanowiono przygotować remake — PRINCE OF PERSIA 3D. Po 
raz kolejny możemy stawić czoło niegodziwenin sułtanowi 

i przemierzając liczne poziomy gry dostać się do ukochanej 
księżniczki. Pięknej w 3D, oczywiście. 


PIZZA SYNDICATE 


TOPWARE 
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Marzyliscie kiedykolwiek o karierze właściciela re- 


sequela SYSTEM 
SHOGK. Najważniejsze 
jesl to. że tworzą go CI 
sami ludzie. Mórzy 
przygotowali ow niesa- 
mowily przeboj sprzed 
kilku łat. SYSTEM 
SHOGK 2 będzie praco- 
wał na podszliłowany m 
sitniku pry THIEE Cie- 
kawie prezeltuje się 
stauracji? Polski oddział firmy Topware przygoto- sprawa narzędzi służą- 
wuje nową grę strategiczną - PIZZA SYNDICATE, czyli symula- 
tor... pizzeri. Możemy przygotowywać własne „dania firmowe". 
aby dbać o kazdego z klientów, gdyż każdy ma jakieś smakowe 
preferencje. Po części jest to także symulator innych grup zawo- 
dowych możemy wcielić się w kucharza, kasjera, a nawet pomy- 
wacza. Jako że pizza pochodzi z Włoch, a z Włoch blisko do ma- 
fii, to możemy rozwinąc nieco działalność i uprzykrzyć życie kon- 
kurencji. Zamienić ją w makaron, na przykład. 
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cych do eksterminacji. Bronie będziemy mogli ulep- 
szać I naprawiać gdy się zepsują. bo psuc się będą. 
Fakt. że gracz będzie w znacznym stopniu uczestni- 
czył w życiu gry. dopracowany seenarinsz oraz tryb 
mulliplayer konczą listę oczekiwanych bajerow. Nie 
wiadomo jedynie. kirdy pogramy w 552 


powinni bvć zado- 
wolem. Niestety 
nie ustalono jesz- 
cze daty wydania 
gry (ani nawet nie 
podano stopnia 
zaawansowania 
prac nad nią). Na 
pocieszenie ZosLa- 
je fakt. że firma 
planuje w niedtu- 
gim czasie wydanie mission packa do jedynki — TALES OF THE SWORD 
COAST, w Którym misje mają być jeszcze lepsze niż w pierwszej części. 
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domości, wreszcie 
trafił się jakiś syimu- 
lator lotu. Looking 
Glass Technologies 
po raz kolejny spra- 
wiła się calkiem nie- 
żłe. W FU3 odnaj- 
dziemy m.in. system 
dynamicznej zmiany 
pogody, co prowadzi 
do tego, że w czasie 
startu będzie padał 
— BEYOND THE CALL DF DUTY. Podstawowym zadaniem śnieg, a w środku lo- 
będzie porwanie pewnego niemieckiego oficera, a ak- 
cja gry przenosi nas do Europy Wschodniej i nad Mo- 





tu rozpęta się burza. Oprócz tego silnik gry będzie obsługiwał 16- 
bitowy kolor, pojazdy naziemne będą się poruszać, a w powietrzu 
spotkamy inne — cóż by inne- 
go — samoloty. 
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BLOGK WAR to jedna z niewic- 
lu gier, Które ze względu na wyjąt- 
kową brutalność będą sprzeda- 
wane lylko osobom pełnoletnim. 
Jest to kolejny KTS z szybką, 
wartką akcją oraz dużą ilością 


rze Śródziemne. Nie będzie wymagane posiadanie 
pierwszej wersji — BEHIND ENEMY LINES. Dodatek 
przyniesie osiem nowych misji, nowe mapy i bronie 
oraz znacznie poprawiony engine graficzny. Komandosi 
nauczą się postugiwać karabinem M1 i jeżdzić Tygry- 
sem. Demko znajdziecie mi cytertalerzyku. 


BALDUR S$ GATE 


Jeszcze nie ochlonęliśmy po ukazaniu się BAL. 
DURS GATE, a tu Bioware ma dla nas kolejną nie- 
spodziankę —- BALDI RS GATE 2. Sequel będzie 
mocno związam z pierwszą częscią gry. więc fani BG 
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krwr i przemocy. W grze lej rezyęnuńć 
niy z litości dla wspołziomków. Wojna 
jesl slraszna i nikogo nie oszczędza, 
więc podobnie będziemy robić 1 my. 
Wsród srodkow masowej zaglady znaj- 
dziemy strzelby, karabiny. miotacze 
opnia, a także bomby I inne Cuda. 
V Block War będzie mozna swobodnie 
obracać kamerą, analizując sviuację 
z wiel miejse na mapie. Standardowo: 
uojwymiarowa grafika i 16 bilowy ko- 
lor. Żeby dobrze przypatrzyć się tym 
wszystkim okropnoŚciotn. 


FORTUNE ©" 


To kolejna gra tworzona na podstawie nieśmiertelnego silnika Qu- 
ake a 2. Mimo że id Sofiware nie przystosowało swojego produktu do ob- 
sługi otwartych przestrzeni. pewna grupka progranistów dzielnie posta- 
nowild dokonac stosownych zmian, czego owocem jesl SOLDIERS OF FOR- 
TUM:. Gra prezentuje się nad wyraz interesująco, potwierdzając słuszność 
przysłowia „fortana sprzyja odważm nr”. 
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Znami z kapitalnych wojennych symulatorów lotniczych firma „Jane's Comhat 
Simulations tym razem przygotowuje strategię czasu rzeczywistego. Chytra 





jednak nie hędzie to typowy RT$, gdyż mi obrazkach nie 
widać ani dziesiątek jetnostek, ani kudowili... Wygląda 
mi to, że wcielimy się w rolę dowódcy okrętu wojen- 
nego. Misje mają mieć podłoże historyczne, a do dys- 
pozycji graczy będzie aż 160 rodzajow bromit 


REDLINE 


M REDLINE dużo będzie zarówno biegania, jak 
i jeżdżenia różnymi futury- 
styczmmi pojazdami. Akeja 
tego 3D shHoolera rozgrywa 
się w 2066 rok. Na asorly- 
ment narzędzi zagłady nie 
można będzie narzekać. Cel 
pry Zosldc przywódcą 
gangu. Giekawe. jakie do 
tego są polrzebne studia? 
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SLAVE ZERO 


Dzięki firmie Accolade, za sprawą której powstała se- 
ria TEST DRIVE, już w czerwcu hędziemy mogli zasiąsć 
za Sterami olhrzymiego robota. Nie będą to jednak 
zwykłe walki muchów. Przede wszystkim akcja hędzie 
się rozgrywać w wielkich metropoliach, czoka nas 
więc deptanie samochodów, hurzenie wieżowców i ta- 
panie samolotów. Będziemy Mechagodzillani! 
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Plan mial niezły, tylko godów mu się zachcialo 


derowanych teł. To niemało — ukonczenie gry komuś. klo dobrze ją zna. 
ma zająć 52 godziny. 

Do dyspozycji graczy stanie osiem czarów (każdą o trzech poziomach 
skuteczności). osiem broni miotających (topory. sztylety, itp.) oraz osiem 
różnych mieczów. 4 braki oręża można będzie oNadac przecm ników tak- 
że pięściami i wymierzać im 
kopniaki. Stsiem sterowa- 
mia ma pozwalać na kontro- 
lowanie w jednam monien- 
cie nawet trzech bohate- 
rów. Na przykład. dwóm 

viułowy Silver Lo zh czarnoksiężknik, ktory ma tylko jeden cel —— zdo- | każema strzelac do wszySl- 
być niewyobrażalną potęgę. W lim celu postanowił zbralac się Z potężnym kiego co się rusza. a Wzecim 
bogieni Mpokalipsą. Ma zostać jego agentem w krainie darrah i otrzymać będziemy wykonywać jakieś 
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M od niego straszliwą moc. W międzyczasie Fuge, syn Silvera, udał się na | skomplikowate czynności. 
e” — j wyspę Verdanic w poszukiwaniu żony dła ojczułka. Na wszelki wypadek Go prawda aulorzy zdają 
; - zabrał wszystkie kobiety. aby to sam Sih cr dokonał wyboru. Wziął rownież | się zapierać rękami i noga- 

Ć m Jeunitłer — żonę Davida, który jako jeden z niewielu mieszkańców terdan- | mi przed zaszufladkowa- 
m | te postanowił sprze- niem swojej 


ciwić się Silverowi 
Po trzezwej ocenie 
nierównosci sit, Da- 
4 vid udał się z prosbą 
o pomoc do grupki 


gry do grupy role-playing. ule mamy przecież drużynę, cza- 
ry. kilka rodzajów oręża Można by dopatrywae się podo- 
bieństw międza ŚJLWER a FINA, FANTASY 7 ale zutorzy 
zarzekają 8h jc we ke fic wzorowali SIę na u kelmegahicie 
. inintiOnc Hal GMB gośna im wierzyć, edyż SPRAWE ="a- 
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rebeliantów. duż ra- je mż od dugi MR. od dat nkazania sie FF7 m Dry 
zem A nimi odwiedził Bi siecy Mijospyfi się dfalogia z D AKKSTON m 
Myrocznię i dowic- LakTER (śbłla (su modziej — wsz; b. 












dział się, że jedyną łem 
szdńsą nad pokonanie 
złego czarodzieja 
jest odnalezienie 
osMiU magicznych 
Ku. Ponoc zebrane 
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razem są W stanie przeci - 
stawie się kazdemu złu. Tyl- 
ko trzeba je odszukać. 
Gracz oczywiście wcicli 
się w postać Davida, choc 
będzie mógł sterować także 
iMiymi poslaciami z jego 




















machnięcie mieczem również kończy 
się ciekawym efektem wizualnym (dla 
każdego rodzaju broni innym). Ponie- 
waż obie gry zapowiadane sa na ma- 
rzec, szykuje nam się bardzo ciekawy 
pojedynek. Zwycięży ta z gier, która 
nas bardziej oczaruje. | 


drużyny. Gra będzie składac się z dwudziestu 
poziomów. każdy z nich ma rozgrywać się 
w zupełtie imnym otoczeniu — drużyna Da- 
Vida pizemierzy m.in. starą bibliotekę. bagna, 
miasteczko portowe, klasztor. zamek lodowy. 
więzienie i wreszcie lortecę Silvera. kazdy 
etap będzie zawierał po kilkanaście łokacji, 
na Które sklada się tącznie około 350 preren- 
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Trzeba zrobie z twm porządek. 
W SHOGI NIE wcielann SP w jed- 
nepa z 16 zyjdqech «w tamnm 
eniewmtm okre> 
CZNA wprow dzanie pukoju. z 
pomoca środku wojennych Oce 


Dalimto i rozpo- 
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Już tetru. SHOG A ukujć 
rzmachiem i złeżones / , 


ki Gra bedze mia dwa oblk 
Pierw = e Z nich to naznac Zola kt: 
pomsk j kultu ral "ia ekOno 
micznopolnycZna. W trybie Wm 
iIbam. « pozyskiwanie żesobow 
naturalnych. powołujeiy do że 
dłe drmie a kerujem nimi 
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kplomacji. Opira se on na MIKU 
iekawtch jednostk: ch, od sw,- 


M*ch cemigiriuee  przeń «e|- 
e MDELSZPIE? 1 dalej jezu- 
ili + bw a u ludzi 
ida „ilnech pn | nini.. 
| AD 18 40) 
prae- | I 
| | | 
m , ! 
1 U) i p" 
s . = 
= = 
r me "a 
A a -— 
m .- p z 
Lp a "© 
. mę «a 
i - U 
i i 
[a | 
T Iifuh" : 
| 
| gmail i Mimi 
LBET IUNL | nat 
knic ch=a (4 fara 
pok kawi Alm Uri udzial 
kreat.*. d.rnziniczmmj bir 


' "*rannvm rozma:hu w»* mo- 

walcać naset 10 Lowr, w 
jowników "rk eub- 
ną b dnoe nvmi danymi. 
|iaraktET i i umicje'no ciami 

Ufer: emu z nich możLa 
Wtlaw *© Oxobne pelecenia, jednał 


Z nich p 




























może bu. to trudne (kilka [r iec 

rozłdzae "row scczistje W LAT- 
ni i doskonale w , szkoleni żołnierze 
Precyzyjnie wykonają nawet naj- 
b :rdziej skomplikow iny manewr 
taktu ZM. a dopieszczone aleorvi 
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rólowa Latberine Ironfisl mądrze i sprawiedliwie rządziła 
wyspą Enroth. Żyła jej sie tak dobrze, ze nie zamierzała 
Opuszczoć swego królestwa. jednak gdy dowiedziała się 
o Śmiet f ojca — Krold Erathii, natychmiast podjęta dceyzję 
v podrazy na jego pogrzeb. Wiedząc, że pochóowkom wielkich 
władców zawsze towarzy :zą przepychanki rodowe zabrata 
*sobę), lak na wszelki wypadek, silną armię lądową i całą flo- 
ię wojenną. Petna obaw. nie popiynęta od razu do stolicy. Po- 
anowiia wpierw odwiedzić swojego przyjaciela z ezasów dziecmstwa 
pierw "m0 maga Frathii, ilowiedzieć sie od niego wszystkiego. co powinna 
wiedzieć powracająca po lotach na dwor krewna. 

wiestel gdy dotaria pod wieżę czarodzieja. zobaczyta Ldko zęliszeza. 
Okazało sk +e Eraulię od jakiegoś ezasu najeźdżają dzikie Hordv potwo- 
IuW Z otaczających krolestwo ziem i niszezą wszystko, co napotkają na 
wej drodze Mag chciał powstrzymac rzeź i dlatego jego siedziba zostala 
zniszczona w okrutnej bitwie. a on sam stracił życie 

V krołowej Zaga- 
towala ** krew. Ku- 

„Ma do stolicy po 
drodze — wcielając 
1 5Wwe =4CLEEI Nie- 
dobitki armii rożbi- 
tych w walce z na- 
p 4dźcami. Gdy do- 
lala pod mury 
miasta, przywitała 
Gauicrine _ salwa 
z wież »traźniezsch. 
Zrozumiałd, Ż” sie 
dziba rodu zo tata zdobyta, a ona muli jĄ odbić siłą. 

W „wiązała * ę straszliwa bilwa. Twierdzę szturmowano raz za razem, 
dz w kańcu mury padły. Po przesłuchaniu tych. co przeżyli oblężenie, do- 
wiedziala + % tajemniczy najeźdźcy opanowali cale krółestwo. a jej 0j- 
ciec tie umari ze tarc*ci, tylko został zamordowany. Latherine w zamko- 








wej katedrze koronowała się na królową Erathii i postanowili przywróci 
państwu dawny lad i porządek. Nastał czas bohaterów. Czas potęgi i ma- 
gii. (zas HEROES OF MIGIT. AND MAGIC 

Tak w skrócie wygląda wstęp do trzeciej częsci tej kultowej gry. Nie jest on 
może zbył wyszukany. ale dobrze oddaje klimat długo oczekiwanego tytułu 
W czasie szesciu kampanii zawartych w HOMM3 poźnajemy historię konfik- 
lu z trzech różnych 
punktów widzenia: bo- 
halerów dobrych. ztych 
i nentralnych. 

"erenem _ działań 
tym razem nie jest En- 
roh (tam od ezasow 
HE - SUGGESSION 
MAKS panuje spokój). 
ieca Eralhia — kraima 
rządząca się nieeo m- 
mymi prawami. konty- 
iem ten zamieszkują zarówno stwory znanc z poprzedniej części gry, jak 
I zupeinie nowe. [nna jest też zabudowa — w HOGMM 3 występuje osiem 
typów zaimków: Gasule. Dungeon, Fortress. Imierno, Neeropolis, Stronghold, 
Rampart. Tower: Zaden z nich nie występował co prawda w drugiej części, 
alC nic można też powiedzieć, że są onc zupelnie nowe. | Lak np). Necropo- 
lis jest odpowiednikiem lubianego zamku nekromanty z HOMM2. Brakuje 
mu co prawda munii. lecz ma dodalkowo Black Knight i Wight wraz 
Z tpgradami. Jest to ciągle stara, dobra „Lrapiarnia”. W innych zamkach 
Leż spore zmiany kadrowę, choć znajdzie się i kilka znanych jednostek. 
Oczywiscie wraz z pojawieniem się nowych kreatur wiele starych musiało 
udejsć w zapomnienie. Nie będzie już np. znieważanych i powszechnie wy- 
Śśmiewanych ehlopów (ehoć Ci. jak wiadomo. żywemu nie przepuszczają). 

VM HEROES OF MIGHT AND MAGIG Il znajdziemy 16 typow bohaterów. 
Każde miasto będzie miało ich dwa rodzaje — jedni lepiej posługują się 
magią, inni mieczem. Na przykład w Necropolis będą to: Necromaneer (ko- 
leś od magi) i Death knight (osilek). 
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Nic wiadomo jeszcze dokladnie, czy w konkretnych typach. zamków bę- 
dzie można nadal rekrutować bohaterów z innych nacji i czy skończą się 
wreszele sytuacje absurdalne, gdy na przykład kochające zieleń i Święti 
spokoj elfy służą pod rządami Warlocka. 

By przywiązać graczy do bohaterow gry. autorzy dodali postaciom wie- 
le indywidualnych cech i obdarzyli wyjątkowymi umiejętnościami. dzięki 
którym np. lucznicy będący pod dowództwem określonej postaci dostaną 
dodatkowy bonus do obrażeń, jakie zadają ich strzały. Herosi rożnią się też 
typami - od- 
dzialów, takie 
posiadają na 
początku ka- 
rierv.  Gieka- 
wym pomy 
stem jest skle- 
cenie kilku 
zdań opisują- 
cych ' prze- 
szłość każde- 
po z bohatc- 
rów, tak by 
uracze mogli 
się jeszeze bardziej z nimi utożsamiać. Do wyboru dostajemy 128 postaci. 
co po podzicieniu przez liczbę zamków (osiem) daje zawrotną liczbę szes- 
naslu różnorodnych dowódców na nację. 

Nie spotykamy już Lzw. kapitanów, którzy bronili naszych zamkow pod 
nieobecność gospodarza. Będzie za to można przebywającego w mieście 
bohatera przenieść do części defensywnej tortecy. by spelniał te sanie 
funkcje co kapitan w IOMM2. Wiąże się z tym kolejne znaczące novum — 
naraz w tej budowli będzie moglo przebywać dwóch bohalerow (jeden 
w części defensywnej, druei na lżw przedzamczu). Gdy dochodzi do oblę- 
żenia, wiedy obaj mogą walczyć, lecz ten z przedzamcza nie może korzy- 
stać z dobrodziejstw murów Ii wieżyczek straźniczych. 

Liczba zdolności została wyraźnie zwiększona. Do najważniejszych no- 
wości zaliczyć można: Oflenge — zwiększa alak, S5chołar — pozwala 
sprzymierzonym hohaterom handlować zakleciami podczas sesji handlło- 
wych, Intelligence — zwiększa liczhę spell points, Ballistics — zwiększa 
celność i silę katapulty, Defense — zwiększa obronę. Dostępna jest row- 
nież umiejętność taklyki, która pomoże graczom aranżować szyk ich armii 
na chwiłę przed walką. Zwiększono Lakże liczbę czarów i artefakLów. 

Machiny oblężnicze nie będą już wykorzystywane tylko podczas alaku 
na zamek. Dzięki sperjalnym zdolnosciom naszego bohatera, strzelać bę- 











dzieny mogli również podczas normalnej bitwy w polu. Co ciekawe. moż- 
na je niszczyć w walee Niestety, wciąż nie możemy decydować. w 0 ma 
strzelać każda z machin. 

Niektórzy herosi potrafią w czasie bitwy rozstawić namiot pierwszej po 
moej i lcezyć w ten sposób wybrane potwory w ezasie walki. bez ntraty 
many i akcji potrzebnej na użycie czaru uzdrawiającego. Warto teź wSspo- 
mnieć o ograniczeniu zasięgu potworów latających. Znacznie zmniejsza te 
ich skuteczność w walce przeciwko jednostkom strzelającym. 

Ciekawostką jest możliwość wykonywania questow. otrzymywanych 
w tawernie od różnych zakapiorów Miejsce to wyraźnie zyskalo na zna- 
czeniu — można tam także zwerbować bohatera i pogadac z przedstawi 
ciele gildii złodziei. Zadania polegaja najczęsciej na rozwaleniu wskuza- 
nej grupy potworów. zdobyciu okreslonego miasta lub odnalezieniu i do- 
slarczeniu jakiegos artefaktu. Nagrody są różne, w zależnosci od trudnoże: 
zadania, a najczęstszą gratylikacją są pieniądze lub odziały wojskowe 

Na planszy strategicznej pojawiło się kilka nowych budowli, w których 
możemy zaciągnąć do armii potwory niezałeżne. W wąskich przesmykach 
stanęh neutralne strażniee, klore wypada obsadzić wojskiem tak. hy blo- 
kowały przejście. Pojawiają się także Wzv odmienne rodzaje scieżek, po 
których bohaterowie poruszają się Z rożnymi prędkosciami. 

Wreszcie doda- 
no możliwo 7- 
wierania Sojusz: 
która unieniożliwi 
na pewien rza 
walke z zaprzyjaz 
nionym  eraczem. 
a pozwoli za to na 
nieskrępowauny 
handel I wspolpra- 
w Ww. NIsZCEZERIU 
wspólnych - Wro- 
gow. Nsprawniono 
przy tym przekazywanie wojska pomiędzy dwoma bohaterami Wre zel 
można podzielić oddzialy I przekazać tylko ich częsc. a nie jak to do te] po 
ry bywało, „wszystko albo nic” 

V wersji beta, którą tu opisuję, zawarta jesl Lakże świetna misja trenn 
sowa i nieco ulepszony. ale dużo trudniejszy i mniej eleklowmy edytor 
plansz. Pierwszy kontakt z IIOMM3 pozostawił minie w bolesnym oczeM 
waniu na wersję finalną. Twórcy gry ciągle przesuwają Lermin jej wydania 
Teraz mówią coś o początku kwietnia lub końcu marca. Pozostaje zyczy 
wani cierpliwosci Mam, bo mi już jej brakuje.. 
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Czy pomyśleliście kie- 
> ÓCERLES-NANE WZĄCE 
PPNIVICIC NAA AI AHOCE 

LELSSANONCUE HH KRZPNE PICY 
UCZE SICH CENA CISZA 
okazję zrobić to teraz. 
Przed WELLE SELVIKC 
POJSC FCE CNCYCLC 
poklerowania przygodami 
CESRCLTZENLULLENCH 
towanej bohaterki. 
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rotki Marysie. Niestety: dwie z nich rozpiły się okrutnie 
1 nle da Sie z nimi pogadać a trzecia okazała się facetem. do 
tego mało sympatycznym. _ 

Wasz pech polega na tym. że zamiast losować postanowiliśmy 
CLIENTS LWLENLOCE I SZAL CEUTA [LN EE CYC NIZPIAI PI JC 
ga braci Resetowa: trzema równorzędnymi zwycięzcami w katego- 
ril „Zwariowane Teorie" zostali: 





SA] CWE 1 OEUEOSATEL NALCRUPIEJ CZE) 
Heck CYWEERCZAJCE 

Przypominamy także: że trwa 
sECZA7 CN SOI UTENA CNRELSALERISCT 
PŁZCENA NUCIE UCISKU NAM=I 
2 CESE. CNUECZENATUTJ JTTA NCK 
s Eta 4-1 LUCIA Se (SEN LET 

* ca 1171 r. 


LARELVIEJKEJ 
R ga AKU z Red_Ak- 
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PATNISN=PIĄ_J" 


cją — emalią lub telefonicz- 
LECI COIG CLESECNCTECZA SR$ 
gry komputerowe. Wybierze- 
cie sobie taką spośród nich 
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igfrce z miesta Ma SKS OECEWANTJUUDOŁ) 
jepaniczym ogrod, Fis2ć, spokój... Wszysiky, do aążowAkiE 


ty wasze cywillzowanadusze, i t0 za śmiegzcle ni W 
SAY RAE WOGOSYLEDO WOD i 


Kunklem wyruszyłam na zwiejgan 
sty labirynt. -1ę% w nim óś nieamowiew. | 
ale i podziw. Wszędzie te taiyfh ES" Klo | 4 
steczku dowiem He wę, Vygl wygl 
Na parżerze znalazłam >rort4gNiaKk 
murawy komiokiem, a za alfj 
w go uwsztu? KarczamaNić 
Wlacz... Sprzed4ca w sklepie tn 





kawe ile z teoggo wówi toprawda. Ludzie 
te prowincji mają śriłeszcią sktona-ŚĆ Q4 ati 
tazgowania. Don prawie przec l88!. Wóże ju- 
tro będzie lepszy dzień. 

PIECZENIE ZACZ Ude 
na rawdę skrywa jakąć iwoczną tajermice. 
Spotkałam Cyrusa I Harrht = mzny dzi 
lokaturów. Może wf lepiej, en „zameś” jes | 
tak więlk”, żę /rzyda się Ktoś dł | omocy. 34 £ 
kryłoma mały pokoik w wieży” Dedykacja 
% książce 1 zmwu tu imię — Fłalcoluió Wucę! © za historia. Pieć żon, 
Czarna fagia;, mordęrstwu, (en Qa gowadzii ciekawe życie: xprze- 
dawca nie kłamał, Malcolm ma napraw Ję 26 Sto lat, lecz dlarzęż) nie 
chciał £, mną rozmówiać? Don znów gdzkś 
ANGZI A CTEWAWCM 

Bydlę! Skończone bydlę! Jak on mógi mi w 
zrobić? był taki brutalny, a przecież nie ko- 
cha, wiem to. Gdzie się podział tamgien czuł. | w. £ 
troskliwy Duc? Ghłodry powiew worskięgo BER 
wiatry d.brze nl zrobił... i znowudokonałlem 
dziwnego odkryc? Pe jearze tajen” lc skry- 
Wa deo? Czy koszryar w Oracżeri te halucy- 
nada? w wszystk” zaężyna mnie przerażać. 
Chyba powinniśmy stąd wyjecte 

Czy rzeczywiście lustra tytv świadkami okrutnych mouefetw Cam4 
„om jest nawiedzeny. Nawet uiewinna zabawa w wywoływanie thągiyÓw 
zamienia słę tu w horror. Gzy może to teź byl sen? Nie, zwłoki IFryte 
w oranżerii sę, jak najbardzkĄ rzec 5%. Udkylamłajne prześśći? pn» 
%odzące do prawie wszyślkich miejsc "' d- 
mu... | więłką sałę ze steną. Jeżeli na takich 
pokazach Cnrmo zbił fortunę. to ludzie tamtej 
epoki mieli raczej klepski* Esta. 

Dosyć tego, uuszę tu wyjaśnić! Pokazałam 
Valrolmowi stare fotografię, znalezioną 
PZULsd WAW ZYCEZ CZIEWOW WEI A 
<uria jest niej rawdopodobna. ło ule mugjo 
sięzdarzyći Der wnów nie maż Wie ma!!! 
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% weim „zatłośzo(ymi mieści: | je- 
tem Sa, Już Midy nie udzyskóm 
Mmdósą 1 spokoju. Wciąż puwracąj? 
tamie Ehwile, te ekropne, zdję£ii 
1 przeklęta księga i straszna twarz | «= 

| ma. Dlaczego chcial mi tagrobió? Bro-. 
niłanzsk+ muślóiam cu zabić. To, oo 
wydarzyło się Aźiej, wcież Brzegaeta myją zdrineść logiĘZiegu ugłeukn, 
ZENANOWOWIOL CE CZUWA JU SUB CJAY SA "TT 
(e GUKOWCWWWNOSCEJ PTE ZZ WA „8 

SAD NUK ACE „0 
cza i fabula Phartosgagorii ory 
z roku195. Wadą Gry (est piewątpli- 
wie jej linigruśćciecy (I jest przygo= 
LA. SER ZNNYE „| przypadło- 
ści” Nisatorskż zrallk2, miesamowi- 
ty klimuń. dietawa iśfari$ 1 utmiejętna 
harrcj?, zzratwić po wiązane przez 
speców z fim$ Sierra, stworzy nie= 
dościeelony wzór komputerowee 
ś%xroru. Gatarmk ten. naweżiw filmie 
Iiteritofze, bataasuję na qgnkief hmię reepiętej paałędzy Kirzóm? Amkesz- 
nością.. Twórcąm Phantasgagarii szczęśliwie ulał 6 uninąć przethy- 
łów ma którąkolwiek ze stron, matagist wyfalkow. zwyrodóieie £cen$ 
muńdersww i gwólw © Zbadziłh wiele Gy skusjł I kontrowersji Myślę jerinat. 
$e niępntrzełqle — przemoc [Est ce- 
chą karrra 8% Phantgama-orfi la 
1 AWAOCE zmaY. ONCE Tr 
Jeżeli wask- dzi<fństTo byłe szczę> 
UWOENCJEG = A IWZIDE LOSE (4, 
adbie sdekAry lub innces żebosiga 
skofczyliwie 18 lat 4 kechacle bliź 
filch — szczerze polgcw, PhAra- 

śr uagórie Wa. niętalzyodai. |, 3 
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dy uszystkich biurek" aż w końcu" rozszerzając po mę” 6 
sku chrapy” zawarczał:* każdy człowiek to materiał na | 
książke — s znikt a g co nu chodziło? = zapytał na” 
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4 
4 
4 
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trzeba otworzyć menu" potem ustukać parę liter" 38 po” 


poszliŚny za je90 radą: Menu znaleźliŚMY bez trudu 
ul pobliskiej o DoNDACJI — 0 rooskie pierogi — za” 
swiergotał Tryllu 7 poproszę podwójna porcję! — A co 
dla uas? zapytał „ieuprzejnie nieogolony kelneR003" 
— Kuwaczka W buraczkach 1 liter" 7 urzasnęliŚNY zgodnyn 
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gyskrecJ: P jejrzewal15mY* że to jak15 agent" więc =; NU AN 
nie byl1iSMY s ecjalnie towarzyscy” a poza tym naszą UUU 
uwag zaprza ło pewne pytanie s na imię Miara tO N AR 
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i podzieliliŚny się Z nim naszą uiedza © książkach 
1 ludziach: To ja Im © tym pouiedziałe" > poskarżył (U 
sję nos" ponownie zjawiajac się W drzwiach: A kto ty 
ułaściwie jesteś? = spytaliŚnYy" _ ya? NoS odparł nos C3 
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— a ułaściwie to no0S" bo się tak jakoś przez jedną grę 


kę: to ja będę introligAtore <Ź zdecydował znienacka 
Ator' początkowo chciał zostać kraucef" ale noS mu po” e 
wiedział" że to nie szmata zdobl człowieke' ntor Zzro” 
zumiał:* postanowił założyć salon tatuażu: 3 


pod marzec 1999 













JE | 
M | 
as 
„JJ 
ł 


8 k e słu O a 
E i 
h 1 % 
s a 






U 


U 


| 
' ę U i» 
_ i s i * |. 
ih 


ak 

















ciu kałorach, można tez wybrać jedną z siedmiu 
spożytkować w jakiś oryginalny spo- |  „skór”, które nadają naszemu bolidowi niepowta- 
we życie stał z radarem na autostradzie |  rzalny wygląd. Decydujemy także i o tym czy nasz 
=wasowej i łapał kierowców, więc teraz | samochód powinien ulegać zniszczeniom. i czy 
postanowii zrobić coś zupełnie przeciwnego — | mają niu się zużywać opory. Nie? To nie... 
zorganizować nielegalny wyścig Chciał choć raz WO WUCZ LOWA AE WACC 
poczuć. jak to jest po drugiej stronie lerykady. za to ogromne możliwośc! ich modyfikowania. 


|| NEWEJ +1 1 — E == ki. i 


Bogatemu wolna wszystko ) 
i TENOKNZCEMKI | 
04 loterii Nie wsadził ich do banku, iecz 
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Tak przedstawia się nieco banalna historyjka do 
najnowsze| gry Ubi Softu — SPEED BUSTERS. Jest 
to doskonały wyścig samochodowy z elementami 
ekonomii, którego akcja rożerywa się co prawda 
w Ameryce, ale wcale nie tak dawno temu, bo w la- 
tach sześćdziesiątych 
WWBIEECZUNWJDU SZAN 

musimy zadecydować, czy | 
mamy zamiar pobrykać na M 
pojedynczej trasie, czy też 
chcemy brać udział w pelnym 
wyścigu. W pierwszym wy 
padku decydujemy się na opcję | 
Arcade. Cztery samochody tu 
lee różnią się prędością | 
maksymalną, sprawn„ecię ha- 
OAZA WANOSWZWRYAJE R 
ścią rozpędzania. Każdy z wo- 
zów dostępny jest w dziewię- 


Śmiało wybieramy sobie pogodę towarzyszącą 
wyścigowi. Ma ona niebagatelne znaczenie, 
BUZAWZZ SANS LE ESOSEL ECA ZANE 
feryczńe „zamówimy”, trasa będzie wyglądała 
zupelnie inaczej. W każdym przypadku stoso- 
ZEBU GYCENE SEL O CZE NYZCY 7 
EYWZYBO WWE WARICZZ TUW ECAWEO CZUWA 
a inaczej w palących promieniach słońca. Jeśli 
tylko zechcemy. przejedziemy wszystkie trasy 
od końca, czyli od mety do startu, albo też pości- 
gamy się na torze będącym lustrzanym odbiciem 
„normalnego”. Te i kilka innych opcji sprawiają, 
że mała liczba tras podstawowych wcale nie do- 
skwiera. Jest gdzie się pościgać. 

Nieco inaczej wygląda gra w tryble Cham- 
plonship, w którym SPEED BUSTERS nabiera 
prawdziwego uroku, Tu wszystkim rządzi go- 
tówka. Samochodu już nie wybieramy, tylko mu- 
simy kupić (nadał są tylko cztery). więc na ten 
najłepszy. najdroższy. nie od razu nas stać. 
WASENCJU0 YZNEBEOZJ JOW ARZKUJU CY 
da darmowe, ale za rozmaite apgrejdy oraz do- 
datkowe wyposażenie zwiększające oslągi trze- 
ba niestety płacić, I to słono. 

WEZ UTA (oaz WZ WWACZIONIOUA 
szych spojlerów samochód trzyma się drogi jak- 
WAWSOASEUENAEKWFEWOKOW OWC 
sprawia, ze silnik pracuje jak szałony. 2a dodat- 
O CZROOCIEBUWA ERA GA SEEOZINCJYLJE:I 
informującego nas o układzie trasy i niebez- 


-. | piecznych zakrętach. Mamy 
| więc na co zarabiać 

SE WSZ 
| w tym trybie ingero- 
wać w Sytuację atmós- 
SOW CO AZIE 
„. na szczęście torów 
w Championship jest 
aż Bześć. Gotówkę 
I ZOO 

wysokie miejsca w po- 
- szczególnych wyści- 
BZIJTNA ZI ZZKJUŁE 
morty wpada nam 
| w kieszeń, jeżeli przy- 


jedziemy na plerwszyn miejscu. praktycznie nie- 
| AGA WICZUNEWIW Z URZEZOWAC ZA CTONERIE! 
metę długo po nas. Jeżeli zaś dowleczemy się ła- 
ko ostatni, do tego kilka razy zdubiowani. to na 
naszym koncie pojawi się wiele mówiące ZERO. 
Może nawet nie wiele. Zero mówi: „ty frajerze”. 
Jak w każdej szanujące| się grze, możemy też 
WSZICAK ZW WCEY MUS WKU (AIG ADN:)0R 
OSP WZEWW ECHO ZYCIA WEN ONNEUGG 
cyjna. Grać możemy standardowo, po kablu, 
przez sieć lokalną, modem lub za pośrednictwem 
internetu. Gracz, którego komputer jest serwe- 
rem, przebiera pośród wszystkich tras i sytuacji 
atmosferycznych. jakie mogą panować na dro- 
dze. Ustala także liczbę i poziom umiejętności 
komputerowych przeciwników Może zdecydo- 
wać się na specjalną kampanię, w której gracze 
PUESEIEEGNENIIEWUYAKI JORYZWZEZAS R 
nomicznie. Bez litości. 
Każda z tras ma swój 
własny charakter 1 klimat. 
Dzięki temu gra nle zionie 
monotonią, a gracz ma jesz- 
WZ ZWI ENY WWALZOACYAE 
wiście) motywację do do- 
WJEZNANE CECYAJ 2017 
tor w Meksyku, gdzie pomy- 
kamy po mostach rozplę- 
WWIE ASY OBCE CWWBEI 
odcemkach wytyczonych wę 


wnątrz jaskiń, Ładnie jest też w Kalifornii — tam 
jeździmy po plaży, pomiędzy budykami I we- 
ZZA AULA ZUA ZZ OZZEWIEWZIIE 
tyranozaur | tylko czeka, by nadepnąć nam na 
maskę, gadzisko jedne. W trakcie wyścigu w oko- 
licach tajnej bazy „Area 51" można nawet zoba- 
WA (EZ WZW ZAJE 

Już na początku plerwszego wyścigu może- 
my przekonać slę na własnej skórze, źe samo- 
chody, jakie oddano nam do dyspozycji, napraw- 
dę pochodzą z lat sześćdziesiątych. Brak im 
najnowszych usprawnień montowanych w dzi- 
SGATKINOWG EINOTSZZEO CZAJA 
W BOWAKAAZINEW CISNEROS UW 
wietrznej i ABS) Brak systemu wspomagania 


numer 3 


kierownu s powoduję, że bardzo ciężko |pe 
wejść pod odpowiednim kątem w zakręt, a jeśli 
machniemy kólkiem zbyt gwałtownie, to bolid 
stanie w poprzek drogi. Nasze t tcuszka prawie 
FACA IJ ZUIEB ZUZIA ZWANZUCZIKE 
mować. Nawet na prostej drodze gdy „depnie- 
my* pedał gazu. samochód zatańczu. To pewnie 
dlatego mówią „rockandrolłowe lata '60" :) 
Wszystkie tory są zbudowane tak, by gracz 
musiał przez cały czas kontrołować się, a nie 
tylko bezmyślnie naciskać gaz Lzezto znajdu- 
jemy skróty lub — po prostu — gubimy się, 
Łatwo jest też wypaść z trass i po- 
mkiiąć zgodnie z teorią Newtona 
w przepaść, na której dnie czyha po- 
wszechna grawitacja. 
Od szybkiej jazdy po bezdrożach zu- 
żywają się opony. Co prawda, wszystkie 
















uszkodzertia można naprawić w garażu po zakoń- 
czeniu wyścigu, ale znowu Są to koszta. Często 
bardziej opłaca się zająć gorsze miejsce. ale mniej 
ORO EZWOGAUCOCIUWA ZZ WZW 
Żeby nie było nudno, dawni koledzy w mundur- 
kach lubią wyskoczyć z jakiejś dziury 1 pogonić 
cię na sygnale. ale na szczęście ich sprzęt nie 
dorównuje twojemu. Niech ostatnich gryzą psy. 
Grafika SB raczy nasze oczy pięknym i szeze- 
KOOWUK WZ WETNZUNOGA WZENEEJKANJIEE 
wet w rozdzielczości mniejsze* niż 640x430, 
AE GZUIUTECJETET U ntorlezatore 
KOJE ZSZYNEZUUGUWEBC 0 
szczególikami czujeniy się jak w kime I wcale 
nie chce się z niego wyjść. Wozy są duże. dopra- 
cowane i wzorowane na autentycznych mode- 
lach sprzed trzydziestu lat. Tekstury nie rozłażą 
slę nawet podczas największych wygibasów. 
Solidną porcją miodu dla naszych sensorów 
WOW KICZEM ZNRZGAZEKZ NW TL 
KESULYZUOS ACZ UWAONA CZ OFE NY, 
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| NJ PIE, 37 MD RAM, skcele- | 
rato” 3Dfx lub inny D3D 











prosto ze edehu W miarę mijania ko sh l 
lomętrów blar ha wę flat, rożwalają we 
tom zderzaki odpada. Tam , dzie kkeba być: 
szyba, %7rosiC t/tko kawnłku szkła Jalu Gru- 
chot wygląda naprmede * spaniale żla * 


BWECE ZU CA OE GZEZUN WA 


=m stkie dostepne „amochody 90 po =, IB 
zobaczyć juk bęslą wywlądaly „Do śaoowene 
Otoczenie drog: jest bafiw Prawa 
1esrszpdłówi dup want. dabla mase (rm 
NIOóWENi MME =  mówńwikń. Goa 
dwie — 6% iR Hik adrzmowy === 





Już jeden rzut oka da EPZCHWE mni EE 
| ESZEGNZESCEN im 
szczególiki — czyz nie * **"" a" of? 
Dźwięk jest równie rogd* |ak*leo Dofea 
dej z tras skomponowano === d Pasa 
Ścieżkę === którą «ubońn "AB 
sprzedakeś a KiExf METYVA G' 
PIRZUCUMA W. ao 
decyzji finansewvrh. z giośników ksi. małuiki 
wę bluesowy — ==«le ufa "n "m 
GUS” e=<= W wiEE TÓW PAY (4: 
klepaną karoseńg, me go na ta nie siać 
Ne poem tej W: Wiem kra 
dzającym dnie na © uf] się w w*eamach 
samochodowych. Realistyczne chroboty i piski 
pod maską, rzężący silnik I zacinający się klak- 
SWO OE ENWIWOKZCZUW R 
WUEAALWAG OU BSZUŁZACZINA ZG UI 
ż sal kinowych systemie Dolby Surround, który 
zapewnia doskonale przestrzen” *w== 
Jednak audio tok uatrzjo m << ue 
|= 6 1urĘMU SHIv TEZ FE 
MOST NU *«- albo firmowego. wielo- 
punktowego zestawu głośników, Urywa głowę. 
więc profilaktycznie wciskajcie ją w ramiona, 
SPEED BUSTERS ma szansę wciągnąć do 
PZWEWAJZZAOWWBEUOCZCZN ZZEOSA 
samochodowych. |ak 1 tych. którzy lubią przy- 
siąść soble z kalkulałorem 1 ws: *stko rozplano- 
wań, Gra jest dynamiczna. ma wspaniałą Ooeż- 
| GG WZEWOWIE WZANSZZENCKNUYAN 
nawet po bardzo długm graniu. W 100% do- 
równuje sEED4SPŁGD 3 a w nieki "th 6* 
mentach bije ją na głowe. ałoweh — 1 
To jest, chcialem powłiedziędć —'5% = 
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URF 
XXI wieku nastąpił ogromny przyrost liczby iudności. 
Wiadomo, że jest to Świetna pożywka dla wszelkiego ro- 
WZJBWOORC TE WEZIGROZIKA ZU WWZO CY ZIEEBEIE] 
przestępczości. Go gorsza, Los Angeles zostało poważ- 
OZAWY WZ OCZNA YW ZOWA ŁZE 
Z WAAW GLOZKOOOWWZNESEEWZCZUOSANAICACANIUZOSNWÓWA YU 
ZODARAAOZOWNIUKOCZWU EAU OBOrZE ZYZ O ZZOZ ŁU 
lią. dzieląc ją na kilka stre! wpływów. Każda z nich jest swego rodzaju 
NZUDAWZUA ACO YCIAZA ESTEE ZIWZISEWZ WIEK 

L.A.PD. (Los Angeles Police Department), czyli miejscowa policja, nie 
mogła pogodzić się z tym stanem rzeczy. Długo próbowała przejąć miasto 
konwencjonalnymi środkami. Niestety bezskutecznie, zginęło tylko wielu 
dobrych policjantów. Ale oto pojawił się promyk nadziei. Podjęto decyzję 
USE ZYNCY GOA CZAU OWA ZONA OWZENZUCYWEE 
nego technicznie pojazdu bojowo—desantowego X—1 Alpha. Pilotowanie 
maszyny zlecono najtwardszemu glinie w mieście — toble, graczu. 

FUTURE GOP można śmiało określić mianem komputerowego Wash and 
COZZA ZE WACEWINA ZJAWY ALOGUCA ZYWO GWC CZ LM 
KOZNEKIEKUCA YACH ALOYW OSO EWOC CE 
PSU NOWZYCĄJŁE GRAAL OLEK CWA! 
SOMAWCABEK MASCE LOSZZIAWZCUJN 
element — robot. Dlatego też pozwolę sobie 
opisać oba te tryby oddzielnie, 

(UCA ZISROKUWIENWAEWUZEUWZY CIE 
pania, Musisz w niej przebyć kolejno kilka 
WEIR GA SAH IZ W YTECZA CNC 
mentu — od zwykłych, pieszych zabijaków 
AWZ CA JEKEKOIWNUOWIENUKNNZG 
cle-bossie skończywszy. Przed misją pozna- 
|WADKSCZAWCOU CBE OSYREEA WOJ CZ 
GOKU STTOWNNENZY 
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WUĄTZIWKWZCYZE 
stanowić slę 
„Czym* — przed 
tobą wybór odpo- 
wiedniego ?274:4P 
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ONES SZORC OG SOKU AWŁICR ANZIO ZEK OGNIE 
misji dostępne staną się coraz lepsze zabawki. W sumie jest ich piętnaście, 
od obrotowego karabinu maszynowego, poprzez miotacze ognia i saniona- 
prowadzające rakiety, a na ogromiiej haubicy i minach skończywszy. 

Walka nie polega na bezmyślnym naciskaniu spustu. Każda broń jest 
I UDOWA WIE WONSZ POT NT EN CIZIWUCCAJOWCZONAWZNA CA 
nie przeciw ludziom, zaś haublca to broń umożliwiająca zastosowanie ele- 
mentów taktyki. Jej pociski lecą po dużym łuku, dzięki czemu można 
WORKS IZA ZET SUDALAUZECONOZIWUKZETEZENWAJ OTO AI 
Jednak nie samą rozwałką policjant żyje. Poza strzelaniem (zajmuje cl ono 
tylko 93,5% czasu), musisz jeszcze przełączać rozmaite dźwignie, detono- 
wać dziwaczne urządzenia, które generują zagradzające ci drogę pola si- 
łowe, a także uwalniać praworządnych obywateli i szukać policyjnych za- 
sobników. Znajdujesz w nich dodatkową amunicję, nowy pancerz bądź 
upgrade któregoś z systemów uzbrojenia. 

W czasie całej rozgrywki Grime War. towarzystwa dotrzymuje cl dyspo- 
zytorka z komendy głównej. Podpowiada ona, co trzeba zrobić by przejść 
dalej i jakie nlebezpieczeństwo czai się za roglem. 

— Drugim ułatwieniem jest fakt, iż twój po- 
jazd potrafi w razie potrzeby przeistoczyć się 
| £ bardzo zwrotnego i potrafiącego skakać 
ISŁIEA ZUZA AGRYAJ U AOR IGEUINAUKICA 
DZINEOCUSZOW ZP CYC ZGON]! 
BUIE USEAZWZEZIWEZIE AUS 

_ wżyciu, również tym przyszłym. 

SWCMUWOM JETZIDCUNCCWJOKCK AGH 
WIG ZUNWASYANYZI ZNA ZZS ANOŁEI 
i zagrać z nim na jednym komputerze. Ekran 
| GSAWZWAKOWNIESCOWYJCE CZA ZE 
dostaje do ręki swój kontroler Oba roboty 
ZIERWESIEZIUNUWAROSIERCUUWCKIO 
chów. Tego typu gra wieloosobowa otwiera 
nowe możliwości. Możecie bowiem osłaniać się nawzajem i wabić większe 
grupki przeciwników w pułapkę, Podoba mi się, że energia stanowi wspól- 
ne dobro graczy — wymusza to rozważną kooperację. 

Grafika tej części gry to poezja. Wszystko jest w pełni trójwymiarowe 
LODOWE ZCS NEKAWESZWZEC SOWA LO WZ JETS YE 
jednostki wroga i kolorowa mgla otaczająca niektóre sektory. Otocze- 
nie zostało tak zaprojektowane, by jak najbardziej przypomiać. 
prawdzię HA sjo SA SOWIE W OMERYO RZN EINOJOCAZE 
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broniąc jej zaciekle. Jeżełi w trakcie gry uzbierasz odpowiednią liczbę 
punktów, to możesz zafundować sobie latającą fortecę i ciężki czołg. Ma- 
szyny te mają ogromną siłę ognia | wytrzymały pancerz, nlestety naraz mo- 
PASA NYSE STANY LOPES WYUREZLU NAN YZOYZAUA 

Na płanszy rozmieszczone są również cztery początkowo neutralne 
strażnice. Aby je przejąć, musimy wydać aż trzydzieści punktów, ale w za- 
mian uzyskamy możliwość budowania w nich czołgów i helikopterów. Do- 
SZ EWAWCZAW ZACINA NOP W SZWANUUKWWWWLEKICJUEE 
jąc nasz kolor. Więc nawet jeśli nie chcemy w strażnicy nic produkować 
WSASRNORCOM ZNOWU ZECA JW ENBKELACZUNSCHNYZNE A 

CAT NCW WJ NY JO TA OZTAA OCZY GORY ZTS ZCICWNI 
bardzo skuteczny w niszczeniu umocnień, niestety nie powinien wjeżdżać 
do saniego środka (zacznie wtedy powoli tracić energię). Może za to pozo- 
stać na zewnątrz i osłaniać nadjeżdżające czołęj, 
SISUCEZUNAZNZCEN OWA A KZ 





tem dopełniającym udanej całości są efek- 
ty świetlne. Ach, te rozświetlające otocze- 
nie pociski wybuchy zajmujące cały 
ekran... Dobre wrażenie potęguje wspa- 
niaty dźwięk. Przeraźliwe huki mogą zmu- 
UGONEANYZNEKICJLE MKW AZER GA 
KOEWIUECA AR SOSA OVZŁULOESKUKOW 
nowego robota | wystrzałów z karabinka 
wprowadzają nlesamowity klimat zagroże- 
nła I walki na śmierć i życie. 

Precinct Assault to zupełnie inna para 
SOSA AJKCWODCZE SUAOWUCA ZIUDNANEJ 
sterujemy poczynaniami transformera, 
który ma dokładnie takie samo uzbrojenie 
i identyczny system upgradów. Na tym podobieństwa się jednak kończą. W 
tym trybie nie oczyszczasz mlasta-z szumowin, tylko musisz pokonąć jedl- 
nego przeciwnika — komputerowego lub żywego. 

CYWZZZYWIOWZUCA WEWN WEKENWUAUZZ WZ SYKW NUN 
AOGPBAJ EKO OOOO ZANA AERO WOEINZAJNOWYZYAT EZ lok] 
również działa neutratne, które możesz przejąć swym mechem podcho- 
dząc do nich blisko i naciskając specjalny klawisz. Jeśli zdarzy się tak, że 
przeciwnik byl szybszy I już wcześniej zajął jakieś działo, to nle powinieneś 
płakać. Wystarczy porządnie je ostrzelać i zniszczyć, a po chwili na tym 
miejscu stane nowe, śliczne, neutrałne działo, w sam raz do przejęcia. 

W bazie produkujesz czołgi I helikoptery. Tanki atakują kwaterę twego 
przectwnika, ostrzeliwują wieżyczki, które spotkają po drodze i przejmują 
neutrale. Jetlnak Ich głównym celem jest dostanie się do środka bazy wro- 

ga. Jeżełi się to uda — wygrałeś. 
Nie jest to łatwe zadanie — czotgi mają bardzo sła- 
WAWY CHI ZOOUIJZE CSN WOZIEKE 
dość wolno, to stosunkowo łatwo jest je tra- 
fić. To Co z tego — spyta miłośnik RTS — 

WOW OCZEOKONSKOCHIEE 

nie bęcki. Nie z tego — obowiązuje 
cię limit 20 jednostek. Tyle samo 
wyprodukować możesz helikopie- 
rów. Są one dużo zwrotniejsze 

i ciężko je trafić, niestety operują 
WOJORZU GIN twojej bazy, 
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cinct Assault, może zastąpić go Sky Capta- 
in. Wtedy rozgrywka zamieni się w coś 
ZWZ ETZ EYDEIUNYZCEGCH 
ich pięć) ukończyć będziemy musleli dzie- 
SGACAZNESZ WZI SZY EZ UKCH 
zem będzie silniejszy l Inteligentniejszy. 
Sky Captain może robić wszystko to, co my 


























nc? 
- na 






WYZSNOWZYJA CZA TWA OBALUTUOWZTOJCY YACH 
IMUOSEUESELSZYUUWO JE AWZ CZNIE 
wet lepsze uzbrojenie. Ma on nad naml 
jedną znaczącą przewagę — lata. Na 
MEURZAAJNO WSA ZUNE UNAWOSZTUI 
i windami, daje mu to możliwość dużo 
szybszego przemieszczania slę. - 
Grafika w Precinct Assault ma zupełnie inny styl. Wszystko jest co 
WŁOZYKUCZONO W TZWZU CHE GZONWAN CA A SCUPEE GUDIZUIWYJELE 
czalny i nieco przygnębia. Nie ma już tej swojskości, Nie mówię, że to jest 
AUDYT SEA O CUD ESKK ZIE ZAC OLKA CHE 
Dźwięk również jest Inny i ma na celu zaszczucie gracza. Co chwila sty- 
SAWA CHAN URAŁZ YZ CE ICY NCW UNZCYANIY CHATA IG i 
czoność” czy „będę żył wiecznie”, A zaręczam, że brzmią one niestychanie , 
sugestywnie | naprawę można im uwierzyć. No i nie ma już prowadzącej 
ESEZE GZIUDYSYDAT OWCA STWACWACHCO OGAE 
W ostatnim słowie chciałbym jeszcze raz podkreślić, że Future Gop trze- 
ba traktować nie jako m zza 
WHEN AOENEEEENEEENE ! 
jedną grę, lecz jako | e * 
pakiet pokrewnych 
produkcji. Każda 
z nich zasługuje na 
ocenę bliższą 9 niż 8. 
Biorąc pod uwagę 
świetne przerywniki 
filmowe zdecydowa- k . 
SUE OYA ZALETALIZ IS ' 
WUJA CU EURUGZYCNA te. 
łączną. A teraz papa, | 
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GDZIE ABE NIE MOŻE, TAM SWE GAZY POŚLE 


be, jak na bohatera udanej gry komputerowej przystało, żył sobie szczęśliwie. Przygody. klore 
przeżyismy z pim podczas Odysei” powoli zaczęły zacierać się v naszej zeranej pamięci. Aź Lu pew- 
nego dnia, w czasie imprezy zoręemizowanej Da jego cześć, Abe doznał wizji. I nie stało się lo z po- 
wodu przedław kowania napoju wysokoprocentowego! 

(o lo, lo nie Nawiedziy go duchy wiełkich przodkow — Mudokonow Necrun. miejsce ich po- 
chów ku, zostało zbczezeszczone i zamienione w kapalnię... kości Ta profanacja nie pozwala czcigod- 
NI antenatom zaznać wiecznego spokoju. Go gorsza. to sami Mudokenowie wykonują ową upiorną 
robotę, giĘŻ zostali oslepieni przez Sligow. ktorzy haniebnie wykorzystują szczątki do produkcji w; - 
soce nzałeźniałącego Kapoju SoulSLorni. 

Abe awr udało się zlikwidować działalność Kepture Tarms (w części pierwszeł). więc został wybra- 
ny do uczynienia tego samego z Necrum. taka jest. cena bolatersiwa. Nasz pupil. nie myśląc dlugo. 
zbiero prnpę przyjacial r wyrusza w sUronę kopalni. 

Gdy tylka dotrze na miejsec i doprowadkzi do porządku Święte miejsce, Wielcy postowią go przed 
kolejmz m zadaniem — zamknięciem Necrum Mines Go., czyli tabryki narkotyku na kościach. Proez Le- 





po, dbe uratować musi podstępnie uzateżniom ch Mudokonaw. _Na odchodne” wybraniec zostaje ob- 
darzorą specjdm mi mocami. ktore przydadzą się w najcięższych chwilach. W drogę! 


PRZYMIOTY ABE'A 


ABES KXODDUS jest dość mezwyklą plalformowką: łączącą w składną całość etłementy logiczne 
i zręcznościawe Jej babater jest Z natury pac fistą i nie posiada żadnej broni. Powofi za lo bicpac, 
skakac. turłać sie i skrodac. łego najważniejszun orężem jest umysł. Dzięki umiejętności medylocji, 
Abe potrafi (z bezpiecznej odległości) w czarodziejski sposob przejmaw ać kontrolę nad zachowaniem 
przeciwnika i odpowiednio bim sterowac 

Nie mo zresztą innego wyjscia. Kaz po raz wkrada się w słahe umysh Słigow. Serabów i Paranii- 
tów. by użyć ich siły w wałce z zaskoczomy mi wrogami. Mudokonow ie, mimo że nieco dehilni (nie bez 
powodu zajmują niskie miejsce w hierarchii Oddwora). potralią się między sobą komunikowac. To też 





ulatwia zadanie Abe owi. Steruże swymi rodaka- 
mi. wykorzystując niewielki zestaw konkretnych 
i lapidarnch połecen. 

Ostatnim alutenr Abe'a jeśl jepo... pierdnie- 
cie. W poprzedniej części służyło niu do zabawy 
Teraz staje się groźną bronią. Po jednym tyku 
Somdtorn. zdobytego Z automalu stojącego 
w fabryce, „cielacz” naszego niebieskiego kole- 
gi zamienia SIę w wysoce roźrywkowy gaz, po- 


ABE'S 


traligcy w kilka sekumd spacy ikować wszystkich 
przeciwników w najbliższej okolicy. Niekiedy 
trzeba za pomocą medytacji sterować kierun- 
kiem wiatrow i wysyłać je Lam. gdzie Abe nie 
może się dostać. Go dalej? To proste - - Lrzeba 
bąko zdelonować, 


exoddus 


WHO IS WHO 














Abe. bo przejęciu cinła przeciwnika. olurzymu- 
je wszystkie jego cechy wraz 4 mową. Dzięki te- 
mu nioże olwierać przejścia akywowane glosem 
i wydawać rozkazy mnynl nieprzyjaciołom. kon- 
trałowany: Scrab_potrali przeskoczyć nad prze- 
pascią, zaatakować wspolplenwiencow i Znisz- 
czyć Fierches I Slures — robactwo Oddworldu. 

uroniie ciągnie za uchwyty niedastępne dła 
śbea. atakuje Fleeeles i pożera Słuręs (ful, 
obrzydstwo), umie Lakże wspinać SIĘ po paję- 
czynie. W ciele Slipa używamy karabinu i operu- 
jemy dzy igniami. Możemy rożka wać Slopom 
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P133, 16 MB RAM, 4xCD 
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(cos w rodzału polworo- 
watych psów). otwierac 
bariery reagujgce na głos 
i rabic jeszcze pare in- 
bych rzeczy Nie lada 
gratką jest  przcięcie 
(łukkona, czyli samego 
Wielkiego Szela. Me lo już 
wybacłajcie sami... 


Jak jnż wiemy, głownym zadaniem Vea jest 
zamknięcie Necrum Mines Go. Nie jest to Lrudne 
zackuie, ałe jak Lu zoslawić na pastwę łosu 
(1 oprawców) wspołpiemiencow pracutących 
w tabryce? Aby zakonczyć grę Z sukcesem, na- 





teży uratowac przynajmniej połowę z piech. Go 
4 resztą? To dosc kontrowersyjne — możno ich 
po prostu olac lub na przykłał rozwalić cho 
przyjemności zo pomocą karabinu przejętego 
Sliga. Da Lego niektorych Mndokonow jest bar- 





dzo undno ocalic, a lo pezez ich własną głupo- 

tę. Zapewpiami jednak. że sprawny gracz może 

nie dtopnscić do smierci zodnego z ziomkow. 
Abe ratuje Lowarzyszy niedoli i niewoli za po- 


Mocą ptasich portali”, Ktore otwierają Się 
w wyzmaiczonych micjscach na dźwięk jego 
spiewnej maniry. Prowadzi ich ku w olności. po- 
siugująć się zwrotami: „Hi”, „Fołłow Me”, „Allof 
va”, Mail” Na hasło: Mack” Mudokooow ie nie 
raz pomoga Abe owi. gdy Lrzeba na przyMad Mil- 
ka zaworów przekręcić jednocześnie. 









Nie wszyscy tak od razu będą chętni cło pomocy. 
sSzurniętych Mudokonów. którzy nawdychali się gazu 
rozw esełającego i biegają bez opamiętania. trzeba 
uspokoić lewym sierpowym. Zasmnconych zaclięci 
współczujące „Sorry”. a tym najbardziej zdolowa- 
nym. ze sSMonnościami samobójczymi. trzeba ślarow- 
czo powiedzieć „Ston iu”. Jeżeli przez przypadek 
spowodujemy śmierć jednego 4 Mudokonów w obec- 
ności innych współpłemieńcow. pozostali obrażą Się 
lub popeinig zbiorowe samobojstwo. W takich przy- 
padkach jesteśmy bezsilni. 


Oprawa gry jest wspaniala. Grafika ostra i przejrzysta, a głębokie Wa zashięują na najwyższą bo- 
chwałę. Stało się Lak dzięki podretuszowaniu desięnu z pierwszej częsci — teraz wreszcie widac. że 


naprawdę jest lo O90x180. 

Ą propos ulepszeń: nie nk już punktow 
startowych, w ktorych odradzał się Abe 
iioŻENĄ Zapisać Nasze posiępy w dowolnej 
chwili, dzięki opcji quicksave dostępnej 
4 podręcznego, nieco rozszerzonego menu. 

Ialekty dźwiękowe są podobne do tych 
4 części pierwszej — czyti doskonale. Moly- 
wy nurzyczne odtwarzane w Le płynnie 
wspolerają Z syluacją. w które] się znajdujc- 
my. Gdy spokojnie rozwigzujem, zagadki. 
muzyczka przygrywa relaksująco. Ralomiasi 
gdy uciekamy w popłochu. Lenipo rośnie. 
a głębokie basy podkreśkijj powoeę suuacji. 


= sma | 





bzięki temu, że Abe polrafi mowic, umacnia się nasza więz z bohaterem. Łudaje się Lo, co w przy- 
padku niebieskiego brzydaciwa wvdoje się niemożliwe - 


utożsaniiany się z nin. EXODDUS ma w sobic coś. co nie 
„ Odczasu HEARFOF DARK- 
NESS przy żadnej grze tak się nie zalraciłem. 

(ro przechodzi się właściwie sama. Przemy do 
przodu. cały czas zaglębiałąc się w żej tabułę. Dodal- 
kwym „czynnikiem wcrągającym” jest wszędobytski 
humor, nieco dziwny. lecz w dobrym sh tu. 
ODDWOKRŁD- ABE 5 EXQD- 
błS kupic warta. Nie znalazłem w niej żadnych wad. 
70 era pomysłowa, emocjonująca i bezprelensjona|- 
na. Dakładnie Laka, jakiej z nadzieją oczekiwałem. X 


taże oderwac się od monitor: 


prawo jeSL jasna — 
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witajcie w  postnukleart " 
fwkcie. Wie szość populacji lust - 
Kiel zostałe unicestwiona, cv t- - 
Gbs ch oli się w podziemuy: 
śćhr rach, a rwszta skazana ; - 
«ata na mar 4 egzystencję ne p 
wteBelmi zdcwastowanej pne .. 


Ludzie, nawet ci bogaci, z nod 
WYZÓWEIEKUOCA AC WIJE 

Tory położone są w takich so 
neriach, jak opuszczone kopalni”, 
PO WWAZZIUECZWA CYWA GN ABYJCH 
AEK ET OO YE CA ORC 
chać, a ryk silnika słychać już 
z daleka. Walka jest bezpardioo- 
wa, a klerowcy mają do stracen' 
najwyżej swój marny żywot. 4a- 
wodnicy to najwięksi zwYradrAl- 
WASEL SGI Z OZELO NCU OT 
świat — od bardzo niegrzecznej 
„córeczki tatusia', która właśnie 
MA WALE KGEBUZZOCZU ON 
do seryjnych morderców z zali 
rzeniami psychicznymi. 

Zmagania w tym doborowim 
WZI SA LON UPAJDŁACJIEJELIENS 
czyć na jednym z trzech torów do- 
stępnych dla poziomu NOVICE. 
Później, gdy wybierzemy TUR 
NAMENT i zaczniemy wygrywać 
ACO AROONJZUCWENKICKNZEUY 
EOESINIKECEOAA NZ 
chwalimy się kolekcją dziesięciu 
tras. Wystrój torów jest niesamo- 
WAŁ ONECIE 


| jzzsź 


ścigów przygotowano z pełną pie- 
WAD COWIOSTH CA EU ZREZJ CO ZLEI 
swobodę jazdy, możemy po prostu 
zjechać z drogi i gnać przed siebie 
bez sensu. Na trasie POWER DAM 
JJ BIEUCYA W ZOEOWIE RZY CO 
SAO GREEOWZNWAZNWCOSCHNEW 
pięcia?), a takich elektryzujących 
smaczków jest o wiele więcej. 

Do wyboru mamy jeden z sze- 
SPURZTWOWIOLA UO JYZCI 
parametrami takimi jak prędkość 
WIELO ŻNEIUEDYA JNOSZYNCZNIEE 
WZT DCIE CHCH WZA 
dów może zasiąść jeden spośród 
słedmłu kierowców, różnych dla 
danego rodzaju samochodu. Auta 
na trasle wyglądają zabójczo, do- 
pracowane są równie dobrze jak 
FOWAJŁOOW WIR YZYFAEH 

W WIKZELJNWO CZ CE 
UOWUĄZEWOLNGIKUGOTNAI WZ 


sa de — 
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ALNJ'OULH 


ADECLL TKT) 
100 MB HDD 
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walności, która jest na średnim 
poziomie. W założeniu, kiucz do 
sukcesu w wyścigu stanowił 
„boczny ślizg”. Niestety, samo- 
chód zachowuje się nad wyraz 
nierealnie — w najmniej odpo- 
wiednim momencie pojazd 
 PWATK WAAIUUNEOIYZE 
Wzymać, a hamulec 
| WANIAUOWIE 
czego się 
NGJIEIEE 

je. Na- 
WZÓJUŁA! 
małej 
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prędkości łatwo się przewrócić, a sama |azda przypomina wyścigi na lo- 
dzie, tyie że bez kolców na oponach. Gra zaprzecza wszelkim prawom 
fizyki. Ghoć ośnieżony tor jest tylko jeden, na każdej trasie i tak co chwila 
kręcimy się jak g... w przeręblu. Trudno jest czerpać przyjemność z same- 
OEWAONZE W wra RENO ZJ) SUZOZZKUCE 

Gwoli formalności należałoby wspomnieć nleco o grafice i dźwięku, 
które w tym przypadku naprawdę należy pochwalić. Oba elementy ze so- 
ZEG ERECZWYGCZYN ZYRODCZA SW CHOBUIWAJE WEW YA 
dzielczości 1024x768 — z dwoma Voodoo If na pokładzie, Szczególnie po- 
doba mi się tor Sand Blaster i jego tło muzyczne (prawie jak Diuna). Muszę 
to powiedzieć: MAD MAX Il i już. Gdyby nie fatalny model jazdy, który 
wszystko psuje, POWERSLIDE byłaby na pewno GRARYTASem. 

Tymczasem, trzyma nas przy monitorze grafika i ludzka ciekawość: co 
będzie dalej? Wszystkie niedoróbki POWERSLIDE wychodzą na jaw już na 
SZUYGOWE ST ZEOKIGOWOSCZENWKWZIZWAKUON EPT RAEIU 














| 





ów an 
Tra ECK I 


2a 





UESOGEYNOSU ONA] CZAUZWWACZENZ GENU WAZA WUCINEKZUWZTASŁA» 
zamiast całego banana dostaliśmy tylko skórkę. 8 
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-$ P200, 32 MB RAM, 
166 MB HDD 
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Gzolgi latają, grańika się czolga 


„Pieruńska Brygada” to nic innego jak strze- 
 EWEKASUOUETZCUJ UE WISNANIKCZECY WIETOW 
ra. Składników o charakterze symulacyjnym 
WAGZIEZ YJ ESZZANYCEULEUNWCYKO wĄTo 
je bez trudu na palcach jednej ręki. Reallzm, jak 
w każdej strzelaninie, nie jest jednak najważ- 
niejszy. Grunt, żeby gra była wciągająca, odprę- 
żająca | swoim wykonaniem pieściła oko i ucho, 
jeśli tak można oceniać widok wybuchających 
[GUS GOZEWIO GZUEOWEIWA YZ IWA 

Fabula, bez której żadna gra nie mogłaby się 
obyć, nie wprowadza żadnych rewelacji — ty je- 
steś po te] dobrej stronie, więc wszystko co ro- 
bisz zasługuje na pochwałę. Twoi wrogowie, 
w tym wypadku Imperium Halonu (zbuntowane 
kolonie Ziemskiego Przymierza), symbolizują sa- 
mą Istolę zła, podstępu i totalitarnych rządów. 
HEL FUWZTOZNZIEJ ONI ZYAWA WE BOMAEE 
MEZO U RUIN OWACOJNANAWY 
nie za wiełe, szcze- 
SMERALOWN A 
rowym wydaniu. 

THUNDER 
BRIGADE nie wy- 
IEOZWIC(WZ| 
wygrania — całej 
U IANELSREOCIE 
dzleje w większo- 
ści . strzelanin. 
Wcielasz silę jedne- 
POZENIWO SJ wraz 
UJYZESCZYCWAŚ 
LERZEWUEE lyoko 
ELOMIEJĄ W AJZCA! 
MOWCYAC OWRSZA JU CO) 
zorientujesz się, że 
zbuntowane kolu- 
nle wcale nle sq aż takim łatwym celem, jak się 
początkowo wydawało, dlatego niewielkich roz- 
miarów starcia szybko zamienią się w batalię 
Z prawdziwego zdarzenia, 

Gra, choć swoją fabułą przypomina produkt 
klasy B, wcale nie jest ztą pozycją. Kiedy juz 
przestaniemy się śmlać 1 rozpoczniemy pierw- 
szą misję, okaże slę, 1 zahawa jest całkiem nie- 






























zła. Twój pojazd nie jest zwyczajnym statkiem 
kosmicznym. Technika przez wieki przeszła ra- 
ULEUZAEWACCE NO CZEK ZAJE 





W ONATCJACIE JACH CZIZNZICNNO JE 
trycznością. Oczywiście, nawe pomysty znalazty 
swoje zastosowanie w armii Samoloty stały się 



































zbyt kruche i niało wytrzymałe, żeby móc prze- 
trwać chociażby najmniej celne trafienia z curaz 
PWC BURZA W ZOOENOWALNARYA JO CE 
AGEUKYTAOGAJ OKL SUK 

Te ogromie kaiosy, ważące nawet po kflka- 


dziesiąt ton, mogły zabrać 
ia pokład o wiele więcej 
paliwa, amunicji i — co 
najważniejsze — broni, 
W TABORZNYAYCOWIEJES 
ce starodawnyci samolo- 
(W ZER LECTAZTYJIECAJU 
SELTŁWIELIACZCZ sz 
1 właśnie dzięki nim linpe- 
rium Hałonu stawiało tak 
A UGA LOWA NA 
mu Przymierzu. 

sposób sterowania 
czołgiem jest bardzo inte- 
KONIKA ZUJ NALE 
nocao razpędzisz maszy- 
nę, wytracenie prędkośc] 
uwa nawet do kilkunastu 
sekund, W czasie kiedy 
czołg porusza się w płer- 
wotnie ustalonym kierun- 
LUWRUWAZYJETUWNONCESCECZE DOO WCE 
i ostrzeliwać przed pościglem, Opanawanie ta- 
kich manewrów bardzo ulatwia zabawę i pozwa- 











la na niszczenie dużo potężniejszych celów niż 
można by się spodziewać. Oczywiście, gdy twój 
czole porusza slę po tuku albo bokiem, wtedy du- 
żo trudniej uchwycić jest wrogi cel, ale to już 
UTOEAYUCIAA 

Żeby zabawa nie sprawiała trudności mniej 
wprawionym w bojach graczom, ż klawiszologii 
usunięto przyciski odpowiadające unoszeniu 
i opuszczaniu pojazdu — cały proces odbywa 
się automatycznie. Z tego powodu TB odrobinę 
traci na realizmie, ale co tam, ważne, że nie 
(ZDZ CELA OWA EW AUGYZIWCINA ZUJ 
WZYAAEIWIZZA NA ZZNÓOSZNUK ZNA 

TB w swoich założeniach nie jest jednak bez- 
myślią strzelaniną, Często kluczem do sukcesu 
jest kooperacja w drużynie. Jeśli już zdobędziesz 








odpowiednią rangę i twoją pierś będą zdobić naj- 
różniejsze medale, dowództwo przydzieli ci skrzy- 
dłowych, całkowicie podporządkowanych twym 


WZZZOWDO DIAZ 
dy rozpoczyna się 
prawdziwa zabawa. 
MOŻA CZÓVZDUYA A WEJNEJ 
nie ma zbyt wiele, ale 
podstawowe, typu: kryj 
mnie (Gover Me) albo 
wstrzymać ogień (Ge- 
ase Fire), całkowicie 
DA DIEIAWZJEH 

Przez pierwsze kil- 
| GOUWIAŁZNZCAJINA 
Śślałem, 1ż liczba ze 
MEWA GLANY 
cent), znajdująca się 
przy namierzonym ce- 


| MARZIEWERSZURJELZWUCWIZENZZNCNEO (9 


boko w mózgu przemknęła myśl: to jest to, prze- 
WZA WALE SOP UECZYWAUCZOZNACAJEWNUJE U 
razem celować i obsługiwać wszystkie 
urządzenia naraz. Latający czołg musi mieć 


| strzelca pokładowego. Jeśli lepiej się ustawię 
- izbliżę do celu, szansa na celny strzał z pewno- 


ścią wzrośnie. Ghytrze zacząłem wykonywać 
WYZS WZATEZEJNA ZWAŁICJUGOEIOZOKZ OZON 
zultatu. Po chwili domyśliłem się — przecież to 
MLO CYNEL URZNCZWZZ WW ZI 
WZINAK ZE WA CZLW EZ] GAZ WA Z LAC E| 
zagłady. Takie Silniki, takie nowe bronie, a żad- 
WIWZKYCOJEWNIJZH 

HUD czołgu jest czytelny i szybko można zo- 
WANA ZTEYCA ZAWO WEJEWORICKYMWEW CYNY 
czołg wyposażono w samoregenerujące się Gsło- 
ny. Pole ochronne zostało podzielone na cztery 
zasadnicze części: przednią, tylnią, lewą i pra- 
wą. Dzięki temu prostemu zabiegowi gra nabra- 
EKO WOJNACH ACACUNCJZNIKOJAZIUYCE 
nia pojazdem. Gdy któraś z oslon zostanie całko- 


wicle rozładowana, trzeba skorzystać ż pozo- 
stałych, odpowiednio odwracając czołę. Później 
wystarczy dobrnąć do jakiegoś wzniesienia 
BW WZAOCZEJKA ZJENUROGJWIE 

THUNDER BKIGADE może być prostą I łatwą 
rozrywką, albo też niemiłosierną katorgą — 
WSAKLORZ AJ GC WZNA ANG COWON 
sjach masz do swojej dyspozycji wyrzutnie ra- 
kiet ziemia-ziemia. Ale... no właśnie, to byłoby 
W IDICYOWZANZ WC OWO SE SGEWSEENS 
ta swój cel. trzeba najpierw wytupić wrogom ich 


- elektroniczne oczy. Dzięki nim przeciwnik z ła- 


twością wypatrują wrogie rakiety i przy pomocy 
sieci wojskowych satelitów oczyszcza własne 
niebo. Trik polega na jak najszybszym odnalezie- 
UOR EROCZR OZON ZW WRZ RZZWZC OWC 
(WAWSYCEEAOK CZW ATAONOAOICIHE 
DÓOCORYW ZN AZZ U EC UCYZWA (EA WRZA RI GRU 
popadnie, przełączamy radar w tryb pasywny 
i powoli skradamy się w stronę wybranego celu. 
Żeby uniknąć ostrzału z bunkrów i niepostrze- 
żenie dotrzeć do celu, trzeba przekradać się wą- 
wozami. W takich momentach gra nabiera swo- 
EOB UNCEIWESIZJO CCIE WA LELIWA CEWZH 
JELOZUWIWZ SZWU 

Ogólnie rzecz biorąc TB to niebanalna strze- 
lanina, choć bardzo daleko jej do miana chociaż- 
by kosmicznego symulatora. Pytacie więc dla- 
czego taka niska ocena? A dlatego, że gra, choć 
SWAN CPC CJEWSACAZWAW ZO HUJ LZ 
dzielczościach, to oferuje bardzo ograniczony 
wachlarz szczegółów. Jedyna rzecz, do której 
naprawdę trudno się przyczepić, to animacje 
zawarte w grze — wszystkie wyglądają bardzo 


BOUJEUCWCERZZA WW GLIOCSYEEJOWKI 


WYĄJUWNOYACA ZA RYZ OZ ZE WZW CZAJE] 


. nie wybija się ponad przeciętność, a tła, choć 


BZU UWZONCZW OWOCOWE CZIWOWYZICIEKWAW 
wnych załamań i krzywizn. Wyraźnie widać, iż 
engine kuleje — przez co gra działa wolno. 
Zresztą, spójrzcie na STAR WARS: ROGUE 
SQUADRON 3D. Przy niej THUNDER BRIGADE 
YW GAVAOWZ MIEZEWZINAOZ CZUWA ZJ 
pod miotłę. 
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60 MR HDD 
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Engine nieco kuleje... 
ale zemsta i na chromym 
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raina Amagar była przed wiekami spokojnym miejsceni. flow. zada kres kcwawej masakrze. Kto ten dzielny? Kto się zgłasza? daa- 
gdzie galunek ludzki żył w pokoju i zgodzie z elfami a-al zakrzyknął w głos . Przepraszam, to ja krzyczałem. 
Jednak wsrod spiezastouclych znalazła się Oczywiscie, |est to zadanie dla gracza. Bolznera. w ktorego 
grupa bumtownikow. Morzy: zapragnęji się wcielisz, wybierasz sposród Lrzech postaci. każda 
władzy nad catą krainą. krugbrne ż nich ma osobiste powody. bv rozprawie sie z siłenni 
plemię zastało ukarane zesłaniem ciemnosci Jetrel= wojujący czarownik eliee wi- 
do podziemuych jaskin i było od- rzuąć wszystkie demony. pdyż po zetkuięcm z jed- 
Lqt zwane „Mrocziymi kltami". Zaprzysiężona mm Z mich ma Lak strasznie okaleczony lwarz, że 
Ach stroty Aemsta (Mroczna, oczywiście) sta- musi jg skrywać za bandażami. kite © powabna 
la się nie lada postrachem dla naziemnych I zwinna szachrajka o ciemnej karnacji skory 
mieszkameow Amagm szuka odwetu za morderstwo jej przybranego ojca 
Ludzkość, Z upływem kolejnych stuleci. zapo- i nientora zarazem. Nanoc — muskularny, potężnie 
muiała o Kląątwie. Pewnego dnia jednak. Hraimę nawie- zbudow any gladiator o ochryphm głosie i obliczu lu- 
dziło magiezne zaćmienie słońca, a hordy straszliwych dożercy (w kagańcu). walczy by pomscie śmierc rodzeń- 
śLworoów zaczęłh panoszyć się w Amagar Tak to jest gdy siwa. Tyle odnosnie fabuly i psycholagii motywacji. bedącej 
pnoltje się starodawne przekazy. AŻ przykro na to patrzeć Na jak na dose mało złożoną nawalankę TPP mocnym punkiem grt. 
szczęscie, w przepowiedni jest również mowa o wybrańcu. ktary uwolni Calkiem ladmie wykonano tekstury oroz modele poślaci. jakby „kreskow- 
Świat od zacmienia. ŚŁawi on czoła niszezycielskim siłom Mrocznych Kl- kowe” rśówietnie animowane (imponująco wyglądają zwłaszcza etekty uży- 
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Cla nieklot,ch broni) >utystekcjonuje rowinez 
Ila rypn= fokola 30) przeróżnych wrogów 
d Klon ef wiek 2P5 ta zy., zajiic w swia 
eh fanta + maszkar: . mie Z» sy ciekawv- 
mi tworami wrobraziu auloluw (np. po- 
1 2 wilając ch *« gralbw drew- 
no robol © sitstel, r =Zta wizualnej strom 
[1X prezentuje co najwyżej przeciętnie 
Można wiele zarzucić zastosowanemu engl- 
Ne dy, KÓW oeraniczy! rozmiar pomieszczeń 
w Z lew obiektów z jakich zbudowano komnaty. 
Uri s skoro ?uje skreb racje 8D (beź niej wiele Lraci). 
jednak moc proe sora. ktore] zaży *zyli sobie programisci jesl 
prze alla jak na *"nerewane srodowi ko gy Na 200 MMX Z SDA ani- 
je rwa nawet w najniższej rozdzielczości. 
Au kabszą stroną produktu Kcality Byles |Csl spo- 
sób kontrolowania postaci. Autorzy wprowa- 
(Mili nowatorski. „instrumentaiy” ststem. 
Rzecz polega na tym. źe aby wykonać 
jdka> czynność należy wcisnać okre- 
słony Klawisz kierunku. rownocze 
śnie Lrzymająć inny klawisz, KŁÓ- 
rv definiuje akcję: atak. skok. 
umk, ruch głową lub użycie 
specjalnego czaru (zwanego 
„unique” każda postać ma 
ieh cztery rodzajć, iajczęscie| 
»hiżą obronie — np. kolista 
fala uderzeniowa) Niestety — 
interfejs Sprawia, że kaźdą 
czynność wykonać inożna tylk 
uprzednio stając w miejscu. Nie 
zuć przez Lo kontroli nad bo- 
haterem. a przy niektó- 
rueb akcjach reaguje on 
opoznieniem. Wa przy- 
Alad nie można skoczyć 
I wyprowadzie jednoczesnie alaku 
Nawet zanim poslaę bez wpierw Inst przy 
stanąc. System sterow ania sprawdza sie jako La 
ko. eh walczymy bronią białą — rożne rodzaje 
cięć rzeczywiście się przydaja zwie hroni mio- 
Lającej sprowadza się już lko do ciągłego v sMki- 
wania Klawisza „przod furzymajać GF), ewentua|- 
nie polączonego Z wciskaniem na przemian „tyl (Kla- 
wisz bloku) w niebezpieczniejszych momentach. Proba 
wykorzystania myszy okazuje się pomyłką. we można wyregu- 
lowac szybkości jej działania, a poza tyntnie ma w grze czegos lakiego jak 
„Strale” nożna tylko robić pojedyncze nskoki w boki 5Muację ratuje IakL, 
że bohater obraca się automatycznie. gdy przemieszcza się namierzony 
wcześniej przeciwnik. ale =  aogolniając - = opanowanie sierowania na- 
siręcza zadziwiających problemow jak na tak małą (w porównaniu np. do 
TOMB RVDER 3) liczbę możliwych do wykonania akcji. wasz wybranie 
nie potrafi nawet pływać. W płytkiej wodzie może brodzie. ale gdy.zelarzy 
się plębsza... nawel nie, żeby się Lopil. lecz momentalnie ginie, wydając tyl 
ko pożegnalny okrzyk. Hm. 

Co do uzbrojenia — przypada go po dziewięć odrębnych sztuk na każ- 
dego bohatera. przy czym charaklerysvezmm dla Jetrela i Kite jest oręż 
dalekiego zasiępu, a dła Nanoca odwrotnie: przeważa hroń biala. 'va- 
rzędzia eksterminacji są calkiem pomy ilowe i jest na kim je wykorzystac 
bowiem za każdym rogiem czyha+ Na ias jakies złowrogie be stie, Co jakis 


macji zdar,. 
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P166, 16 M6 RAM, 
5O0ME HDD, akcelerator D3D 
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zas zaś przychodzi walczyć z rudniejsz mi 
io pokonania bossomi. Takthka walki wyma- 
ea podejscia dopasowanego «ło liczebności 

i rodzaju przeciw ników. Czasem podslau q 
jest stosowanie uniques, czasem zaś osła- 
manie się tarczą. 

„Zagadki” polegają zwykle na tun. źe 
odzieniegdzie wzeba użyć zebranego wcze- 
śniej przedmiotu ałbo coś gdzieś przestawić. 
Ktapv nie są zbvt skomplikowane. zazwyczaj więc 


=. 
wystarczy przeć przed siebie, Lępiąc po drodze wra- m =g 
gie odziały. Niemniej. kilka pomystow zasługuje na uwagę a a 
- 5 LJ LJ - = baj : ssa 
choćly ochrona mechanicznej kukly, zmierzającej z wielkim a fr" [Ą 
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Kluczem ku zamkniętym drzwiom do dalszych przygód. 

Poziomy są zrożnieowane i ukończeme wszystkich (hlisko 20) zajmuje 
sporo czasu. Na wybranca czekają jaskinie, grobowce, kopalnie, ortec 1. 
klasztor. cytadela oraz dziwaczny, surrealistyczny Świat, w ktorym sufit. 2a- 
mienil się na miejsca 4 podlogg. Pomiędzy etapami pojawiaja się krotkie 
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wstawki. objasniające sens wydarzen i czekające nas zadania Vutorzy ad- | | 
noszą się nieraz z ironiqj do opowiadane] historii. i wychodzi jej to na dobre. 4, , 
! : i * 
Jako że każda 4 trzech postaci ma włastą lesendę, ułożna by przy- 4  — 
t hę. R » u 


puszczać, iż warto grę skonczyć wszystkimi. Okazuje się jednak, ze róż- ; 1== 
nice związane z wyborem bohatera występną Wiko w pierwszym pozio- 


ge 


mie. Dalej wszystko leci Lak samo. dk 1 
Używ anie innych broni zbytnio nie zachęca do przechodzenia colościód ą i 
HOW. a Walstwa akustyczna DV wręcz do Lego zniechęca. Muzyka to przy- s =. - mę 
prywający stale w lc. odrehny dla każdego etapu motyw. Niektore z nich 4 yy" 
nawet wpadają w ucho, Go Z tego jednak, kiedy dzwięki towarzyszące LI _ 3 « 

oktesłonem zdarzeniom powtarzają się na okrąglo? —_— 
Jak przystało na standard gier 3D action. DU ma tryb małuplayer. ob- : - — 

slupiwam, miernetlowym protokołem TGPAB Nie ma trybu „cooperaine” ia 

ale dla prawdziwych zapaleńców przewidziano nawet. rozgrywkę GTE Pa i 


i możliwość stworzenia własnej „skory” (skin) dla postaci. Korzysta- 
jących z lokalnych sicci zniechęci fakt. że gra wwmaga od- 
dzieltego cezempiarza dla każdego uezestnika zabawy 
Aie ma jednak czego żalowac. ghkż Kilka deathmiat- 
chowych poziomów zawartych w grze prezentuje i 
się niespecjalnie — "»j nieskomplikowadie, na tle 
innych produkcji wręcz nbogie 1 siermiężne 
Pomimo zupelnie dobrej fabuły. DARK 
VKHNGEANCH przez swoje niedociągnięcia [est 
bardzo przecięltym produktem. nie spełniającym 
oczekiwan rozbnehanych obiecujgcymi zapowie- 
dziami. Gra zaczyna wciągać dopiero wiek, gh 
przyzwyczaimy się do topornego sterowania postacią. 
Nawet wiedy jedlak doskwiera 
wtórnosć ogólnego sposobu 
prowadzenia rozerywki. szwankuje 
niedopracowam eneine i daje 
Sy Zduważyć wynikające 
ż niego ograniczenia 
w konstrukcji map. Pod 
tym «wzelędem Dv bar- 
dzo blado wypada w po- 
równaniu ź najnowszy - 
mi hitami konkurencji 
(vide HERETIC 2). Za- 
Miast, Wzech różnych bo- 
halerów wolathim jecne- 
go. ale zebv calosć była 


bardziej dopracowana (8 
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) DOEWOWE WEW KI LEUZNO CES ZO WY PU DIEYZC — 

—_ dzę nad Brightmoon przejął. A że człek ten podstępm |e% 
I AWOUOŻ U EEK KA NO wyż CESYOTNUK 102 
ki wyspę Kyrk zamieszkujące, ażeby Brightmoon naw - 
dziły. Asghanie, pomścij śmierć ojca i zwycięż moczy ska 
niegodziwe, a Morghana panowanie ukróć na zdws%e. 
Wszak jesteś bywałym gadzim pogromcą! Zrobisz to jed- 
ESO) EWOUWZZJEZNOWZE 





CZA e /-1- AA CAL 

MOC 

ZE Gry z Europy, podobnie jak filmy, nieraz zaskakują oryemuln=. 
, 67 73 SĄ 7 


w przetwarzaniu znanych wątków. Szczególnie te francuskie. ASGH*N 
to zręcznościówka 1PP — 2 — 

WICRASKU r OZNIENY CE 
kawymi elementami 
przygodowymi. Nie jest 
grą prostą, a składa się 
ESPOO CKW NN GA 
USAJIOW ZOZ WCS 
przygodówek, to pew- 
nie znane ci są przesto- 
je powodowane cho- 
ciażby przeoczeniem 
przedmiotu wielkości 
piksela. Tutaj masz okazję odczuć coś podobnego, zamm znajdzie, 
NAENOWZI ZUUUZAAN CISK ZŁA IGEWCOOAINA 
autorzy czasem słabo na tę linię naprowadzają, Nie raz masz okazję wy 
kazać się dużą dozą cierpliwości, Czasem natykasz się ta żagacni ło- 
giczne — dobrze wymyślone, nie ze trudne, ałe rozwiązanie nie pi * 
chodzi też od razu. Najbardziej podobało ml się ustawianie luster tak bs 
skierować wiązki energii w kierunku zablokowanego portala. 

Interfejs, dosyć podobny do tego z serii TOMB RAIDER, sprawia = 
całkiem nieźle. Zdziwił mnie jednak brak opcji konfiguracfi klawiegt ** 
ORW ERO OR ZTEWRSAT ZU OZNA ZIZI 
z rozbiegu. Niekiedy, pomimo usilnych prób nie zdążysz wybić © + 
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nie ma z czego do nas strzela 
5 GAR. dosiaje Szatańskich 

| OWO OCZOAAWOCENINIO 
er Wtedy zabawa Jest trudniejsza. 
gdyż żywy człowiek nie da rl zia- 
pać na banalne triki Mozna zieić 
w duecie na jednum komputer 
ekran dzielony jest wtedy na pól. 
Dzięki tej opcji zyskujemy bardzo 
Z EOEWZGECJ CNG WINY 
tó Cająrago ERZOCY COS UZ CJA 
DILLLI szej jazd: uloława kilka 'iasów w złośliwie 

i £1ILI LI Nież awki s 8 ja fe tWalZy ZWYCIĘŁCĆU 

z | = — n dla pogi Oprawa wizualna $.C.A.RS. stoi na 
Nar es © skam kierownice Spojrzenie na pr-dkościomierz - 350kmh, ŚW najedziemy n bardzo wysokim parłonie. Tory wj ylą- 
SUZEB OWA OMC R BULOBELCZA OBAWA CISZY tydz Kład ną IKONP try dają odjdzdowo. Łątzą w sobi *arówno 
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pawczywa prztrażakł y śwhit, głośniejszy nawet od ryku silnika. Rakielsu h zesląniemy Mos , = 
UHOLETEFERA — wrić%6, ofiepiwry błyskiem i porażony falą gorąc « Te- Om zegarową: przęd Wanj 
„o mogr już l $0 ogłdać wrak mośćwo pojazdu orz znienawidzonego ryw?- wymuszona roz Tamj 
©. klóry jako pierwszy przejeżdża linię mety.. " r Lczba bronii ich 
Ma kartka z pamiętnika wetóruna wyścigów S.A. R. w I00%oddajeki- skuteczność spr. 3468 

mat gry. Mie brst to zwykł, %y$tte bardziej przypomina znane z Nintendo Wyrywanie siĘ od razy 

14440 CART niż rasawy. Pe 44% rajd. Akos peleton ke 

"Dyby roegrywki ką trzy zmody składające —* z kilku wy” igów. poje „ae nie skaiten F 
dwmczy przejazd i gra na czas, Ścięać możemy slę na tzteręch różniących sź są Ly” aleje 


się waza stopniem trudności tor” h; Carbon, ( *sal. Diamond, Ze- e” 
iitli, Mony netowe w* * 1 zmieniać w nich kitka elementów Do Eranie boniaty G 
wybe u marny mw lewęć pojąłów każdy z nich opisuje pięć cech. przy- ao 
me, prędkoś przy ©pność, opano rzenie i uzbrojenie Nazwy 
Gówer" odda r narskier wezów np Mamoth jeć wie!- 
KA JEDNE 450 ER ZEŁ O ZAWO WN U 
1 adtefóe pst Ee. Wsżwetkie pojazdy dobr trzymają śe 
imev I med nawie prryrpiegzenia, węc wytorwnie z toru raczej niko- 







r4 „biało, (rońlmk e odcinku ir=) | 
jak i cyberpunkow, (wssechobe re ml l pożosluło- | 
śni po zaaw absowanych technalageznie budyń- 


kach) Wugąd tr + połączeniu z nio adrealni 

nym khmatem, doskonałą koFe = I ptynną anima- 

lg. tworzy efetloww, «Fox 4417 AG 

„Ńmedtiah satiwryrA"" |agla | AT 
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Bawiąc uczy (że wojna to jest bajka) 


Mic któr spokojnie można przyciać prz 
ay ach il eośzz mniej. W.zedzie kroltge prze- 
me aniejeden rereazeni doda Z ce kilka punk- 
GOTH za In ze adnie pr odstawiono w niej 
płyn je Frmnk niani krew. 2 lo źle? Ne. Dla- 
cz6'07 ołkatro nam ** lo podoba. pozwała wyż 
„APANNEG 5 tre ach, nV ko jeL W po- 
ieddhu Przeceż den Z na me wstmie od 
 AKMAGEDDOAL te auć do sweso Lraban- 
LPA pernsfonarie =. domu „Zola Je- 
m jemiej jednak. "4 ludzie, dla klorych 
| *NiICA miedz **ijalem z ekranu i tym reahlym 
e > mkón. GrmdZE Lo male kilkutetnie dzie i, na- 
1 mło i bracia i dos 6. Morun pezeor ż te? 
trzeb iP uać sE6 dorwac do bla. zakar. Ilo 
Wa e dła mech fimha Lbi voll stworzyid grę 
KMUŁLC APO. Gr ookojną i kolorową. o bajko- 
«u Efimacie «% jednak nie pozbawioną do 
ke s stkieji ch ciementów, Nore ny „41 
bet AMIS X znamy i kochani 
W KUBŁGY?" kierajemy zscają Kosch lu- 
dak we majena pieńku z kolescami owlo- 
for” nii ud *sp do Słow. Dłatevo też, na więk 
=" IBrEiam MEJ 75 Lrzeba będzie przapu- 
" „lnrm % zhudowana wroga I ©0 
*vkone „o 5.755) dokonac. trzeba postawie 
mdpaw + dn pmr *aukture. która zapewni nan 





dujisw noww a „pie © vchow (tak nazywam 
k prazmw= "worzonka) i wynałazkow dają- 
"ch pewre przeseąse nad przeciwnikiem 













"a samym początki każdej planszy doslaje- 
My pewną iłość tyskow. w czterech grupach za- 
vadowych. Nie polrzebują oni żadmech narzc- 
dzi. a jedyną rożnicę w wyglądzie zewnętrznym 
niesie kolor ogrodniczek. Do dyspozycji mamy 
budowniczych (niebiesa) —  klorzy wznoszą 
rozmaite budowie, rozbudowują je i pracują we- 
wiiątrz nich, w warsztatach: uczonych (biali) - 
pracują w taboratonium, by opracować Lechno- 





logie potrzebne do budowy rożnych gadżelow 
nip. pułapek: żolnierzy fziełonobrązówi) - - uta- 
kuja budowle wroga i hroniq naszych: robotni- 
kow (czerwoni) stanowią rezerwę w razie 
potrzeby zasiłają imie grupy zawodowe, Pierw 
szą rzeczą jaką musimy zrobić, jest postaw ienie 
podstawowego bndyku. który dalej możemy 
upgradowacć i tym samnanl specjalizować. W tym 
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cele wybierana odpowiednią ikonkę i Klikamy 
nią na odpowiednie miejsee na głownej mapie, 
Całą resztę posłusznie zrabią za ras nasi pra- 
cowici podopieczni. Nie potrzeba żadnych su- 
roweów, prawdziwe perpeluum mobile. We- 
waj z każdego budynku znajdują sie cztery po- 
mieszczenia do pracy. po jedni dla każdej 
STUA Zawodowej. OL, i cała Filozofia. 

SLerowaniie erq jest tak samo prosle jak ogó|- 
ne zasad. By zmienie zawod dowolnego pod- 
opiecznego, wystarczy kliknąć na jedną z czie- 
rech odpowiadających profesjom ikon. a polem 
zaznaczyć teren ma jakinł la zmiana kwalifikacji 
Mo nastąpić  - ijuż. Bardzo talwo Lrabsportuje 
się rów nież ludziki. Można zaznaczyć ich pewna 
liezbę i jednym kliknięcieni wyposażyć w skrzy- 
dła. by sobie polruwali. deśli zas chcemy. żeby 
sole udali się piechotą na inng Wyspę. LO korzy- 
stając z ikony łopaty mozemy dołożyć na mapie 
niepgraniezoną ilość kedtu. 

jeżeli upatzyły sobie pewne miejsce pod 
pndowe domu a kontpnier złosiiwie położył 


Click here to move Skullies | 


room to the Hall. 





om the 


w tym miejscu mapy kamien lub inną przeszko- 
dę, należy używające ikonki rączki złapać dany 
przedmiot r wyrzucic. Wszystkich ikon je$t tylko 
dziewięć i sa one lak obrazowo zaprojektowane, 
że zapamiętanie do czego służą nie sprawi Mo- 
potu żadnemu maluchowi. 

Jako że gra przeznaczona jest dla mahch 
dzieci. SKU LLGAPS zawiera aż dziesteć misji 
tremneowych, ktore stopniowo wprowadzają 
w realia gry. Poczglkowo trzeba tylko przenieść 
ludziki z punkiu A do pumklu B. potem dojdzie 
obsluga ikonek budowy. a na koniec zniszczymy 
jakis obiekt wroga. Przed każdą misją Lreninęo- 
«q zostanie nam wyjasnione, naprawdę proslą 
angielszczyzną (0 
niami zrobie. A je- 
sli nie zrozumiemy 
instruktażu, badz 
nie hędzienn mogli 
poradzić 
Ż Mykonaniem za- 
tdłania, lo dzięki 
opeji how Me uj- 
FZMY jak iłana mi- 
sję rozegralby 
kompnier. Pozniej 
wystarczy  lylko 
powtorzyc te czynności. Po ukończeniu misji 
treningowych. każh malec będzie znał doklad- 
nie zasak gr. bez potrzeby czytania długiej 
I midnej instrukcji obslnęgi. 

Gra ma oczywiście lakże standardów e opcje 
Muti Ełaxer (kabel. siec lokalna. modem. net), 
(lzięki Morym można zmierzyć się z żywym 
przeciwnikiem. poznać zasady ucze ego 
wspołzawońnietwa | rozwingć swoje szare ko- 
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mórki. Ponieu aż oprócz ludzi w wieloosobowe] grze 
mogą brać udział rownież konipulerow i przeca nica. 
maluchy poznają jakie korzyści daje w spółpraca, a do 
czego może doprowadzić niezgoda i Mótnie u jednym 
obozie. 

Oprawa graficzna i dzwiękowa doskonale pasuje 
do ogólnych założeń gry. Świat tu przedstawiony jest 
radosny i kolorowy. Po pięknych. wykonam ch w wi- 
sokiej rozdzielczości tąkach kicają zajączki. biegałą 
jelenie i majestatycznie kroczą wilki. 5pośród zdźbeł 
trawy wyrasiają kołorowe kwiatki i drzewka. Ludziki 
są słodziutkie i śliczne, a przypominający maskotkę 
czlowiegio z lewego dolnego rogu eNranu cak, czas 
cieszy sie, gdy robin coś dobrze, a gk popeiniamk 
błędh — strasznie faj- 
nie się krzywi. Całość 
sprawia. że gra ma KIi- 
mal bajkowy. jak naj- 
bardziej odpowiedni dla 
makch „aniołków ”. Na- 
wet wojna została Lak 
rozwiązana, by. nic 
wzbudzać agresji. Sa- 
md walka na ogol jeśl 
niewidoczna lub wvpk)- 
da jak zajęcia WE a po- 
KONAN zołnicrze 
z usmiechem na ustach (sic!) padają na ziernię, Lam 
zmieniają się w piękne kolorowe motyiki I majesta- 
tveznie odfruw ają, by przycupnąć gdzieś na kwialku 
i jeszcze bardziej upiększyć takę. Jekny zgrzyt gra- 
liczy pojawia się podczas lotu naszych podopiecz- 
nych. Abv oddać unoszenie się. postaci stają SIĘ 
większe i — niestety — rozpikselizow nją się. Linie 
proste stają się ukośne, kolory posrednie rozpadają 
się na składowe. Na szczęscie więcej wpadek nie ma. 
a i lata się nie zd wiele. 

Muzyrzka towarzysząca każdej planszy uspokaja 
pracza i pozwala mn się skonecntirom ae. Sprawia. że 
nawet najwieksze niepowodzenia nie martwią. 
a o niszczeniu sprzętu że złości nie ma naw el mowi. 

Chcialbym jeszcze raz podkreślie. że La gra stwo- 
rzona zostala Z nysłą a mabeh dzieciach. Mlóre 
Z grami komputerowymi miały wczesniej do czanie- 
nia rzadko albo wcale. Stopień Lrudności jest dosta- 
sowany do ich umiejętności, ale pozwala szkrabom 
rozwinąć zdolność logicznego myslenia i nauczyć sie 
obsługi myszki. Sprawia Lakże, że dzieci poznają 
praktyczne zasiosowania języka angielskiego 
i chętnie się go uczą. 

Przestrzegam starych wyjadaczy przed zakupem 
tej gry. Dla nich SKUŁLGAPS nie będzie stanowiła 
żadnego wyzwania intelektualnego. a bajkowy Klimat 
twiko rozdraźni: Poniższa ocena Klasyfikuje $G na wi- 
sokim miejscu. ale tylko wśród gier da dzieci 3 
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Przedsiębiorstwo Techniczno - Handlowe "MATT" 


90-302 Łódź, ul. Wigury 15, tel. (0-42) 636 59 24, 636 45 24 
fax [042] 636 84 33 e-mail pihEematt.com.pl, htip //www matt.com.pl 


Bełchatów AWEXSs.c. (0-44) 63295 23. Białystok A-Z COMPUTERS s c. (0-85) 744 16 90: Gdańsk AR MEDIAsp.z 
0.0. (0-58) 55 34 340, KatowiceBASTAs.c.(0-32] 51 77 92, Kraków F H. JASTA (0-12) 425 7666 wewn. (02; Kielce 
UNISERWIS (0-41) 342 87 92; Lubin XYZ s.c. (0-81] 743 63 23; Olsztyn A H. ALMA 40-89] 527 47 75: Opole 
AR-WAL export - .mport s.c. (0-77) 74 64 43. Piła PHUP PIXEL (0-67) 212 70 24; Poznań HURT-DETAL Ryszard 
Franczak(0 61) 867 74 57;Rzeszów LK AVALON s.c.(0-14 852 27 07,Szczecin PPHWIZFONA s.c (0-91]482 0441, 
Toruń PW ULMAR s.c (0-56] 229 11, Walbrzych AH ELEKTROPOL (0-74] 76 136. Warszawa Biuro Handlowe 
STAWICKI s c (0-22) 631 26 73: Wrocław WALDI sp.z 0.0. (0-71) 32 52458. Tychy VIDEOBIT (0-32] 227 69 75 
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WARZONE 2100 jest strategią czasu rzeczywistego, opar- 


tą na systemie bitewnym pod tym samym tytułem. Przeno- 
ZOB WZYWA CZE AZAACASZJIEJ OWOCNE CH 
rzeczywistego, autorzy zmuszeni byli zrezygnować ze 
wszystkich charakterystyk jednostek. Dlatego też, mi- 
mo figurkowych korzeni, WARZONE 2100 należy trak- 
IA WETE ELGA A ANEŁOWĄ WW AE CENCZĄCA GZ I ALIUUJ 
watorskimi rozwiązaniami graficznymi i funkcjonal- 
nymi, inteligencją jednostek oraz niesamowitą dawką 
grywalności, bije on na głowę wszystkich poprzednich 
przedstawicieli swego gatunku. 

Przepiękna ta gra oferuje ci w pełni trójwymiarowe 
środowisko, które możesz skalować w czasie rzeczywi- 
stym i obracać pod dowolnym kątem. Otoczenie jest pełne 


ZNICZE ZONA ADI OIEUYJNIEZ CEWCE 


sadzki. Odpowiednie wykorzystanie 
terenu to klucz do sukcesu. Autorzy 
wiele czasu spędzili nad tworzeniem 
WO NALNELWAKÓNUOG WWAN 
niających ekran gry. Jednostki do- 
pracowane są do granic możliwości, 
wybuchom towarzyszą niesamowite 





















szyn efektownie rozlatują się na 
DADCKAWNA CZACIE E 
OWWONZDAACUUCIEN WNE OCEAN CZA E ODCZYCIE ORA 
WZIWA CWA NOSA WZW Se WAREZ PACCIEW. GENUA 
wektorów. Czegoś taklego w KTS a na placu boju 











jeszcze nie wi- 
OPAŁ 
inteligencja LL 
WWEDKANICW kE 4 EL 
również , W | ŻLLUIELILE 
pozostawia nic KC] r166_16 MB RAM, axCD 
150 MB HDD 
ó 


do życzenia. Jednostki wroga są 
zwrotne i wiedzą, kiedy zrezygnować 
efekty, a szczątki zniszczonych ma- z bezsensownego ataku. Gdy twej bazy 


IEICĄA WA CZ | 


zostal tylko jeden czołg. Nie strzełat on 
GE LZAWSTNCO A YCĄACEOIEJAVA 
ną śmierć. Wykorzystał wolno stojącą 
WIZU CZELE WZE LA ZIKICZEWNEŃ 
WAY WIEC ELU ZIWKNOZ ZIE 





strzeże banda 

silnie opancerzo- _ ztakich przygód? Wystarczy, że wydasz oddziałowi 

nych,  stałowych rozkaz ataku, a ten w większości przypadków sam 

twardzieli, komputer _ znajdzie najlepszy sposób na rozprawienie się 

nie zaatakuje frontal- _ z przeciwnikiem. 

nie — spryciarz spró- Swymi wojskami sterujesz standardowo — 

OWOASEDZEJOWA LICA WAW ZIE CBL ZAWODZZYSO WO ZE ACYYCUWI AA 

przykuć uwagę któregoś OWENA AŁYYCĄ ANGKCZGINWZRSC 

z nich i wprowadzić go A AOTOWAŁU WASYJAWA W CID OYO OCZU LZ 

WZERCOWA GH WZENUSDAJONUWWA ZO GEEZWNIU 
Twoje jednostki również podążą jednostki z zaznaczonego oddzia- 

WCZOWZWIEANE ZZO OSO CIA OZ NRY ZY URYWA JEYZZTNCZLWICCIA 

ZWAWONOCWANNIWZCJELE A WRZ CZW E WACH EKZSCDNA 

| szającym się oddziałem. 

Wystarczy wcisnąć spację, 

a ekran będzie podążał za 

WEEKEND CZE CI 

z jak najlepszej perspektywy. 
Jednostki w grze składają 


się z trzech części — modułu 
podstawowego, pancerza i mo- 
dułu jezdnego. „Podstawka” może 
być wieżyczką strzelniczą, syste- 
mem naprawczym lub innym użytecz- 
MUC WI GLARUUCJCO ZNAJ UCI! 
także sporo wersji, dzięki czemu możli- 
ZECYANCJCE EUEMNEWZE EO PAU O Geo) 7 SW 
cji góra-pancerz-napęd. Wreszcie możesz zrobić sobie 
ZAJ. EBOOK SZT YZNIE WAWY NIEWCANOZAICW OWU 
jednostkę. Jej jedyną wadą będzie cena. W2100 daje nam 
niespotykaną dotąd swobodę w konstruowaniu armii. Wy- 
strzał i chować się z powrotem. Wy- _ starczy odpowiednie zapiecze finansowe i rządzimy! 
UGIOCIEW WZ UNCTNOWICEH | 
łem robić, na koniec jedynie się 
wzruszyłem. Jakie płyną wnioski 





Krooger | 


GWANOELOSE GZEOWUOSOWNEKICAAWCH 
cyplinowaniu posunięć gracza z pomocą limi- 
towania dostępu do „surowców naturalnych . 
Tu też nie może być inaczej. Jedynym jednak 
A CKJOWETK ZNOW ZZYNU CJ OUN 
olej, wydobywany ze specjałnie oznaczo- 
LO ROA ASTEUWA AJCZCJĄ CU ZUGCA 
SAO O SEA IO SB YA NIWACNYA 
patrzeć, jak tyje twoje Konto. 













Grę  podzlelono 
EWAZŁELNCZWICH 
NESUUSZW OB CVO 
z nich budujesz ba- 
"CER CUAVJIECYARĄCIE 
IKOGYSAKWJEI WA 
Dzięki nim odkry- 
wasz nowe techno- 
logie, których jest 
ponad 400. Gra jest | 
podzlelona nle tyłena |. 

misje, lle na 
poszczególne zada- 
EW OLA SZCZ | 
za _ pośrednictwem 
przekazu satelitarne- | 
KOMEBYLOENCKNEJ 
których z nich dostajesz ściśle określony, 
ale nigdy zbyś krótki, limit czasowy. 
WASZEOCHWZNESCOZE LUNWIKKIA 
[YCYWSEOESACEC NE WZZBCE KC CE 
WEJOGZ US BAW ESAWO R ERUZAWALSY EE 





ZAARORĘROOORELOD OR RRRRRRARNANRAGZOPORAŻŚN GRACE 050205500 








WYAJEJIWZIZIUCECI TWOI 
| BENZYCEOWICZEW WIZOWE 
DA WSUOWNUCJOŁHC JE GW 
| CAWUDACIFI OM UW ZEE CU CJ 
JAWLANZEUNWA CO ETWA JD JCHU 
chleba (sucharów). Przerywniki 
+ - a . | filmowe mają jakość wysoką pod 
"m — każdym względem i pasują klima- 
kątki Świata gry, tem do gry. Muzyka jest w pełni interaktywna. Podczas potyczek 
ZO WA ZOZ ZOZANCU NOUS O ŁA ZJUCYZE BOSACKI CWNEDEWCEGLIE IM w” 
OEUAOJA LCZNEWACZA CA NADA CJ ACZECZNW YZ URE ODW OSZUYAJCICTW 
jej dyspozycji _ tekst w przerywnikach koi duszę wojownika. A 
BŁUCJUWANE WZWZONDZA WO Y ZY OCE OWAL EANCZZIGOEOCIEOCZIEI 
wiec. Po za- _ hit, miała być po prostu kolejną pozycją z gatunku RTS. Finalny efekt 
przeszedł  naj- 
YAMO CZAKUWA: 48 
wania — nikt 
oprócz samych 
EUOKAANICJKJUA 
WAGWŁIEJCBYA A 
nie, że gra będzie 
aż tak dobra, tak m” 
przesląknięta no- KORĘ, 
BZOGANIEWA NACH 
EEEE KOCH Bi 
kawymi pomysła- 2 
mi. Co więcej, 
WYFUNCWAZ NS > 
wiedziano już se- 
quel — WARZO- 
NE 2120. Ma on 





na zawsze 0d- 


042 1VOĘZUFIU COWEUECYAJNN) 

przewożone są z powrotem do ba- 

A ARWACE NU ZWACYCOBIZJOKGY W USA 

WE OCENI SCOSOWNCYCHA UW 

UWAGE ZZ ZA WĄSY ACCEU 

AEWAZEOKINEONWAATCEIEG 

YJ ACUWNE WOAYACSTACIA ARIE | 

MUUCCĄGWIUJECW UW UUYASNY, 

zwykle liczyć na posiłki. 
IWOEYZCZUAWESKAWNUE 

uje, więc nie musisz budować no- _ mienić oblicze RTS. Według mnie, twórcy są zbyt skromni. 

wej wraz z rozpoczęciem każdej Już część pierwsza dokonała rewolucji. 

OJWKOSOSWNURYZOCEYKCJKIC /ASASNUENWONZUWUO ZJ CYCYCA WADNDZA LNU 

ona gigantycznym kompleksem bu- _ wszystkim graczom. Nie tylko miłośnikom Strategii 

dynków, robiącym niesamowite wra- _ Czasu Rzeczywistego (5CR”), ale i tym, którzy za 

żenie. Nie można oderwać oczu od mo- — owym gatunkiem dotychczas nie przepadali, Zmie- 

nitora. WARZONE 2100 oczarowuje gra- _ nią zdanie. I przepadną. 8 

cza w pełni wektorową, dopalaną na 

akceleratorach 3D grafiką o najwyższej jako- 

SA WIWIOPOCW ZICIWOWA ZIEBEEUJNCZIEE 

wet w rozdzielczości 1280x1024, ale niech 

opatrzność-ma w swej opiece tego, kto odpali grę 
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był kok iański 1602. Math, Michałek Wolody- 
jowski dostał wiasnie od swego ojca pierwszą 
dziecinną szabelkę i, sciskająć u pasa przyduże 
hajdawerx. pobiczl wraz z kumplami z Chreptio- 
wa ku Dzikim Połom w poszukiwaniu Lreuingo- 
wego Jatarznia. W ym samym czasie, gdzies 
daleko. Z portow na zachodzie Europy wycho- 
dzilv w morze statki w poszukiwaniu nowych 
kqdów „By to bowiem czas, w klórym nasz sla= 
rm kontent siał się zbyt ciasny dla wygorowa: 
nych ambicji kilku koronowanych glow. 

Gra ANM? 1602 to noworodek niemieckiej 
firmy Sunilowers, adoplowany przez GD Proe 
jekL. Nasz krajowy wydawcadobroczyńea nie 
tylko przygarugł malucha, lecz Lakże wziql się e$$ 
jego cdnkację i nauczy! ludzkiej. czyli polskiej 
nowy. Gra zostało calkowicie spolszczona, Poz 
cząwszy od dema, a na menu skonczywsA 
W roli narrolora występuje aktor - lanPieeho 


CINSKI. ZNAMY szerokim rzeszom jako karol Oelr * 


z filmu „Och karol". Tyle nowinek. Jeżeł grali= 
cie kiedys w MIE SETTLERS i w GAESAR, to 
macie [nz pojęcie o ANNO 1602 ina tym wlasci- 
wie mogłbym zakonczy recenzje No, ale jesli 
klos nie gral. będzie Lo dla niego 


Terra Nova 

Historii, z jaka przyjdzie się nam zmierzyć, 
dowiachijemy się Z pięknie zrealizowanego, na- 
strojowego lihnu. Vuszę przyznac. że nieczęsto 
wstęp do gry polrafi narobić mi takiego apetytu. 
Gra się rozpoczyna i olo widzinIY nasz wspania- 
k stalek, kolyszacy sie na falach oceanu. Na 
Aapie Świala” Wybieramy cel noszej podroży 
(wvspę) I bierzemy na nij kurs. Po kilku chwi- 
lach żeglugi nasz galcon przybija do nieznanceo 
brzegu > szukany przeciez miejsca do rozpo- 





A PL JL 





ar 
CZĘCIA NoWwc$Y bodi zAela. h* Al” 
zwiad w głąb bitu WK odl naszych pidnic- 
rów dowiadujeny się. że wysepka owszem bid- 
Ia. ałe brak na niej jakichkolwiek bogactw natu- 
ralnych. Niby można tn ŻYĆ. ale.. 

Phniemy więc dałej i tu niemila niespodzian- 
ka. Tu zajęte. tu zajete, tam także już konkn- 
reneja. może siam? Tym razem Lralili- 
smy dobrze. jesL wszystko czego 
trzeba lub prawie wszystko. 
Mamę rudę żelaza. ka- 
mień. drewno. możemy 
uprawiać tytoń i UZCiNę 
cukrową. a wtsoko. wyv- 
soko w górach znajdzienw 
nawet Lrochę złola. Budujemy 
zatem nasz pierwszy magazy, staje SiĘ 
on jednocześnie bazą i najbardziej newralęjcz- 
nym punktem kolonii. Wvadowujemy do niego 
wszelkie dobra 4 zakolw iczonego statku i wyspa 
nasza — dobra nasza! teraz trzeba ją załudnić, 
zabiulowac, zaorać, zagospodarować i wreszcie 
zmiilitaryzować. Mamy do dyspozycji wiele ro- 
dzajow hudynków produkcyjnych i gospodar- 
czych. Mamy też oczywiście don mieszkalne. 
które podobnie jak w CAESAR. ewoluują w mia- 
re jak rozwija się nasza kolonia. Każdy z nicll 
jednak mo swoj określony koszi — cegły, drew- 
no. Złoto — musimy więc miec spory zapas 







<AR_> 
Tex 


da 8 
7 Mać wę bv (EE, ni: roZM ijaAĆ NASZĄ 

oś de. Wygee WY tępuje 40 () rożnych budow - 
li. więc na nudę nie można narzekać. 

Oprócz snrowców niezbędna jest nam do ży- 
cia żywność (bez papu nie da rody), Klorq zdo- 
bywomy zakładając larmy i plantacje oraz poln- 

lac. Drwale rąbią lasy. garnicy rwą w górach 
w poszukiwaniu rid metali. owce pasą 
się na zielomch polanach (będą 
sweterki dla naszych obx- 
watelij. myśliwi polują. 
rybacz rybaczą — 
wszystko gra Gd 
okrzepniemy 1 Nasze 
pierwsze miasto kwilnie. 
MmoŻCNY rozszerzyć stan posia- 
dania, wysvVając ekspedycję w poszuki- 
waniu nowego „godnepo” miejsca. by lam za- 
cząć wszystko od nowa. W ten sposob powięk- 
szan nie tylko swoje terytorium. ale I dostępni 
zasóh złoż i uprow. Stajemy się coraz bardziej 
niezależni. a co za tym idzie - — silniejsi. 





Handele, handele 
Niestety już wkrótce okazuje się. ze nie jeste- 
ŚMY samowystarczalni. Nasi osadnicy zaczyna- 
ją grymasić i doniagać się cudow. czydi przeważ- 
nie tepo. czego akurat nie mamy na skladzie. 








hrzeba podniesr  „zełazuj kurtenę | otworzyć 
się na swiat i zacząc handlować z sasiadami. Na 
mapie odnajdujemy bez trudu konkurenćjne 
kołonie. Jeżeli mamy z nimi dohre slosunki. 
olwarcie szlaku handlowego nie będzie Lrudnc, 
jezeli Zas mie... to nas odeslą do 
FO BZ a Ponieważ jednak bhuiśmi 
grzeczni, ta podnosimy Zagłe, olwieramy po- 
dwoje, psłolamy podaż i popyt I już zewsząd pły- 
nq strumienie wszelakiego dobra. Pozoslaje tyl- 
ko wiegocjowar ceny. Nicstel. nieraz się zda- 
rx że chcem kupie artykuł poszukiwany nie 
Wiko przez Nas, a co zatunidzie - drogi ilrnd- 
o dostępuy. Handlowe możemy rowniez z lu- 
bylcami. ktorych wioski czasami znajdą się na 
zajętych przez nas Wyspach = no wiecie. lu- 
sterka i pociorki zo „złolo” Gceneralnic. La 
częse gry jest chyba najtrudniejsza i czesto de- 
cuduje o szczęsliwym ukonczeniu misji. 


Łupu, cupu 
— czyli wojna 


Klopoty zaczynają się dopiero wiedz, gdy 0b- 
rosnieny w piorka I nasze slatki pelne drogich 
LOWAFOW STA) SIĘ SMACZNY koskiem dla pire- 
low I zazdrosnej konkurencji. Zanim do Lego do|- 





dzie, Warto wtbodowacć stocznię, w klore bę- 
dziemm mogli zlecić naszym zdolne m szkutnikom 
budowę okrętów wojennych. Jest lo tez dobr 
moment. bę Z tradem zdobywobe żelazo zaczac 
przekuwac nie tylko na lemiesze. ale równiez 
(bądz przede wszystki) na działa. Wyposażone 
w nie okręty stany się bardzo grozną bronią. Du- 
ża ch liczba dd nam mozliwosc stalego palrolo- 
wania znacznych obszarów, czyli przewagę nad 
przeciwnikiem. 

(zekają nas małowmcze Dilwt morskie 
i (mniej mołownicze) lądowe. Działa, kawaleria 
i piechota - normalka. Ciekawie w grze wyglą- 
dla wąlek piracki, ponieważ gh uda się nam od- 
nałeźć na samotnej wyspie cichą zatoczkę,. 
d nad nią ukryty piracki port. olwiera się przed 
nami wachlarz nowych. wspaniakch niozżliwo- 


Ści. Ktornie marzył by moc podłożyć „przyjacie- 
lowi" swinie. nie bedac o to posadzontym? 
W AVNO TGOŹ możeny opłacić piralów. by 
bruździli naszym sąsiadom. 1 my nic. lak Ści- 
chapęk... Możem też z morskimi łupieżcami 
handlowac. bądź dac im tupnia i złupić. 


Dla oka I ucha 

Gały kłopot w tym. że o grafice ANNO 1602 
na pewno nie można powiedzieć, że jest brzyd- 
ka. Jest ladna. harwna. hardza szczegółowa. 
przyzwolcie animowana, lecz wrażliwe oko 
(drazni jej... sterylność. Dbraz na ekranie moni- 
Lora sprawia wrażenie, jaklx został przepusz- 
czony na „maksa” przez filtr wyostrzający. Jeżc- 
li ktos interesuje się grafika komputerową. bę- 
dzie wiedział oczm mowię. Bardzo żwe kolor 
plus sztewnosć przedstawienia rowna się 
szLUczNośc 1 tak właśnie wygląda gralika 
w tej grze. JOSI jeszcze Coś: owa sierunosc gra- 
fiki gryzie się z realiami owczesnych czasow 
(ktore jak wiemy do higienicznych nie należały). 
Mie jest też dobra m pomysłem. by wszystkie bn- 
(Knki w grze wygładak jak Wersal w pelnym 
slońcu. Maniera la mocno konLrastuje z Nastro- 
jawymi filmami, Które Z kolci wspaniale oddaj: 
klimat epoki. 

Udzwiękowienie gry stol na 
przyzwollym poziomie. Trafnie 
dobrane melodie tarwo wpadajj 
w ucho, i nawet nie Zauważtcie 
kiedk. zarządzając swoją prowin- 
cl. zaczniecie [e nncic. leżeli zas 
chodzi o odgłosy naszego swiata 
lo nie jest niestety najlepiej 
Większość budynkow jest „nie- 
ma” i Wiko z rzadka daje się sk 
jakiś charakterysh cz 
dzwięk. Narrator. czy! debintu- 
jąCy w tej roli pan Jan, wj- 
padi bardzo dobrze, choć 
może nic aż lak, b 
krzyczeć „ach 1 „och: momentanii 
byl malo przekonujący 


SZEĆ 





Naga prawda 


/ 
W ANAO 1602 gra się / 
calkiem przyjemnie. 
Większość gier le- 
go typu ma to 
COŚ. CO Do- 
woduje, że 





u ..d8eQ 

















zapominony o całym hożym świecie i przez dlu- 
sie godzimy budujemy. handlujeme I walczymy. 
Tak jesli w Lem wypadku. Lecz czy jest to zasłu- 
ga samej gry I rozwiązań w niej zaslosowanych. 
czy może starego dohrego mechanizmu? Gra 
u naszych zachodnich sysiadow. czyli w swe] 
kolehce. wzbudzila euforię. sprzedając się 
w 350 tysiącach egzemniarzy. Sukces finansowy 
firma wydawniczej niekoniecznie jednak musi 


oznaczać sukces gr. XWNO 1602 z pewnością 
nie jest odkrywcze, rewolucyjne, czy chociazbi 
kapke mne niż Lo. co już widzielismy w grach te- 
so typu. Jednocześnie jest grq bardzo dobrą 
i wciągającą. lecz moim zdaniem nie zapisze Się 
« historii gier i pamięci graczy joko przeboj. kak 
sadzę, niewalpliwe powodzenie w Niemczech 
gra ta odnioska za Sprawą wyprobow anego sce- 
namiusza i niskiej ceny (w Polsce, niestelt, aż 
1030) za dobrą. uczciwą, rzemieshiczą ro- 
botę. Mtezma i połotu w te] grze nie ma Na pEM- 
no. Jest gładka. rowna. bez w zlolow i upadkow. 
co niewglpliwie można poczytywać jako je] Za- 
letę No coż. Niemcy zawsze lubili 
kriegs und Ordnung... ale jesl 

Lo dokladnie to, ża czym un 

nad Wisla akurat nic prze- 
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AN ADVENTURE IN TERROR 


Ta gra różni się oil współczesnych przygońówek pot! każdym niemal wzglętiem. To dobrze i żle zarazem 


| BLĄCKSTONE CHRONIGLES poruszamy się po wiel- 
ARSZO ZI ZUZANA ESZ GWC HELOCNAOWZNI 
__ bohatera”. Proszę jednak nie mylić Inferfejsu z tym, 
co dziś określa się mianem FPP: po pierwsze jest to 
|. przygodówka, a po drugie nie mamy tu trójwymiaro- 
SOD EMOEJZNNCCE SZCZ ZHETO CERA 
ki symbolizujące przejście od jednego punktu do dru- 
OZAWY Z ZEE DAWAC) CH OWAŻĄCUJE WE OCH 
LOW AELZA A OYA AKEOYA PALEKIOCZBOWCJNE WIERZ YACYA 
MOWBNOR W U WIEWEZ OM CEDO WAW UZ UWAZZEKOKZCSE GI 
„wynagrodzony” filmikami w obrzydliwie niskiej rozdzielczości. Drugiego 
mogłem właściwie w ogóle nie użyć. a zajrzałem nań powodowany jedynie 
czystą ciekawością. Brak choćby małej wzmianki o tym, co znajduje slę na 
OO SCE CI CZ NSE SZW YZJUCZZNOWEUWWWZAWAO ETA 
stały śllcznie zaprojektowane, notabene w 16 milionach kolorów. choć 
w zwykłej rozdzielczości 640x480. która również powoli staje się przeżyt- 
kiem Odznaczają się bardzo dużą szczegółowością, choć | one mocno 0d- 
biegają od dzisiejszych standardów — praktycznie nic się na nich nie ru- 
szą. To właśnie kompletny brak dynamiki w grze powoduje, że ma ona ni- 
ACZYZIOO DIE ONZY UG OUSKKY TEZA CHSAJA 











Nie zapewni go też kapitałna, choć liniowa, fabuła, pomimo iż ojcem 
scenariusza jest sam John Saul — autor sprzedanych na całym Świecie 
w ponad sześciu milionach egżemplarzy powieści-horrorów z serii pt. „The 
Blackstone Chronicies*. W swoich książkach plsał on o tajemniczym za- 
mczysku, w którym mieścił stę szpital psychiatryczny, położonym w nie- 
wielkiej mieścinie Blackstone. Głównym bohaterem i zarazem narratorem 
opowieści był Oliver Metcalf — syn Malcolma, ostatmego właściciela wa- 
riatkowa. Staruszek przewidział, że znajdą się ludzie, którzy będą chcieli 
zamknąć szpitał po jego śmierci i diatego od dnia urodzin Olivera starał się 
zakodować w podświadomości chłopca niemożność dopuszczenia do likwi- 
dacji lecznicy. Udało mu się to w takim stopniu, że dorosły już Oliver, na 
dość wyszukane sposoby, postał do piachu całą grupę potencjalnych na- 
bywców podejrzanego lokalu. Już po fakcie mimowolny seryjny morderca 
zorientował się, jak wiele zła wyrządził i udało mu się uwolnić od klątwy oj- 
ca. Gra rozpoczyna się pięć lat później. Szpital przerobiono na muzeum, 
OZUEWOSCH ZA APE WIEWOIOSOCKOWYKIAZEKOWUŁA JE 
mować roli kata, więc duch Malcolma Metcałfa porwał mu synka — czte- 
roletniego Joshuę, żeby chłopca „wytrenować” i uczynić zeń kolejnego 
obrońcę domu wariatów. Gracz wciela slę w rolę Olivera, który wyrusza do 
AWJETEBEWAO WIEC 
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REPO WORONICZA OWZO ZWIEUNZNEOW OOO E AUO YZ OIU SCZY ZY SCYT DUE 
WA DNACEKO SEI CZZO WAWIE NA SKS CEOZ A GUC EA NIEWA JOGA UD WIUCZECTOWJ SKO) 2 
części PHANTASMAGORII, w których lejąca się gęsto krew wcałe nie budziła uczucia strachu, a jedy- 
nie obrzydzenie. Człowiek to taka dziwna istota, którą najbardziej podnieca i przeraża to, czego nie wi- 
dać. Jak widać, pamiętali o tym twórcy gry. Napięcie jest umiejętnie potęgowane równocześnie z po- 
stępami w grze — Oliver stopniowo poznaje coraz straszliwsze opowieści napotykanych pacjen- 
tów-duchów, Upiornyy efekt dają także momenty, w których na ekranie pojawia się zdjęcie Joshui 
i słyszymy telepatyczną rozmowę między nim a ojcem. Wszystkie zjawy mówią dziwnie przerażającym, 
DYŻSSA Z EATUDOCZYLOW OSEKOSZUWZE NUN AWA ZANE CZW STAWCE CAPUNCDOOWNYJZEIYA M 
ka. Osoby o słabych sercach proszone są o nie granie po północy przy zgaszonych światłach. 

Podobnie jak w przypadku wszystkich poprzednich przygodówek firmy Legend Entertainment, 0 si- 
le gry decydują fenomenalne zagadki. Widać, że ci ludzie wiedzą, jak 
ZOO OBIE WKZWNCA WLBIEV GITUCTWAALCYZAUZZAE BYACIIKU OEI 
siebie: to trzeba skompletować kilka przedmiotów, to znów coś ze sobą 
CZA ANĄ LCYZ OREW OW CPU UWAZAJA JAEOZYCAW ZJEZOAWE U 
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wymagania: AWZCZUWOE BA UB OWUBIZ ZE WESAWALCZ OKE CYWOPNGJUGIYACE 
-1 SWE BYNIWEONZEC OW Z ORZYSZ ZOO SWAWCIAJ 


ms=<W wanych „na czas” nie rozpocznie się, dopóki nie będziesz miał przy S0- 
io |-——00 ESO CNZZEZNEE 
WA CZYAGOWYNO WZ IOB YW ZCYZOJRELCOWOUIWAEWEUNZWW CIE NOWICCAJ 
strzelając, czujny duch Malcolma nie pozwoli ci nawet się do niej za- 
WEOUGWYETOKIW CA ZY GO WWSESU ZEUS UBŁOSWI CIA ZZA SANKI WODZUNWIE EW 
zówek. Mnie najbardziej podobała slę zagadka, w której trzeba było otworzyć Żelazną Dziewicę 
PIZZY WAZY WY NE CZE WOZY O CYWALEIWZIETZZ ZAC ZKJTDA UO OCE OGINNEU 
dzą wyrażenie iron malden. Odpowiedzią byty wizerunki oka, biegu i niewiasty. Był jeszcze jeden pro- 
blem — aby wpaść na to, jakie wyrażenie należy ułożyć, trzeba było skojarzyć pozornie bezsensow- 
ną wskazówkę znalezioną wcześniej w grze. Logika gry jest spójna z miejscem akcji... 
Nie muszę już chyba dodawać, że BLACKSTONE CHRONICLES stanowi poważne wyzwanie dla 
WSZW OWC TA AWA SZZYZN WWI BOCA OWCE GIZA ESWC YZOCWUWZINA W UZKU YA! 
lą na półkę. Ja jednak jestem pełen podziwu dla twórców, którzy zdecydowaii się stworzyć grę wybit- 
ENO OWA EN WJ DYZYAEIWZNIE NIEZ ZO WALBUOSANANZIA BYWA OSA ZE IZIUKKAOWWARYA GHAEI 
NOWE ONCE YSCE CHOCZEWO WIGU LZY YAN ATOWCCH U ZZA ZTEVEIOD 8 
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akiś rok temu pojawiło sie LPRISING 
(sra łaczyła w sobie ełementy *rategii 
CZAsU rzerzywy tego I strzelanin? spod 
znaku FPP * o było rozwiązaniem tyle 
oryginalnym, cb interesującym, Dzieto 
pragramistów z 3DO miało przed sobą 
tenretw znie świetlaną przyszłość, jed- 
nakó* pojawienie się szeroko reklamo- 
wanej (chociaż nie w Polsce 4 BAT- 
TLFZGAE że stajni Arttton pogrze- 
bału nadziej autórów UPRISTW na 
iwa 4, 1% kullica żytia na hawajskich pła- 
="h. Dzi” chłopuki z 4DO wrzezją znow ad- 
świełoną WTB CWE ŻW 


Ti 46 pre spal, 2 | RI, 2: LEAD AWD 
DESTROY śwsrrumw z wielkire rozma bem. Już 
"© wprywadzeniu prze” grmetem roziaczona 
Sustąje wła witlkiego koniliktu, w którego wir 
zamieszany zastnło kilką re * smiac, Kosmo, 
Otzyw +", tak jak w Wośnie Ludów nie mogin 
zabraknóć Polaków , tak śadna gałatyczna wn|- 
na nie ma rach byltl bet udziału ludzkos  Tra- 
WAJWCOEN ATOMU EKOBYZYA AUNOZJYZYJ 
rozpleniła sę pu can znamm wsechóśwe 
— Pat gtunek rozpoczął radosną kolonizację 








każdej nadającej się do tego planety. Niestety, 
nikt nie przewidział, że na arenie wydarzeń po- 
jawią się Obcy — Trich. Przez kolejne setki lat, 
ludzie walczyli z Trich o dominację w galakty- 
GRENADOCNONA SG NYZOCZNW OAZA 
WELEMAOSZIOWANIKWAE OSACE CAS 
W ZIODIEATOWCK YCUKE IEASYZYCHN JK M 
WBA WCZYKATY ASCO OSODO ZAŁ EWC 
trzy rebelie oraz zmiany ustrojów, a zatem 
wszystko zaczynało wracać do normy. Nie minę- 
ło jednak sto lat, a Obcy wrócili — silniejsi, bar- 


WOWOGOWNINW ZNANO ZWZECZUWIENSNZKUI 
WAŻUOFIPAZAGESONCABAWWUWZUSCEWEIY 
sował na oficera polowego — jak zwykie. Poza 
wojowniczymi Obcymi, na polu bitwy znaleźli się 
także Androkulans — rasa podbita swego czasu 
przez Trich. Wprawdzie przedstawiciele tego lu- 
du nie grzeszą inteligencją, ałe w walce każdy so- 
jusznik jest na wagę złota, czyż nie? Żeby nie by- 
ło nudno, autorzy UPRISING 2 dorzucili do wiel- 
kiego kotła jeszcze jedną stronę konfliktu — 
atakujących kogo popadnie rebeliantów, potom- 








ków *renniu"""noe"1 Pism" Tyr wocbem 
dochodzimy do Bretnego wniosku, że objzzdowu 
rzeźnia ż»ana popularnie Druga Wółną Świażo- 
wą nie była weale specj:tea "raszna W LEAD 
1ND DESTROY, z pozinmu tw ofego małegi czołgu 
Wraith, bez wietszego wydłku uda c) się zlikwi- 
dować naraz kfika plutonów, że o duść pawszech- 
nym użyciu bomb atomowych nie wspomnę 

WZNAWIA JAZZ IZA DOEUCEWINAJE 
musiło na autorach wprowadzenie mnogich de- 
koracji. Trudno sle temu zdziwić — w świecie 
UPRISING 2. w dalekiej przyszłości, podróże mię- 
dzygwiezdne nle stanowią problemu. Dlatego też 
nie zdziw się, gdy ze skutej ladem planetki na te- 
rytorium ludzi przeniesiesz się w rzeczywistość, 
przy której front wschodni to mate piwo — bu- 
WUSWERYNCZOERZ GOZZI ARZO WTYK ORAWA LECH 
PEJE AUCHOWECZUUTZACCKH SUWACA SPYZOE| 
posadami pradawnych ruin. Z drugiej strony jed- 
nak, drogi graczu, tak naprawdę to nie masz się 
czego bać. Powody są dwa. Po pierwsze, siedzisz 
SE AZ DON EWAO ZUZA ZNAWCY CNS 
twy szkłem ekranu monitora, po drugie zaś — 
w LEAD AND DESTROY rzadko opuszczać bę- 
(WACYJ DYNIA ZAKRYWA W CIANELGYEA 
może ktoś zapytać, gra strategiczna plus FPB ale 
IAWZGU ST WAN OU AE WAOSHOW EW AAA 
ktoś inny. Zdrada! Jeśli nie zetknąłeś się z pierw- 
szą częścią oryginalnego „Powstania”, ani z do- 
skonałą BATTLEZONE, to po uruchomieniu U2 
| UWYZSCAJ O) AS (JA ACYA0) 8 


O LĘCSEJEACHr"1) 


PA o. Bał. - 24 


To praw da. Chociaż prze” ©. «ar podejmo- 
wać bódziega decyzje użysto ztrategowne, 
w UPRISTAQ 2 bedziesz musiał taxźe — a może 
nawet przede wsystkim — Wynńżać = 
zrarznaścią palet | żełzznymi nerwami. Wy- 
darzenia na polu walki obserwowa” moż: '<z 
z dwóch perspektyw. Pierwsza to oczywście 
pokład małego cznigośśkaw 1, Waitha. Posta- 
dacz wówczas mażliw * *' udania się gdzie tylk 
zapragniesz i Wspomagania pędzących do ataku 
wojsk ogniem gw «h dział. Druga możliwaćć in- 
terakcji ze światem LĘAD AMD BDESTROY, to 
wieżyczka strzelnicza stacji Citadel. Frmm? Już 
tpeme z w jaśnieniem. Aby być efektywnym 
ZO DZWAZUWUWO ZACZELA UWWNLAWACIEM 
jące zaplecze — elektrownie. fabrvki, koszary. 
Ser'em twojej bazy zaś jest właśnie Cytadela. 
Sposobność przesadywania w oszklonej wie- 
życzce docenisz w momeńeie. gdy Obcy przy- 
MWSZYŻ WZW CIWIE SIENA OCEZINIWNCZE 
UZO WVELOZGA NYGGODEDWYNUHENA 
WWEDCAA CYC WZANEEUWOUCAWALZNE [> 
nierzadko lepiej wziąć sprawy w swoje ręce. 
Komputer nie zawsze nadąża z wybijaniem na- 
SAWANNY 

Ktoś mógłby spytać: czy uzbrojony po zęby 
WCT ROWAOEWZUBZBOOSCOWACEUCAWSEIWAJ 
aby pokonać hordy przebrzydłych Obcych? Otóż 
nie, Misje U2 opracowane zostały w ten sposób, 
PARWESZUBNCETUOWAW GE WENELNEMSYA 
tworzenia odpowiedniego zaplecza albo wyge- 
nerowania zastępów dzielnych piechurów. Nie 
ACWAATN CUZ) SŁEBUOGKZE OWY ZZ JUSZ 
bów wykonania poszczególnych zadań jest wie- 
ie i z pewnością minie nieco czasu, zanim uda ci 
się wypracować sprytną i sprawną taktykę dzia- 
łania. Skoro mówimy o kolejnych misjach, to na- 
ZADAOUDW CKASZY NAJ GA LUIZ YAYAA 





| ASD Lód. 


nie budzą place bojów — wiekszość jest do sie 
bie dość podobna i mało który obfituje w ck*szą- 
© oko Azczesóły Poza tym, z niewiadomych po- 
wódów na kaźdej planecie panuje ta sama 
obrzydiiw i mgła, skrywająca ©0 dalsze teremy! 
Nic to jednak. Ogień walki i dym ze zgliszczy 
skryją kazde niedoczągnięcie, 
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Engine ' PRIS- 
YCZE AYO ND) 
WIAYCO GAINYAE 
ZENAWTO ECA 
PJ OWATZERSNU 
ciesząrych oko 
SGATOWAJ DZA AWA 
nie obciąża to 
MAO ERYZLEH 
Już zwykły P166 
z 32 MB RAM bar- 
dzo dobrze radzi 
SOWCOAJ NISIA CEE 
|ENWZCWAZJIEH 
| WUŁYCACIKAJ UA 
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ASINEUGCZEÓWYCOSEOOÓWA O WUTES U OZI YZY 
DAWOUSODY SKATE OIYTAYESUGN EWA SOKCANE 
z wojennym okrzykiem na ustach. 

Bardza dobrze przedstawia się warstwa mu- 
A OBUŻEWZW ZSP ZOWEWCIAOZNNOJ LUBI 
to przede ws= stkim ostre gitarowe granie tyle 
że Kot mtnie przepuszezone przes komputer 
Elekt końcow; tworz? wizję realną do złudzenia, 
jakby Giawfinger, Rammstem i Skinny Puppy 
zdecydowali srę Ba wspólny koncert. Kilka oczek 
MZADOWWA JOY SUGANY NOIR CZANUZA UE 
wódu nader prózaicznego, R'ku_ ilnika nie 
stwierdzono, jaednie odziaś r, fla jer74 karabiy 
maszynowe i turkoca koleine eksplozje Chariaż 
MOESKO NACZY SOA BNC PPNICYZ 
zasluguje na naju /sze odznaczenia.  leko- 
nieczme pofmiertne. 


= WIMIAR= 7; Pa 
<= „ak 


Zess* a LEAD AND DESTROY z pierw- 
ZZWAW GONE OJCU ELASA 
że panowie * 3DO spusali się bardzo ładnie. To. 
cv bylu dobre. zostało poprawione że świecą 
też szukać jakick4 szokujo vch niedociągnięć 
Weteranów pierw ej części zrażić może Siu- 
sunkowo mała liczba now "h pednostek i 192- 
RYEUOJAWEZSZZOWCINA AWADYAWCNU GARY 
ING powinni byc usatysfakcjonow uni. A zatem 
dodajmy na konie. iż LEAD AND DESTROY to 





czątku środowisko 

gry wydaje się być nieco sterylne, jednak bardzo 
SĄ OH WACZEJ CHOC DLA ZA NYW EIC YZ I YGYZU) 
WYŻ O GJEIACIZÓ ANA EI SUOJOYZZACWA CIJ CH 
plozje — zwłaszcza, gdy to śmierdzący Obcy 
znikają w barwnych, skwierczących chmurach 
CUORE EW GEN TA CHACIE JU UA ARCE] 
w pełni trójwymiarowe — podobnie jak w pierw- 
szej części gry, jedynie postaci piechurów pozo- 
SZNAWYWWAOEAWA MIEJ DYSZ UO ĘZCZACHA! 
AJOWASEAW ZOO OOSYAROWIKESA YZSYĄSNYA 
— nawet z dużej odległości — z kim masz do 
WAMIONE WEAK GC UWISCZPZU GW USZU 
WOKOOB UVA SZWASTZNAE WASOWOWZUSACJOLN 





doskonałe potwierdzenie tezy, że nigdy i nikomu 
nie uda się wszystkich uszczęśliwić, Dlatego też, 
inną ocenę wystawią grze znawcy i koneserzy jej 
poprzedniczki, inną — żóltodzioby na tym placu 
boju. My, niekulturalni cyberwojownicy, wycią- 
ONZAWCANSWACO CWE . 
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opcji odchudzenia gr. Ne cóż, elektryczne dzialka mieszkalna. 3 


PZA, /-m) [Oz widac nie da Se Ia żej. Czego Diogo elekLrowmd stac: | 6ÓW Ś Fel leż podłejseic dlo 
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wkrótce otoczono knitem. Oby tylko było warta! v.W tm weie- 
SIMGITY w wersji GLASSIC Wreszcie jeśl, mogę odpalic. Icniu 5mGt s4 
i 2000 sprzedało się dotąd Sctup rozpoznał kartę graficzną trzy rodzaje Nale- 
na świecie w ponad sześciu r dla asłodzenia pierwszego wra; «a. zabudow, 
milionach kopii (statystyka żenia pazwala wybrac wysokie v kuzdej żonie. a) 
tłotyczy tylkotych legalnych) rozdzielczość:  naweri do prze 
Przekonując sam siebie. że 128041024. Nie ryzykuje. W. srednie do go 

| sen jest jednak potrzebny do hieram hezpieczne 800x600 
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towałem SIMCITY 2000 ze i... Mój Komputer. ktorego Z pu- sko s + Indr "ej miaslu tonie UB pa mam korki dlale: 6 że przy Wi- 
swojego peceta mniej więcej wodzeniem używam do pray w brudach Mir . Realizm. my*lę ! 
przed rokiem. w programach graficznych 13D, sobie zadowolony Ekaloc Mrrr... | A 
No i cdoczekalem się zwałnia aż do czkawki. O.A. > Będzie SEE! żadhm . 4 Z 
wreszcie nowej wersji moje-  jesi tytanem prędkości, ale za-- W ką; o) |= 
90 nkochanego pożeracza wsze tow miarę nowy pęcet,kar- — I pusto” p > „dł 4 . 
czasu. Po okresie pełnej abs-  Lagrafiki na PGI, kupa RAGRu ww 75 seme ków 3000 nie p ! 
tynencji, trzymam w ręku GD lo co jesj”"! trzeba kezu tylko na podatki i h- o ido ” | 
: z nowinsieńkim SIMGITY  Nw tu Baska. mysle sobie. , 
3000. Moje podniecenie pod- w końcu tonie strzelanka mog! | j | 


grzewane co najmniej przez chwilę poczekać, nikt mnie nie 
półtora roku przez skąpe mni. Zaczynam budowę mojege” 
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im miescie „prawdziwe sunie bu- 
dynki. na przykład Empire State Bu- 
ldine w Warszawie. Za darmo. płace 
jeknie za przygotowanie terenu. Też 
Mi,realizm 

Tych kika rzeczy przybyło. a kilka 
o wiele bardziej czadowych bezpów- 
rotnie zniknęło. xa przykład magia 
i std. Nowe, adremontow ane SiIMGA 
wieląda NORMALNE. | nie pomoże 
tutaj pseudotrójwymiarow»c za- 
pchanie cedeka danymi budynków. 
kazik plik w okolicach 3 megabajtów. 
Zniknęh wymyślne konstrukcje. mila 
oku paleta harw Zamiast tego mamę cukierkawo 
rożówć centra miast, otar zone barymi dziclnica- 
mi industrialnymi i maż- 
liwość podęlądaniu bez- 
myślnie  walęsajacych 
sia po ulicach Simów 
(Glusno — reklamowane 
kilka poziomów zbliże- 
nia rozczarowuje do bó- 
lu. W największym pa- 


1D 3000 wyglad jak większość miast w świecie 
rzeczywistym w roku 1699. 3 hMo tak pięknie 
I komu to przeszkailzało” 

Trzeba przyznac. że realizm byt ciyba glów- 
ną idcą twórców gry Jesl go więcej niż w po- 
przedniczce zwłaszcza w grafice ale (mądry 
Polak po szkodzie) nić jestem przekonany czy na 
to czekalem. 

Lzekalem na cos innego. Spodziewalem sie że 
SIMGITY 3000 powali mnie na kolana nowymi pc 
męstami. a nie tLIko nawim makijażem na wieko- 
wej już asadzie. (zekając na $©5000 trafifem na 
symulacje o wiele realistw'zniejsze w rozgrywce, 
bardziej wriągające przez skamplikawane zależ- 
nosci rzadzaće wirtualnymi 
awiatami. Gy takie jak C|- 
ESAR 3 stawiają "maez rw po- 
zACji zarządw miasta. a nie 





balki, stawą i alejki w rusną- 
CYM Lak Czy GMilk oprodku. 
Na kaniec. żeby 
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utor przez duże A zaczyna tworzyć grę. Na początek pomysł 
—— niech to będzie RTS: znany gatunek, lubiany, na pewno 
slę przyjmie. Klimat? Hmmm, współczesność odpada, bo za 
skomplikowane, przyszłość — eee, powiedzą że plaglat ze 
Starcrafta, może tak fantasy? Tak, jestem genialny! Będą 
orki. ludzie. | elfy oraz potwory. złoto, drewno I skarhy. To zu- 
pełna nowość! Prawda? 

Niektórzy twórcy głer próbują chociaż silić się na orygi- 
nalność, odgrzewając stary pomyst. Nle posądzam ich 0 nie- 
znajomość klasyki gler komputerowych, bo jeżeli tak... mar- 
nie skończymy. gdy superhitem roku 2000 okaże się Arcanoid. Niektórzy 
jednak, nieszablonowość mając w dupie, zalewają rynek klonami klonów 
i ordynarną lipą, Nle inaczej sprawa ma się z RIVAL REALMS (KR). czyli 
pomleszanlen WARGRAFT, DIABLO | WARLORDS. 





Hire Troop$ 
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Intro; straszny kicz | nuda. Niech im będzie, pewnle mieli zły dzień. O, 
tutorial! Zroblony „z jajem. naprawdę warto obejrzeć. Nawet. cheaty 
w nim podają! Widział kto takie dziwy? Do wyboru mam trzy rasy, ostołko- 
wi w żłoby dano. Ludzie, elfy I zielonoskórzy (zapachniało rasizmem) ma- 
ją slę wzajem wyrzynać. Zobaczmy zatem... 

RR to RTS w dość czystej postaci, za to w fatalnym wykonaniu. Oczywi- 
ście, jak na produkt roku 1998 Inb 1999, gdyż na pewno pod koniec po- 
WYGWNOWZ EO ZZWAIKAUJZUN Z WZ WAECZY WJ CISY 
WESEEGJUWY CY CAC GUZA JED CZESZE TZECZWACA A 
bór jednak sprowadza się do osobistych preferencji. Każda z ras bowiem 
posiada jednostki idealnie odpowiadające liniej rasie. sztuk 14 Podobnie 
WANE CZE W RYZWS PAG GU O WUYGA ZZOZ NYWA JO 
ko zielonoskórzy, za to z różnymi grzywkami. Na jedno by wyszło. 

Fabuła jest prosta jak róg jednorożca, chociaż inna dla kaźdej rasy. Lu- 
WALEC E ITALO CO ODAMONEEICZ OZZIE ZZA WRY DUZO II 
ląd i wyruszyły ua poszukiwanie swojej Lebensraum. Orkom natomiast 









znudzilo się czekać na powrót bogów 


[LLU LIICE 
(którzy odeszli dawno temu) i z tych u: 


nudów wszczęły wojnę. Powód dobry wymagania: 
| ELOCZWAIUWA P90, 16 MB RAM, 

Kolejne misje w każdej kampanii ła 
SEBU CZA AWZUCE WO ZA YJW 
wszystkich, zniszcz siły elfów, zapro- 
wadź czarodzieja gdzieś tam. Prze- 
ciętność. Wspomniałem jednak czarodziei, bo warto. W KR mają oni sporo 
do powiedzenia — rozegranie bitwy samymi żołdakami oznacza wysokie 
straty w twych szeregach. a czarodziej z czarem „obszarowym” potrafi 
osłabić wielu napastników naraz. Rzucanie zaklęć jest latwe, ale w ferwo- 
rze bltwy nie zawsze jest na to czas. Szkoda, gdyż czarodzieje mogą znać 
bardzo potęźne czary. 

W RIVAL REALMS spory nacisk położony jest na indywidualność każde- 
go żołnierza. Poza tym, ze każdy otrzymuje numer porządkowy (Zlodzie| nr 
007), to ma swoją charakterystykę, wzorowaną na jakimś bardzo prostym 
erpegu. W niczym slę ona nie przydaje, ale fajnie wygląda. Kolejne nawią- 
zame do RPG to punkty doświadczenia, jakie zdobywa jednostka za zabl- 
cle wroga. Bardzo przyjemna sprawa, gdyż wzrasta jej wtedy żywotność. 
Następna nowość — każda jednostka może posiadać do 4 przedmiotów 
Przedmioty można znajdować u zabitych wrogów (zostawiają po soble 
worki), lub w skrzyniach. Głównie są to amulety zwiększające odporność 
na rany bądź poprawiające skuteczność ich zadawania. Można także nosić 
buteleczki z płynem mana oraz ze „zdrowiem”. Ziiamy to skądś? Dobrze, 
że nie można wykonywać questów ze świątyni, bo wtedy posądzenie a pla- 
HEA ALINA OZZL EU 

Do pozytywów, na oslolę, zaliczę: bardzo przyjemną, warcrafiową mu- 
zykę, odgłosy. jakle wydają jednostki zlelonoskórych po kliknięciu na nie 

najlepszy jest śpiewający robotnik) oraz prosty w obsłudze interfejs. No 
t jeszcze taki bajer: jednostki, kiedy mają płyn leczący, same go używają, 
gdy Ich żywotność niebezpiecznie spada. Niezły patent, ułatwia życie gra- 
czowi, Więcej zasług nie pamiętam Jakem Grzech. 
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2 P100, 16 MB RAM, 4xCD 
Win 95, DirectX 5.D 
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FIGHTER PILOT 


Pilotaż jest prosty ZJ CeFek 


a PeGecie nieczęstu możemy oglądac gry podobne do FIGHTER 

| U s PILOT Samolot ma tutaj tylko Uzy rodzaje uzbrojenia, za Lo diabe|- 

| nie skuteczne, a wykrycie celu jest Lak banalne, że zaczynasz się 

m zastanawiać: za co właściwic piacą pilotom wojskowym w USA? 
Przecież lalame ich sprzętem jest proste i radosne. 

| | i Io co? Łapiemy za wolant i startujemy? Nic z Lego. Nie zasią- 

. SM iziesz w kabinie odrzutowca. Nie będziesz trzymać drążka, cho- 

wać podwozia, startować i lądować. Zaczynasz grę od razu w po- 

wietrzu, w samym centrum podniebnej jatki. Wystarczy tylko wy- 

brać za cel najbliższego bandytę, odpalić dwa Sidewindery... alho 

też pobawić się działkiem (moment zderzenia przeciwnika ze smuęą ołowiu zre- 

alizowany jest przepięknie). 

Podnicbną walkę i cały otaczający cię swat obserfańjesz zza samołotn. 1a 
wykonania masz ponad 30 misji. W każdej chodzi o przerobienie sprzęki prze- 
tiwnika na kupę dymiqcego złomu — czasem będzie to sladn samolotów: inmym 
'azem ruchonie wyrzutnie plot. a w kolejnej misji zabudowania przez nie pil- 
nowant. Sterując F/A—16 przelalasz 
pokaźną część całej gry. kilka zadań 
będzie od ciebie wymagalo skutecz- 
ności. precyzji oraz pozostania nie- 
Zauważónym — wiedy  poflikasz 
wF-T7. Rzadziej dostaniesz w swa- 
je lapki coś nowocześniejszego — bę 
dą Lo mysliwce F-22 i Su—30. 








AINSPEEL: 


Każdd z czterech ma- 
szyn wyposażona w rakie- 
ty powietrze-ziemia (Ma- 
verick) oraz _ powie- 
LGOE-pówtetrze 
(Sidewinder). Prócz tego 
mają jeszcze działko z nie- 
skończoną ilością amunicji 
I kilka sztuk broni specjal- 
nej. F/A—18 posiada na 
przykład Super Chalf, czy- 
ii paski folii, zdolne zmylić rakiety przeciwnika. a F-117 potężną, wypełnioną pa- 
liwcm rakietę FAE — za jednym trafieniem może zmieść z powierzchni ziemi ca- 
ie lotnisko. Go tam może — zmiata i już! 

W dalszych misjach otrzymujesz niewielką pomoc. Nieraz tylek ochroni ci 
skrzydłowy, a samolot F—4 iloskonałe „użyźni” glcbę, czyli zniszczy naziemne 
stanowiska pot. Możesz także znacznie zwiększyć zasięg swego radaru dzięki 
kaimiiikacji z krążącym wysoko w powietrzu 
saniołatem AWACS. Może nie jest to specjal- 
nie odkrywcze, ale Ziemia nie jest płaska. 
wręcz przeciwnie, można ha niej znałezć 
wiele gorek t dołkow, Które są świetnymi 
przeszkodami dla fal radarów przeciwnika. 
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Grafika jest. tym, «co autorom gry udało się najle- 
piej. Widok spadających samolotów wroga na długo 
pozostaje w pamięci. 5muga czarnego dymu. która 
się za nimi pojawia, zamienia się po chwili w ogień... 
coś pięknego. Każde zestrzelenie jest komentowane 
przez naszego pilota z czarnym poczuciem humaru 
rodem z... DLKE NUKEM — na przykład: „Die. son 
of a bitch” czy też „Was that a good pilot?”. Składa się 
to na drugi ogromny plus FP: niezły klimacik. 





Przeciw ników jest wielu. a każdy potrafi celnie 
sirzelać. Nawet na najniższym stopniu trudności 
przejscie czternastej misli to strome schody — Lrze- 
ba mieć palce szybsze niż móżę. Nielatwo jest jedno- 
cześnie zalokować 5idewindera, odjalić go, zmyka- 
jąc wypuścić folię i przy tym wszystkim uniknąć 
twardego lądowania. Pomaga nieco fak, że każdy 
przeciwnik poza zasięgiem wzroku jest zaznaczony: 
kóleczkiem. obok któregu podawany jest rodzaj sa- 
molotu — czy jest to np. MIG—1O, czy Su—35. Mo- 
żesz więc decydować, czy chcesz dopuścić do staT- 
cia bliskiego, czy wykończyć wroga na dystans. 

Mało jeśt takich gier. Chociażby diiatego warto jest 
przyjrzeć się FIGIITER PIŁOT. Psypnosis zagwaran- 
towalo nam kilka nieprzespanych nocy. spędzonych 
na strzelaniu do wszystkiego, co lata i nie jest kacz- 
ką. Każdemu, kto szuka nieskoniplikowanej. bezpre- 
tensjonalnej rozrywki, polecam ten pseudosymula- 
tor. Brak realizmu nie przeszkadza w zabawie — tak 
karkołomnych ewolucji. jakie można wykręcić w FP 
nie powstydziiby się nawet Czerwony Baron. 

To gdzie można zapisać się do amerykańskich sit 
powietrznych...? 8 
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M shrey | poniesie woja lotmść ś 


tutaj 35 miast z ich charak- 
terystyczi zabudową. 
Liczba czynności przed- 
startowych może nowieju- 
sza w pierwszej chwili 
przyprawić o zawał. To nie 
proste  zapiondopalaez— 
—-w-pórę. W PRO PILOT 
09 zanim uruchomisz silnik. 


Z czym najczęściej kojarzy się nazwa „symulator lotniczy”? Je- 
stem pewien. że zazwyczaj Z programem. w którym usiąść możemy: 
za sterami gamololu wojskowego. Tak to już jest. że maszyny bojowe 
wzięly tę kalegorię gier szturmem. 

Da nielicznych wyjalków należy zaliczyć dwic scrie programów. 
pozwalających pilotować cywilne konstrukcje. Są to MIGROSOFT 
FLIGIT SIMILATOR oraz FLIGHT UNLIMITED. Podobny charakter —— musisz dostarczyć mu pali- 
ma najnowszy produkt lotniczy, wypuszczony z hangaru Sierry — wo. energię elektryczną. 
PRO PILOT 99. Jest Lo kontynuacja zupełnie u nas nieznanej gry olej. Ustawić właściwą 
sprzed roku. 

W porów baniu do sławnych produkcji konkuren- 
cj. PRO PILOT 9 wydaje się być symulatorem 
dosć skqpym pod względem liczby samolotów. za 
sterami Ktorych możesz zasiąść. W grze dostęp- 
ych jest sześć niatych konstrukcji turystycznych. 
Pięć z nich ma napęd Hokowy. w tym Lrzy są jedno— 
a dwa dwusilnikowe. jeden jest odrzutowcem. 
„dednośmigłowce” Lo Cessna Skyhawk TZ2R, Geg- 
sna Skyhawk 172PR Beechcraft Bonanza V3b5. 
„Alw uśmigłowce” reprezentowane są przez Beecl- 
craft Baron B»8 i Beechcraft Super King Air B200. 
a odrzutowcem (o dwócii silnikach) jest Cessna Gitalion 525. Wybór 
nie jest więc duży. jednak zapewniam, że dzięki wysokiemu noziamo- 
wi wykonania i odwzorowania maszyny Le podarują ci tadnych parę _ niskich obrotach. pozostaje 
godzin ciekawych lolow. tytko oderwać się od ziemi. 

Teren. nad Klorym możesz wprawiać się w pilotażu, Lo Stany Zjedź _ No, nie lak Od razu — 
noczane. Kanada i Zachodnia Europa. Został on odwzorowany nie- _ przed startem trzeba jesz- 
zwykle starannie na podstawie maj lotniczych, z których przeniesio- cze ulożyc plan lotu. by 
no do programu ponad 38 milionów cbarakterystycznych punktów - kontrola ruehu lotniezego 
orientacyjnych. Lakich jak rzeki, wzęarza czy drogi. Źmieściło się też _ wiedziała, Ktoś ty za jeden 
i co robis4 w powietrzu. 
Trzeba leż poprosić o po- 
zwolenie na start. Inaczej 
mógibvś przecież spotkać 
się OKO w OkO z pawielrzny- 
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prędkość obrotów... A gd 
silnik będzie już mruczał na 
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bardziej znanych międzynarodowych por 
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mi żandarmami i ich pozbawiorymi poczucia 
humoru rakietami. 

Samo prowadzenie saniololu nie nastręcza 
większych problemów. Można spokojnie podzi- 
wiać widoki, od czasu do czasu korygować kie- 
runek i pogawędzie sobie z mijanymi wieżami 
kontrolnymi lolmsk 4 tvch ostatnieh jest w prosl 
zatrzęsienie — ponad trzy i pół tysiąca, od naj- 
LOW 
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leńkie, "rav 


istnieją w rzeczywistości. 

Od strony gralicznej PRO PILOT 99 nie nale- 
ży do produkcji zachwycających. Podczas lotu 
na wysokim pulapie nie jest Lo tak bardzo odczu- 





walne. ale gdy postanowisz przelecieć pod Mo- 
stem Brooklynskim lub wokół Wieży Eiffela, wte- 
dh zauważysz spore niedociągnięcia I uj)rosz- 
czenia. PoPeild zawiera ogrom informacji 
lotniczych. ale na grafikę zabrakło czasu lub 
miejsca. Podobnie jest z udzwiękowieniem. Jed- 
nostajny pomruk silników wprawia pilota zagia- 
dającego przed komputerem w ietarg. przery- 
wany z rzadka przez glos kontrolera. 

Moim zdaniem PRO PILOT 99 przemknie 
przez polski rynek nie zdauważom. inne tytuly 
olerują większy wybór samolotów i ciekawszą 
grafikę. Tylko niewiele osóD na tyle namiętnie lu- 
bi uczyć się pilotować superrcalistycznie od- 
wzorowane maszyny cywilne, by wydać pienią- 
dze na ten Średni. choć mający swe zaleli. Sy- 
mulator. Dlaczego mówię o nowicjuszach. 
o nauce. Bo realizm lotu. kolejność czynności 
przedstarlowych 
Oraz zasady Komtoni- 
kacji z wieżanń kon- 
Lrolny mi zostały 
przygolowane we 
wspólpracy z "mc- 
rykańskim  Slowa- 
rzyszeniem lnstruk- 
LoFów Pilotażu. 
Dzięki temu możesz 
czuć się. jakhyś siedział w trenażerze przygolo- 
wamm według najsurowszych norm amerykań- 
skich. Po godzinach komputerowych lotów moż- 
na udac się do USA i probować zdać egzamin. 
ale... Nie chcę nikomu podcinać skrzydeł. propo- 
nuję jednak najpierw wziąć parę lekcji w praw- 
dziwym. a nie „realistycznym samolocie. Y 
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Zacznę od podsumowania. 
M 1RGASM jako lypowa. zręczno- 
sciowy shooter trochę rozczaro- 
wuje. bo zawiera tylko sześć „na- 
ychmiastowych” misji poza glow- 
ną kampanig. Denerwujg też 
ograniczenia czasowe. Jako pra 
stralepiczna Lakże rozczarowuje. 
gdyż widok na niapę Lakty czną nie 
udostępnia żadnego sensawnego 
sposobu. dowodzenia wojskami. 
Jako syttmilator rozczorow uje mo- 
Zć nieco mniej. ale brakowało mi 
rozbudowanych opcji kierowania 
każdym z pojazdów. 

W elekcie otrzymujenn najlep- 
szą grę pancerno>wojenną. jaka 
dotychczas powstała. Doskonała 
I spektakularna grafika, wspaniała 
muzyka I mordujący wręcz re- 
alizm skladajq sie na niczapo- 
mnianą grę o Niezapodmianym Ly- 
tale. Doświadczysz w niej na ule 
mocnych emocji towarzyszących 
brutalnej rzeczywistości nowo- 
czesnego pola bitwy. na ile jest to 
możliw e bez wizyty w komisji po- 
borowej. Ten W AKGASM nic przą- 
niesie ukojenia. 


PZIEGI KIAFIATY 


Whrew pesymistyczny scena- 
ruszom, z lubością i raz po raz 
przytaczanym przez autorow gier. 
przyszlosć Ziemi Lo spokojm. sie- 
jankowy czas. NIK nie arartwi się 
o zachowanie pokoju. gdyż od ro- 
ku 2022 nie ma wojen. Państwa 
zobowiązały się w międzynarodo- 
wim układzie cio wyeliminowania 
ze swych działan wszelkiej aktyw- 
ności militarnej. 

Nikt nie zrezygnował jednak 
z wojen. Przeniesiono je tylko do 


wirlualnego Świata. stworzonego : 


specjalnie w tym celu — World 
Wide War Web (WWIYM). W świe- 


cie hm spotykają się cyfrowe ar- . 


mie. reprczentujące każdą ze 
sLron dotychczasowych i przy- 
sztych komfliktów . Zasada jeSI pro- 
sta - - inr potężniejsze państwo, 
tym większą i nowocześniejszą 


cHrowa armię wystawia. lo bez- 
pieczny i cichy sposob wyjaśniania : 


międzynarodowych  probleniow. 
TY masz okazję poprowadzić jedną 
Ź armii. bitewny Świat czeka. 


Zanurzysz się w nim zarówno : 


jako strateg=dowódca oddziału. 
jak i zwykł żołnierz. Wielkim plu- 
sem, a zarazem dość oryemalnyni 
rozwiązaniem JeŚL 
możliwość Kiero- 

wania jedny ni 

z trzech Iy- 

pów jed- 

nostek 


j 
| RSE | SR 
p 157% l | 

p | | | 
| | ) LJ ; 
| | | + 
i | | | | 4 
j | | a ' 
e ad sam EM m z P+ | 
z | M i ią E al 
NG BERA g | GU 7% agi MIFAT a | rwAŃEŚLEŚN i 


czołgiem, helikopterem lub 
zwyklym piechurem w kamaszach. 
każda z tych jednostek ma swoje 
mocne i slabe strony. każda wyma- 
ga absolutnie imej strategii walki. 
Jednak w efekcie i tak wszystko 
sprowadza się do hiperrcalistycz- 
nej nawalemki na wstrząsanym 
w;huchami wirtualntm polu bi- 
twą. Jak się na nie doslać? 


Pierwszy kontaki z WARGASM 
nie jest zbyL zachęcający Nie ma 
żadnego intro ani filmików w Lrak- 
cie rozgrywki! Zaraz po urucho- 

mieniu gry przecho- 

dzisz do ekranu 
glownego. 

Menu 

daje Ci 

kilka 
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znanych opeji. Poza oczywistynii. 
jak „ustawienia grafiki 1 dzwięku” 
znajdziesz lu wybór radzajów roz- 
grywMi. Quick Start przenosi CIę 
natychmiast na pole bilwy po wyv- 
braniu jednej 7 sześciu migji typu 
gpdzie-jesteście-lohu- 
A —bambam-Lraliony. Nie jest Ło 
latwy początek. Lądujemy prak- 
hycznie od razu pod ostrzałem 
przeciwnika. a _ dodatkawym 
utrudnieniem jest limit czasu. 

bużo prościej Zacząć jeśli od 
ktorejs misji tremnęowej. Każtih 
z trzech tutoriali (po jelikm na 
czołg. helikopter i piechura) po- 
zwala spokojnie zapoznać się 
z możliwościami I ograniczeniami 
każdej z jednostek. 

Opcja pod uroczą 1 wiele 
obiecujący nazwą Wargasm Wielo- 
krotm (w ścishim Uunmziezeniu) 
daje możliwość biLew ego wyżycia 
się szesnaślu graczom na dwuna- 
stu planszach mallipiaverowych. 
Niestety. doslępny jeśt tviko LrxD 
deatchniatch. 

Gra szczytuje dopiero w Wybie 
Worłd Web. Przenosi cię on nad 
Mape swiata. na klorej kazdy kon- 
unent jest osobnym terenem dla 
szeregu pojedinczych misji. Do 
dkspozycji masz Lzydzieści zadań 
o rożnym stopniu Lrudności. Migje 
Sł proste — zniszcz, obron. albo 
Zniszcz i obron naraz. Ładnie się 
przy Lum zazębiają i wynikają jed- 
na z drugiej. kawalek dobrej. Sce- 
Iariuszowej roboty. 

Kampania jest nieliniowa. pkż 
koltynenty możesz zdobywać 
w dowolnej kolejności. Jediak Lak 
naprawdę, niarszruta wymuszana 
jest przez różny dla każdego z lą- 
dów poziom Uuudności. Trudno od 
razu. Z początkowymi i slabymi 
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jednostkami. rzucić się na Amerykę 
Pólnocną czy Europę. EfeNtowna 
Klęska zagwarantowana. Musisz 
pierw eliminować słabsze konły- 
ueniy. przejmując ielt technologię 
1 coraz mocniejsze jednostki. 

Pod konice gry posiadasz w swej 
zbrojowni ponad 20 typów cznl- 
sow. helikopterów I piechurów. od 
znanych dzisiaj (Ahrams Gom- 
manche). po konstrukcje * prze 
szłości (np. ProTank) 

Nietałwa jest odpowiedzieć na 
zadane w sródlytule pytanie. Pa 
zdecydewaniu się na którą» z misji 
kompietniesz oddzial. wybierają: 
spośrod wszystkich posiadańmych 
jednostek. Do bitwy może * zaw 
nić naraz najwyżej 25 czolęów. 
helikopterów lub żalnierzy Jest la 
niednżo, a zarazem bardzo wielce. 

Gdy chipa jest gotowa, na ogól- 
nej (nawet bardzo?) mapie wybie- 
rasz Klores z. proponowanych 
miejsc lądow ania oddziału. W tym 


momencie rozpoczyna się bilwa. 

łiczeslniczysz w niej na dwa 
sposoby. Wspomniana już mapa 
pozwała kierowac jednostkami lub 
ich grupami. Pracz nich widzisz na 
mapie lakże znajdujące się w bez- 
pośredniej odległości wrogie samo- 
loty. helikoptery. czolgi i bunkry 
Niestety, granie w ten sposób mija 
się z celem. Jest bardzo niefunkcja- 
nalne. do cRspozycji niasz jedynie 
komendy „idz” i „stoj”. a stopień 
uogolnienia pola bitwy nie pozwala 
na jakiekolwiek, choćby trochę tyl- 
ko skomplikowane. Manewry: 
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(0 Ci pozostaje? Erzenieś Sf 
w sam Środek walki r weź sprawę 
w swoje ręce w trybie FPE Korzuć 
brzydkie mapy I sam rozwal wroga. 
Odiamkowi m. iadnj. pal! 


W HEŁMOFONIE 
NAJWYGODNIEJ 


Wylarczą dwa kliknięcia myszką, 
he * śchematycznesa planu nrze- 
nie ię do wnętrze r.oign, helikopr"" 
ia Abo v*kRocve w przebłocony 
munhn żołdaka. 

Biliwa na zywo. której jeSls* 
uczestnikiem jeż tym co WAR- 
(Y5Nf czyni grą wspaniałą i nicza- 
pomnianą. Już minuta w pudle 
ahramsa pozwala  zapamnieć 
o nieladnej mapie i braku filmików. 
Przemierzając teren w poszHkiwa- 
niu celu misji raz po raz wdajcsz się 
w gwaltowne potyczki z wrogieni. 
Są one diabelnie żywe i dynamicz- 
ne. Manewry wiclolonowym czoł- 


piem czy ciasne nniki helikopterem 
posród rozrywających się wokól 
szrapneli. w grzmocie pocisków 


ndetzających w panc>rz, robią ka 
losalne wrażenie WARGASM ob- 
SeFWOv any w pierw żej osobie Lo 
prasta rezysta stearianka. Bezpre- 
tensjonalna i jakże emocjonując” 





ET gą 


[74 







p 


ma «i NTS 
rzami = Tytująco powolni. 
slah.T _zbrojeni i giną od jednego 
strzału. Jednak walka w śmigłow- 
eu. a szczególnie w czoigu. rekom- 
pensuje te niedogodności. 16 na- 
prawdę doskonale elenienty do 
pracowanc jak w żadnej innej 
dotychczas wvdanej grze Kanon. 
*„razen L monada. 

a lik doskonak WTazenia skl 
da *ię kiika elementów. Po pieru- 
sa — doskonale dopracowany 
muriel fizyczny obiektów wystepu- 
jącyclr w grze. Engine robi wr:z- 
nie świetnie wyw aŻonego nie 
utrudnia zahawy. ate jest też na Ly- 
le rozbndowarjn. by oddać wszelkie 
niuanse walki jednostek pancer 


= = 


nych i powietrznych. Wrogowie są 
naprawcię inteligentni. Oslrzeliwa- - 


ni Kluczą zygzakiem. otaczają CIĘ, 





edy są większą grupą i uciekają. | 


edy przegrywają. Niełalwo jesl 
ustrzelić rozerzanego walką cyber- 





nelycznego wojownika  Zasłoso- 

wano tez sporo ciekawych rozwią- 

zań funkcjonalnych. jak choćby 

1 .eelowaniu i wiele 
zrożnicowanych widoków 

<am silnik jednak nie wy tarc » 

w przypadku WARGASM popar- 

to go doskonalą grafiką. Terery a- 

urozmaicone i szczegółowo przed- 
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”  zięki dużej liczbie ty- 


misja jest niepowtarzalna. Eksplo- 
zje su soczysl*, a ogień i dym nale- 
zą do najlepiej zrealizowanych, ja- 
kie widziatem. Wiele jest tu smac z 
ków aślepiające slonce. krople 
deszezu wolnb spływające po szyh- 
+ wizjeca, mzła, ieren w strząsany 
poteżnymi eksplozjami. Nie ma 
da 5» przy: sepić 
Doskonate wrazenia wiznalne 
potęguje rcalstyczny dźwięn. ML 
buch wystrzaly I odglosy wr7= 
s ane przez wszelkie pojazdy. Lo ka- 
wal doskonalej robot. Jednak 
<<zczem wsnslkiega sy kawałki 
audio. towarzy zące rozgrywce. Sq 
to genialne, wslrzasające dzicła 
muzyki klasycznej. Wciąż slucham 
ich na zwyklej wieżą i za każdkm 
razem przechodzą mnie ciarki. 


CO KAŻDY 
CHŁOPAK 
' WIEDZIEĆ 
POWINIEN 


Prócz wspomnianych wcześniej 


- usterek nruszę wymienić jeszcze 


kilka inn eli. choć wierz mi. źe ro- 


: hię to z przykrością. Gra jesl dość 


trudna. więc przydałoby się kilka 
poziomów trudności. Brakuje także 


|: definiowania własnych kombinacji 
. Mawiszy. a niskie wymagania 
_ Sprzetowe są troche teoretyczne. 


Jednak wady le nie sa w stanie 


: popsuć doskonałej i emocjonującel 
" zabawy. jaka czeka cię z tą grą 


Uprzedzam. 4 straledzy” srodze 
sp tu zawiodą, ale może nawet oni 
zechcą poznać zywoł czolgisty 
w srodka gwałtownej bitwy To 
<wietna i Klimatyczna u WAR- 
68M jest niezapomniany I tu 
wadżne, dostarczy ci przyjemnoósui. 


sdy tylko me zapragniez Wr- 


etarczy włożyć płytkę , 
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„By bylo jeszcze trudniej. sięgnęli po orygmalą 

- niapach VYPO. Jest o bafizo realistyrzny pótent. 
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Trzy szyhkie pytania do nowej, szybkiej gry bitewnej 

1. Jaki nowy przeciwnik pojawił się w Drugiej Edycji? 

2. Ile do tej pery wydano podręczników no polsku do WARZONE? 
3. Jaka Korporacja ma swoją główną kwaterę na Wenus? 
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Microsoft Internet Explorer 4.0 
— instalacja i konfiguracja 
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bookmarki — co to jest 
iz czym to jeść 
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W ESPN wcielić się możesz w jedną z ośmiu 
żywych legend świata snowboardingu. Pozna- 
jesz ich życiorysy, ulubione dyscypliny, sponso- 

_ rów i preferowany sprzęt. Przed wyborem kió- 
regoś ze sprężystych chłopaków lub seksow- 
nych dziewczyn powinieneś spojrzeć nie tylko 
na ich oryginalne stroje i fryzury, ale też w do- 

[E ssier. Dowiesz się z niego, w czym każdy z nich 

BD GE cze AE ZA NC ANZYOSEUSAANNA 

brać możesz: Petera Line, Ninę Ba- 

y granice zdrowego rozsądku Masz być pierwszy na sich, Todda Richardsa, Morgan Lafon- 

PLO WAŁOWELYZA O OOYCUKO Z WIENEWCYA mecie i zupełnie nieważne, w jaki sposób tego do- te. Jamiego Lynna, Shannon Dunn, 
wigżaze szaleństwo na punkcie jednej deski. Wreszcie konasz. Gdy jesteś bystry, skorzystasz z kilku ukry- _ Terjego Haakonsena lub Daniela Franc- 
02M Eli to producenci gier komputerowych. tych skrótów, a gdy nie boisz się siłowej konfronta- ka. Ludziom tym lato zupełnie nie jest 
ESP4 PROBOARDERS to radosna ] dynamiczna cji. możesz podcinać rywali. potrzebne do szczęścia. Ciepłe miesią- 

"rka w całości poświęcona jeździe na snowboar- Stadium — tak autorzy gry określili populamą ce spędzają oni na lodowcach calego 

me. Miłośnikom Śnieżnej dechy pozwala bawić się ostatnio dyscyplinę, zwaną „stralghi jump” i roz- Świata szlifując triki i formę na następ- 
lie tylko na prawdziwym stoku, ale 1 po dotarciu do grywaną w hali. Musisz rozpędzić się na krótkim, ny sezon. Dobierać powinieneś ich 

schroniska. Tym, którzy jeszcze nie znają tego spor- stromym zjeździe, by na czekającej w dole skoczni z rozwagą, zależnie od dyscypliny w ja- 
tu, pomaga połknąć boardowego bakcyla. I jedni wykonać jak najwyższą i najtrudniejszą figurę. To kiej chcesz wziąć udział. Jeżeli na przy- 

i drudzy będą się doskonale bawić. Więc co? Zapinaj dopiero połowa zadania, bo należy jeszcze czysto kład wybierzesz Jamiego Lynna do wy- 

WETZIUEWEGOCZ LE ZIYAWZWIE ___ wyłądować na wąskim pasku śniegu. Najmniejsze  ścigu, to zapomnieć możesz o rewelacy|- 

| | " odchylenie trajektorii iotu może spowodować bole- nym wyniku — jest to specjalista od 

TWARZ, w SNiIEGU sne „uziemienie” na pobliskim betonie... wyczynów w halipipe. 

| LJ Slopestyle jest najfajniejszą częścią gry. snowbo- my"! 

" ardową wolną amerykanką. Rzecz dzieje się >iE M 
w Śnow-parku, czyli na dziwnym stoku z całą ma- 

są przeróżnych skoczni, belek, podjazdów i ! 





Sna4board to najdynamiczniej rozwijający się 
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UCHO JCZJEN GIO MAWIRG ZUS AWURZZE CYM OCZY 
fery w pokoju — wykonany i efektowny skok otrzymujesz określoną Na całej reszty 
(EM ZWĄBNEI liczbę punktów (załeżną od trudności triku). Prak- i, uw ma do 
ŁANSICKY -_ tycznie niemożliwe jest przejechanie trasy dwa ra-  dysqsśwą o 2 KEMULĆ A ! 
AWNYDNZINE zy w ten sam sposób — stok jest szeroki i bardzo my —OĄ EPE SE +<1AMB 
, zróżnicowany. Raz jedziesz płaską, oślą łączką, Nie możesz «'%1 m |- NE " 
1 = 3 
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RECENZJE 


Śwlat roi się ndananiaków, któ- 

rzy stworzyli własne cywilizacje 

OOP PRUWEZESZIUWEANNA GR 

OZAWY WAWA KUKIOKONSZLA SU 

z dwóch części najshnniejszego pro- 

duktn przygotowanego przez Sida Meie- 

WKAKZYAMMONUCJONTUWAGMIKY/AG 

NON 1 i 2 zajmowały czolowe miejsca na 

stach przebojów, Meier oblecywal. że 

pewnego dnia i my udamy się w kosmos. 

plugo oczekiwana chwila nadeszła — nto do 

UWRORCUWEWAYARY LELÓW WAŁY |) 

| MIPLRZAJN KIA NOMINE NO SEIUACH 

WASTŁONUNIZALAI PAWŁA 

Po latach podróży przez kosmos. do Alpha 

Gentanrl dolafnje ziemski statek kolonizacyjny. 

Na jesp poNladzie znajduje się sledem lądowni- 

ków. Po dramatyczny wydarzeniach podczas 

lotu. każch z nich został opanowany przy inny 

PURIOKEYNINLO WA RZDAERONKOS JE SZKU 

do zasad rządzenia państwem i organizacji struk- 

Lir spolecznych. 59 wśród nich TundamentaliŚci 

religijni i naukowcy, Żolnierze i kumaniści. Po od- 

dzieleniu Jątltownika od statku I wylądowartiu na 

planecie, staną się ani zalążkiem mocarstw wal- 

czących o domiiłację i przywództwo nad wszyst- 
kimi mieszkańcami Alpha Centauri. 

OZGA DZASOWNYIGSW 2 

GOTO OW KOKA ERICA A NAGRYWA 

ROA LOZUZOJ ACO LYZIKYWECZANIE CHA 

z zabawy, o tde w SID MEIERS ALPHA 

GENTAURI z pierwotnego pomysłu pozo- 

SEI) day GUS NJ SUSZ 








MODALE FOIL 
m w 
FREÓLFR CIRGĄ | iP 


le czytelna i jasna, że bez problemu można rozpo- 
znać kontynuację obu Cywilizacji. Generalne zało- 
Z NEBOWZCIENANCZZALNEUUNZANEOEIA ZOMO sji 
GORZLUDYTAWEWAJBIE KENZO OSS NNNSZEZ| 
to zasady i drogi prowadzące do tego szczytnego 
GZW NSA OKE UDIEWIEGNOK OWA! 
decydują o zwycięstwie. Bardzo istotnym elemen- 
KG EIERCZJKRONUSS UWIASZCJJ OO ZAJ LUZ 
szczególnymi koloniami, bowiem Gubernatorem 


Planety można stać się przede wszystkim poprzez 


wybór spośród przywódców wszystkich frakcji za- 
GZ UJEG ALE OEJOCZAOIEKKSNZ WE AISE 
YYY COWOPZO RA OWIEKZWYYCEKASOWACZI 
na porządku dziennym. A trzeba pamiętać, że 
ilość głosów poszczególnych kolonii zależy od ich 
OLOSESNWANZA CUOVALGAJ EK NIJE 





parcie innych. Za bogatymi i możnymi zawsze pójdą 
inni, a na słabych i biednych nikt nie zwraca uwagi 
000 OE CZENCZZWINOWZESUSKSEUŁOCKZNAKCI A 


WACH OFZIZA JUAN ONW OJNYWALCZZW LENE 
pulowania konkurentami. 


Jednak najistotniejszym 
elementem zabawy w Cywili- 
zacjach była rozbudowa wła- 
IOWA ZECY OYZZAŁNTY 
dowę nowych miast I zajmo- 
wanie ich przeciwnikom. 
KODAZLGJWYRINSELGHzA 
gulowane poziomem wiedzy. 
WWALEIEIZIWIOWIE OWE 
nowych budynków podnoszą- 
cych dochody państwa oraz 
jednostek wojskowych 1 eks- 
ploracyjnych. decydujących 
WIEZWSJYCZ WZA NOSZA NYCZ 
obszaru, przewadze militar- 
JOKE CA WO NZAGZCJEUEW 
mi oraz modernizacji terenu dla podniesienia wydo- 
bycia surowców i żywności przez poszczególne mia- 
sta. Zasady te zostały utrzymane także w SID 





Sza jest twoja-frakcja, tym latwiej zdobędziesz po- ' 


scenariusz w tej grze jest bardzo prawdopodobny — 


MEIER'S ALPHA CENTAURI. jednak poddano je 
OEI OBOCISJ WATA CN AYIA UWADZE 


dzielnie badaniom naukowym i ich wpływom na | 


rozwój poszczególnych typów jednostek. 


Potencjal naukowy kolonii wykorzystywany . 
jest do prowadzenia badań nad nowymi techno- . 
logiami, pozwalającymi na harmonijny rozwój : 
społeczeństwa. Jest ich osiemdziesiąt. Inaczej : 
niż w Cywilizacjach, gdzie o wyborze kolejnego 


WYG UFOCRZOCUKUZE WOZIE WYKOP CZ WUCE 


..- 


komponentów potrzebnych do jego pomyślnego : 
zakończenia, tu odkrycia zostały pogrupowane : 
w cztery dziedziny. Będąc przywódcą możesz * 
zadecydować, w jakim kierunku mają się rozwi- : 
jać badania. Koncentrując się tylko na jednym. - 
przyspieszasz kolejne odkrycia, przez co szyb- : 
AOAAD W RYADUSOZ OOO OSINY LOWAIE 
i jednostek z tej dziedziny. Wybór zależy od lego, 
jaki charakter chcesz nadać swojej kolonii. De- * 
[WIERY CZIEE OVAT SZOBIERSZUCINZA A ADI | 
rozwoju populacji, powiększasz szybko liczbę . 
mieszkańców, pozostawiając ich jednak pod mi- 
zerną ochroną militarną. Można oczywiście : 
przydzielić naukowców do wszystkich kierun- 


OWA NCZATAWZTNKACO NCK ZUJ COW YO 


wadzenie wymiany technologii z innymi kołonia- —. 
mi. Dodatkowo można w ten sposób uzyskać * 


uznanie u konkurentów, co zaowocuje większą 


„_ bitnie bogatych. Pro- 


liczbą głosów podczas wyborów. Część techno- i 
RZA OWACZIEWICEA OTOZ WAG PACZCJAT OWA 


OSW WWO GOCZ WACEW OPACINANEL) 


OOEOWCIZ NRY WAEWECZEŁOWUCJYI 
/ASFISUCZAWONIUINA 


" szość wydarzeń jest 


Poznając nową technologię rzadko uzyskasz - 
dostęp do nowego rodzaju jednostki. Najczęściej |. 


SNOEO WODZA USB OWA ZIE ZWIERZ UZ 


dzielne konstruowanie kolejnych typów oddzia- 
tów. W grze jest kilka typów „piatform”, na któ- - 


rych możesz praktycznie w dowolnej konfigura- 
e SWZ UIAA NZS NEWIOWA A SWZ 


SACSAJE 
„ ożywienie wywoluje 


często odkrycle jakiejś nowej broni, pancerza : 
czy też silnika powoduje powstanie kolejnego ty- . 
pu wojska, ale masz pełną dowolność w ich mo- : 
WY GWZWIIWANCA NIE GORZ ZAJOOBUCSEOCTO I 
WORKI SCZANETNA A TOCE Z WO WAJACOW UZ WWW 


uzyskanie szybkiej, jecz słabo opancerzonej jed- : 
nostki transportowej lub ciężkiego. powolnego * 


okrętu wojennego o silnym uzbrojeniu. 
MISSKS UW WSKOROZYWZWA TACA 


UUEKNA JRÓU LOW Z yYZA OJ UYZICJ SJŁOTOCYZCH 
także na morzach. Poza tym zmiany są niewiel- 


chwiać ekosystemiem wokół miast przeciwnika. przez co diametralnie zmieni się 
„_ Struktura jego dochodów. Pamiętaj jednak, że jeśli sam będziesz zbytnio manipuio- 
wał terenem wokół własnych miast, to to samo może dotknąć i ciebie. 

Wygląd programu został stworzony od nowa, ale idea znowu pozostala ta 
SEUIEWAWZA CZ O WZNUBNOTZZ EWĄ OO CZON OO YZILN WOW ZWUSYCZHE 
su. Pozostawiono nawet te same skróty klawiszowe. Najważniejszą no- 
SS ES COO WAUETOWWZWOWYZZZWNNENOETUJĄ AŁO) LAY YE) ZYD 


WYŻIWAAWCNAWACIICK NH 
dziewać. bowiem na calej pia- 
necie widoczna jest siatka 
przestrzenna. obrazująca 
ukształtowanie terenu. Kolej- 
nym novum jest „mgła wojny”. 
Ten efekt, znany bardziej 
AORZYCAANU GOW ERNI 
serwowanie zmian zachodzą 
cych na odkrytych, ale niekon- 
trolowanych obszarach. Gały 
|) DOJCYJŃ GOWRWA SINAN U 
WSHE OPOWOCZZRY GJIETIA 
LO O A O UVA UOWWNOCICJUJH 
trudno rozróżnić poszczególne 
ich rodzaje zbudowane na tym samym 
podwoziu. Każda technologia została 
opatrzona krótkim filinikiem ją przed- 
stawiającym. Od strony dźwiękowej 
gra nie należy do wy- 


wadząc rozmowy 
ABIUNWEŁOWNETN 
ONAYĄ RYANA OSA (a) 
przywódców. Więk- 


GUUAZUEWUWAA 
twoich doradców. Na 
UWAŁGIA AŁECZWA(E 
UCZĄ GZ RI CANE TU 
i można ją spokojnie 
Jedyne 





odgłos walki, ale nie 
z powodu dźwięku. 
JKGHUUSAWA AW 0 
ZTIBIENIJA A LIJ 
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zagryzamy palce... md PTFT | CT KCF "Wa 
; 1 | 1 | ] | || | J U | | 
too | LIYEPTYTAJGĘ 
„ PHA GENTAURI jest sm - = — m 
SZ CZ OWOWOWAWE | chaxce NEI | 


Z ZSOUSZNNSKAICJE 
mentów potrzebnych do rozwoju kolonii, jest |. 


kie. O wiele istotniejsze innowacje zostały wpro- ! 


wadzone do przekształcania terenu wokół kolo- 


nii. Standardowo można stawiać farmy, budo- : 


wać drogl czy kopać kopalnie. Tu uzyskujemy |. 


AOS WEWYZWAD ACSI WA AYO ZJ YZEIU CZ 


ASG W OREWONCNI CHOWA ZIEWICINE 


WAR. ENCJASKJUOOW OZ AZT LANCIA, 


mineralnych czy żywności. ale powoduje także 


zmiany klimatyczne, Można w ten sposób za- 


PE S-1-1-' 


lepszych gier wszech czasów. Pozo- 
SECA UE AZICAZSW IOSIENA 

ki z CIVILIZATION mogą okazać się 
zgubne. Oprócz obsługi, wszystkiego 
trzeba uczyć się od nowa. I choć z powo- 

WAU GUT PO GCWWZY CZA ZIWO MIE 
/ZANIOWRAOZA CZW OSGERSA ZH CAYDA 
WEWZICZAWNETWIIEMA CEE ELGA YA 
grywkę, że docenią ją rzesze i starych, 


OAI CWAJE CHANU zagra w nią tak, 


jakby to było coś zupełnie nowego. - 
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wygląda po powtu nteprówdopudobnie (1 lał 
| ZJG2 dyAGik =P 
" gra dłę w r 
fopóty, Śbpóki or* 
"WAMI AIWAS 
muje Wok snu 
l | WAGYLZAUD | 
Dreamcast ób- 
KADAJWACINA 
perprodukcie, , 
które n» pewno << 
MELZEJCAAC | | — R 
ca | HARE 
% będą to VIRTUA FE STEP WAKT AD 
VEVWNF. Łącznie gier jest już 11, ale reszta 
(oprócz NOGLUNG — czystej konwersji z Pe- 
Getaj raczej nie zwatae uzuoulia poza Azji? 
== oficjalnie zapowiedziała także kolejne 
dzi 4. %a Sazuki, autora serii VIRTUA FIGH- 
TER. Będzie n=7 SHRNMIE — go z Gitucki 
action/adventure, która jak wieść niesie ma 
W IOKĄTNERYŻISEWO) GIEOZ OZONE BIZIA 
nłować wiele dzisiejszych standardów gier 
"Pm. ariząc po pierwszych screenach, nie 
są to tylko czczo "sir" 
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m72y:44 aMihEL] ua AM w KREMU 
chadh BJWYL „a A | rawdziwą gwiaz- 


a : : a. dę muzyki pop 


z Hong Kongu, 
niejakiego Faye 
Wonga. który 
wykonał tytuło- 
NZYOOSTU CHA 
es On  Me', 
otwierającą S0- 
undtrack. Nie 
MZEGWUWNICJĘCNI 
wart ten kon- 
HE) UEICNUNIE 
GEUUCI UW OKI 
0 sumie rzędu 
miliona 
VnĘ 


ET AWANSU 
FANTASY VIII 12 
164 Wazał stę na PC, ale tamun %*1 nia 
(CJ SYS ERZAWASZALENNA 


Podczas niedawnego show Macwomu €% - 
na użytkownikom komputerów 2 ©oluszkiem 
firma Connectix *qTauwAdzała do sprzedały 
emuk:lvr rfarStahlon. przeznaczony dia krm- 
roterów Macintosh. Nazwafy YBETY 1. GA- 


WOSTATA' il aiaiu== |, "=  dhkggg ug 
Um śmenia Maca Ft Sation. Natu- 
rlnw mm | być Mac nowej gawrnt —. 
dachy „' - © zuwrze. (ry z PSX działają 
SES TUCU. "a PC wuyśloni PPEESKA emu- 
latorów PiayStatioz4 wad Fawvlem Hs 
pracują młodzi śapaleńcy z w świa 
(współautorem Adneg z nich jest fr» r «u 
M AWAWZIEWAK OBEC SG  UJNWO) LSB 
PSZYNOJ NE GROZWWOKICJŁ 20050 1 
(OJ OZWNIWEGCO YCIE Z, WS 
SEPIA ZWEW | 000 
KEAUZYDRADJAWCEWZSEWIGH s 0000077 ug 
nie dostępna — program jest oteenie w 
SW ZEW OCZZYZTUCOWKWIA PZU 
WO SZZINJYZICEA OieW W 
ZOE WRA IBINAOW 100 3 - 
WZOKZWCIERENAWAŁY 00. a 
OZI KIKZ KO ANI A 42 
mi nieraz trzeba się neśw nagoćć, MINE 
jest produktem typu NE". wWwawcy 
uruchomić procrruwWsaun4óń. wrak pł 
| CEA GYONZE POI ZEBU TF pd 
KWYDYAŚJIOM IR abs Musli AMR > 
zostanie ama ABM 14H UW ra LĄ 
P2d. AEnaQGa W, 4v/fosadat$ć Pentim 2 
o ELSE Lu OD zi 8 NH kiki W a 
PSX O «|- 4 ma Zsa Jorzucaka Ol 8h YB 
AM TERE PADU 
Kuj "«oiskicz.śri1 2 efektafi grafi'tmf1 ta- 
O WELSU" WEWCJE ay a EDTA 
(06 U LANNERO" UCI WADJUK | 
JE |. 
UEROLCZE AE" 
zadowoluń? i natireś- 
NOW BZU r ZEM 
bie podciąć k mso- 
lowej ŻY% złota. Do 
prokarótora wpłynął 
ASZTNAUCZAC 
SO WJLOUNKSŁIWY 
przeciwko ear Gon- 


nectix 0 naru- 
szenie dtysep 
tel sasalnych, 
- wnioskiem 
o wyda ve «r 
luzu srrzeda- |- 
- emulatora. 
Zapewne po- 
dobna batalia rozpęta się «le drwi się im” 
na wersja BLEEM, 






SKUEG WYSYREGAWY Timo 


Ceny w złotych, zawierają VAT, TEZY do 5 04 kai Termin 
” realizacji 3-14 dni. Do wysytki doliczamy koszty pocztowe 
w wysokości 9,95 zł (opłata obejmuje dodatkowo 6-mles. 
prenumeratę olerty + regu rabatowe). Zamówienia telefoniczne 


SOC 1 GO ZOZ U BIMYNCOWU B AE 
rownictwemj Gumpei koi. który w swolni 
czasie stwarśm Game Ąva JESTUZOE 
WOJAKA CSCA (UZZULEH 
w wypadku +wmochodowym). Urządzenie 
ZYSEWISCU ZETSZUDAJENAJWNYW Ge 
tlacz o przekątnej 2.5 cała +€>cuje w roz- 
WACJWAOSTKWZŁY GE O UUNSZACZTKJ GUSNCI 
są dwa kontrolery 4 ku — ozhacza to. że 
| ONOCZOTWCEA PI żAyU EGO ZOWON UNA 
jomo, jak i pionowo System ma kosztować 


GOLD GAMES 2 - 24 GAr HA 22 CD-ROM 

—— Wszystkie gry w pełnych wersjach Wśród nich 

*akie hity jak” Z (strategia RTS), King's Quest 7 

(przygodowa), Earthsiege 2 (walki robotów), 

Śtar Generat (Strategia turowa), Virtua Fighter 

bijatyka 3D), War Wind (Strategia RTS), 

%3creamer (wyścigi samochodowe), Hind 

;symulator śmigtowca), Drion Burger 

«* (przygodowa), Air Power (symulacja totnicza), 

Apache Longbow (symulacja śmigłowca) 

a także: Toonstruck na 2 CD, Baphomets Fluch 

»CD. Panzer Genaral, Shatten uber Riva. 

Bermuda Syndrome. Tit, Chaos Control, 

*_. Knights Chase, A4 Networks, Age of Rifles, 
_ ActionSoccer, Solar Crusade. Tenrus 

Paktet zawtera instrukcję tylka w języku 





ank WE GTJESNUIEJOWE | O 72 
u poafi 1u* Ć z miejsca poxsźlią liczbę 
oki, mP udawiiar MARIO 64 or% najnow- 
szy supertii MiMeno, — LEGEND .FZELDA 
SZYBE 02 WOZEK OPC: 


Emulator" program może pracować nawet 
« rozdzieli inócłą 1029*768, zaś jego WMA- 
mania sprzętowe 0 
inimum Pentium * 
j" +  zlęeleratoł 
RYSIO OCE 

PAGDCUA NNT 
| JGEWDEU UZ 

. aby SZAKOWAK 
sunął dł czytnik: 
oryginaltą płytkę 
z grą, u Me GAMA od 
NSZSB DF NELA 


wsiuów się me GW. Trzeba meć zrzu*«m za 
paflocą piracłch urządzeń z Hraiżlengu 
WUWASETARNACJ pan ug "ZI 
Między męmi dlatego (drusir 9 powodów 
wydało się być poważna grodl «6 strony NIe 
| BEDOYWZEWYSENE | AOC AE 
WETO WWS OCLICOSOTE OEI 
Rae WOJNZWEK O NYSA ĄZLE 
WCZOCE WAWELE 


EW OAZA SZEROCNEWIEJ NOSIE 
W PGJIEDEW ZASTAWU COWIEK CEC 
I ZBESIU Lr OBIOSY RY OZN ZYZT WWI 
c0 mieskC *1zemplarzy. Nie należy się więc 
WAW OLEKTOWEWOWYWZ NISZA LEW 
próbóje wbić się na opanowany przez 4 
UASGATGO WA AOWIEZWNIECE JE 
cern Bandai, znany z jajowatego wygalazku 
zwanego Tamagotchi. Po niedńwnej wizji 


bankructwa, Bandai ma sk mełfawyćzaj do-, 


brze — w marcu '99 ms «r ański rynek tryf 
ich ręczna konsolka «4 wymienne car lia- 
MUZNEBAGN R 5 METSSCH 27 ALOE 


numer 3 


nownowartość 40 dalrów, gry żaŚ 2D—30 . 4 A * | niemieckim. 


USD. Niektóre tytuły wogą zas%ować, za- 
powiadane są bowiem” m.m PUZ%LE BOB- 




















POZZOŚ ADORAFONI WAKE 
KGN(Y. PFKET FIGHTER, CHO- 
GOBO Ww 11'RIOUS DUNGEON. 
(0 JIArYNETAZAW WOMICJACOJNE 
1802004 WSWILOZTWACJACZĄE SSJ NeCO r 
1% OMIEWAIOON GEE 1) 


st -50-36% 
ać' 327300 





WZGJUWNUCUKACEW | OUIOTAS Z ERNIE 
kowego ekranu. 

DWCEZENISE A OJEWU A JLOWZNOCJU 
walki z Gomefoyem jest NM) GEO POCKET. 
LGIEDLEW | NZSAZIZA IAZTKO NIA JRO 
WIET ZIE C00TO 1 ZGENEEODZK ZUJ 
na ralłą liczbę © n%%pr'ch gier. Firma SNK ma 
nadzieję nakrezś spiralę popytu publikując in- 
SWEGO SOSEWZINEWIE dzi US 
Castem, Orez**wóch NGP — przez zakladaną 
WARSZA Z AAMUWAWGEIELEE ODMULETHCJCI 
podrzerwień między dwiema konsolami 
A M i gry muliiplayerowe). Firma SNK za- 
UGYZEJOKWIU E GRYAWASTYE WAGA WUEE GSULE] 
w USA już w kwietniu 1999, o Europie jak zwy- 
(CE SZW ASWICGCE OSOBOWA CH ZACZ 
„Trzeci Świat” zdaje się zmieniać przyjęte do- 
EWAEIGAJNIJ 


BALDURS GATE PL . 

C8C TYBERIAN SUN. . 
CIVILIZATION.CALL TO POWER . 
HEROES MIGHT 8. MAGIC 3. . 
KtNG'S QUEST 8 M 


3 Czaszki Tolteków ..... 
3W1 (Autka, Mr Tomato, Moon). 
AD.Cop. .. 

Aba'S Odysee Odóworić . 
Ace Ventura-Psi Detektyw . 
Age Ot Empires. 

Anno 1602 

Armored Fist 2 . 

Assault Rigs .... 

Avalon ClaSSiC 2 ..... 
Betrayal al Antara .... 
Birthright. 

Black Dahlia . 


Broken Sword II . 
Caesar 3 
Capitallsm + .... 
Carmageddon 2. 


Championship Manager 379B | : . 


Chasm The Rift. 
Chesmasier 5500 . 

Colin Merae Ratly . . 
Commandos ... 

Conquest Earth . 
Consiructor 

Creatures .. 

Creatures 2 . 

Croc 

Crusader No Remorse 
Dark Col.-Council Wars. 
Dark Colony 

Dark Dmen Warhammer .. 
Dark Reign  .. 

Darkight Contlict . 

Deeper Dungeons .......- 


Detnrive Wargame = 42 


Destruction Derby II 
Dreams To Reality. . 
Duka Nukem 3D.. .. 
Dune 2000 . ... 
Dungeon Keeper 

Earth 2140 ......... 
Earth 2140 Mission Pack . 
Earth Worm Jim 
Emergency 
Encyklopedia Fogra'99 . 
English Transiator . . 
F-22 Total Air War.. 

Fatl Weiss 1939. 

FIFA '1999. . 

Fifth Element 

Fighting Force (3dh).. 
Final Fantasy VII . 

Fmal Liberalion . . . 
Flying Saucer 

Fragile Allagiance . 
Gangsters .... . 
Golden Games 2 
GoosebumpS......-..-.- 
Grand Prix Legend 
Grand Theft Auto PL 
Grim Fandango . . 
Guts'n'garters . 

Half Life. 

Hearts Of Darkness. . 
Heretic 2 

Heroes of Migh 4 Magic . 
Heroes Of Mightś. Magic a 


Hexen II Misje 

Hopkins FBf 
NSZ2EWOE. |... <= 
Imperium Gaiactica.. ... 
Indostry Gfant 

Insane Speedway 2 . 

Jack Drlando. . 


Jedi Knight+ Mysteries ofSith ... | 1 
Kajko | Kokosz w Krainie Borostw . 


KND . : 
KKND X- -TREME_ 
Knights 8. Merchants . 
Książę i Ichórz . 
Kupiec. . 

Lands Of Lore II . 


Lawnmower Man- Kosiarz Umysłów . 14, 95 
155.00 Virtua Fighter 2. 


Lego Istand . 

LeminQs Pak. 

Let's Draw 

Lew Leon 

Liga Polska Manager "GB. . 
Little Big Adventure 2 
ne żak ŻA 


PRDEJLNISSSRA 9 2-- 56 
RAGE DF MAGES . 
RED BARDN 3D . 
SHOGO . 

SIM CITY 3000 PL . 


00 Might 8 MagicVl .............. 


Missing Jn Action . . 
Monaco Grand Prix. 
Montezuma Retum . 
Mortal Kombat 3. . 
Mortal Kombat 4. . 
Moto Racer2 .... 
Mulfipak 

Myth... 

Nascar Racing 2. . ... 
Need For Speed 2 SE . 
Need For kia 3 

Net Storm . 

NHL '99. : 

Nowy Teenagent . 

DDT 


Dlympic Games. . 
Operational Art Of War 
Qutlaws. . ZA: 
Psnzer Commander 
People's General . 
Phaniasmagoria. ..-.- .-. 
Phanfesmagoria 2 

Pinball 3D .. 

Pitfalt. . 

Polanie . 57 

Popcorn 7 Gwlazd 1. 
Popolous 3 The Beginning 
Postal . 


Premler Manager' 99. KŻ 
Pył 


Quake Il Ground Zero . 
Quaka ti Reckogning . 
Railroad Tycoon 2 . 
Rainbow 6 

Rayman Designer. 

Reah 

Realms of Arkania 

Rebel Asault . 

Redline Racers . 

Reltux.. . 
Riven-The Sequel To Myśt : 
Scorcher . 

Sensible Soccer 'g9 . 


Seven Kingdorrs. . 

Shedow Of The Empire (Karta 3d). 
Shadows Dver Riva... |. 

Silent Hunter Commander Edil. . 


Sim Orty 2000 .. 

SIn . 

Skaut| Kwatermaster . 
Soldiers At War 

Spec Dpe . 

Spellcross. . 

Star Crusander . kę 
Star Wars Rogue Squad : 
Starcraff : 

Starcraft: Brond War . -.. 
Stone Axe PL . 

Syndycate Wars . 


g 
Terminator 2029. ... 
Tex Murphy Dverseer . 
Theme Hospital 
Thiel-Tha Dark Project . . 
Tomb Raider _... 
Tomb Rader 2... 
Tomb Ralder 3. . 
Tone Rebellion ........ 
Total Ann.Battle Tactics. . 
Total Annihulatron —. 
Total Racing . 
Touche PL... 
Trespasser .. 
Tribal Rage .. 
TunelB|1. .. 
UuFO3 (X-Com Apocalypse). 
Unreal . 


Virtual Chess II . 


g 
Warhammer 40000 Chaos Gate . 
wariords III ; 
Waterworid Strategy .. 
Wirtualne Puzzle. ... 
Wyspa 7 Skarbów PL . 
X-File Tne Game . 
XS. 
Zawadki : Lwa Lstia 





SIATKA 


re 
pe” Czas przystą- 
pić do działa- 
nia 





Instalacja i ten 
pierwszy raz 


il] .Egiank=s* 

| a aBwszCniu 
|e171 nickra- 

j| +: pole 811 

ie Me k maso s wotdonio-+ I 
: a EJIESJ 
| aka w juljki rw 
' "LI 

kj |erGi= wol 

ch | IRU został 

wy lol 

KT „ką def 
|Aisó anal 1a 
ITS ©: IG 

F4 ax | niej polst 


RP "R slumsy w f klika tnt. 
| add | ie kaue wrlu uel | 
| Ja = | ai 
hg [ask | 
— pew | U pole „IKC 


MTV 
=! 
o 














I have 


kessage 


- PruziAy V <apOciatie się te sLront ie 
| NAKINOCANNNN NANO YNY NANINNA CA NANOS NOOS OOSOSOONAGADNANASOANNANNAN 
tiekawe strony poqwięcone IRC: 
httpz/fwuw.irc-pl/ 
http-/ftschad.irc.plfirc/ 
howicjuszy zapraszamy na kanal Xpomoc (konenda /join fpomoc) 
of ZMOTD command. 
a <et< mode: 


ł dial t44 syupermedia.pl (195 116 194, TUŁ) 


raka Coval GRhja _MariQ demaon Lizi MIGi- WetRat Glygrysek _ZoLfaR (q0095 
GjDesireej GYoSSaRiaN 


3ka End Of /NAMES list. ) 























.0OGEBES 


jescra 7) 


httnzy "ras. zwał fi 


Porii 
Jadzia 2 


z |= aw o Na w m | w  "* Lm EE” LK. Ly U LZ km mi XA i 


JEJ Stotus UD ttkowsaronka 


£23 channełs foraed 


713 clients, £ services and f servers 


of the bay 


- 15/12/1998 14:58 


witamy w Lublinief :) 


— NANNNKRKNNONNKNNNNNNOOONOOOOORNNONONNONNONNNKNANNNKNNONNZDNNENERZNOK 
- WH lubelski Serwer IRC - LUBMAN, Lublin, PDLAND porty G667 i 7776 NH 
- MA Uwagi O Serverze proszę kierować na adres: ircdGlublin.irc.pl ©ŁR 
- ZRAADKRRARANGRONONAOGHODAOCONANANANNNANONANARNONNURNNNNUOONNANANCONAONE 
- WSZELKIEGO ROBZAJU OOFTY, WLOMY I IHRE SOMJISTNIE BZIAŁAŚ CE 
= AUFOMNTY S HA LŁUUŁIN IRC PL Z AU RO 
TALUTOETETZTATT TT ED TEPYD UEF TAOOOECSZ 







FORNE err 


Ndsźtyu SErVerd. 
httpz//łublin.irc- pl/*ircd/ 


httpz//uww.pomoc.irc_pl/ 
http://robbo.irc-pl/ 


ej 


Adresów polsMeli serwerow wal 
kraków irc .plaibo gdansk.irc pł. Najlepiej zeby nazwa danego 5*rwera bx- 


* d.irc.pl. poznan.irc.pi. iublin.ire pł. 


ta zgodna Z jen adre "m — cie nie jest to konieczne. die na przy złos 
iepicj niec ©-%stko uporządkowane Pozes*ale poła spokojnie może * zu- 
stawie puste nie będą ci onie potrzebne — przynajmniej na hm ctapie 
iKGowej przygok Teraz przychodzi €żeś na wpisanie wWoich damech. 
M okienka „Full same” 
i „E-Mail Mlre s” możes 
wp co kika zapreęnie:e. WomaOya M ka 
NIEPANNEKĄKOMANIZNROWNE NĄ yno ar ra cnc z polance TY mia ..1) 
cy IRC zawse moga i udane Joswyso osz wa wyc 
<MiGI-> Farbuja ekarpotki na nienieeke pońchna 
POENZÓG 160 PONOCUDEGOOA grssano 2 jast wiagra 2 e 
masz nick” Mareia (najcześciej jemarta > ze 
dzieje sie Ldk, gd jesteś kobieta:)). 
A wpiszesz w pole „Full kame” Żbi- 
SMe% wielu ludzi może sw zdche- 
Wy Fr" bardzo podejrziiwie. A | 
mi nos w ogole nie chciec rozma 
wiac. PM dro W om bn 
powiedział na randkę 2 laceten. Kiech 
uneEmiale: = z kobiete?! kolejinni Kro- 
kiem jest wpisanie wojen „Niekname” 
To. CO WpRzes W to pole. bedzie Lwoja ofi- 
cialną wizytówi.a — ludzie bedą identyfiko- 
Wa» r tj wląsnie na = a Diatego najlepiej, 
żeby Pawka adzwierciedłała twoją plec. no fw arto być oryginalnym. Np. 
[Cali k>es lacetem, ln nazw + Gru 1 może wielu użytkownikom kojarzy 
sk 4 kobietą. Podawanie fir zbe w „Niekname” rów nież nie jes" u skazane. 
ponieważ Nałcz 
sCiej DZNACZa tO 
wiek źlancf Osob: 
Ostatnim polem do 
wa pełnienia jest 
okienka  Allernath r 
TD co W nie wpisz sż, 
będzie u służ: jaku Za- 
pasowd kawka Na IRCu 
tiko jedna osobi może 
mieć dam nickname — nie 
ma dwóci takich samch 
« lej samej chwili. tako alter- 
natkwe proponuje wpisać  - 
arto Ć pola _Neknalne" z nie- 
wielkinii zmianami typu: nawias. 
gwiazdka albo jaki niezpot kani 
znłar zek Jeśli w szestko już wypelni- 











< MarLiS_> a jek nia, ta... 
*e> mqylif? us» „ur >Ó Brauiar="uą 
< Marie > hskaha 
<lygrysah> marta - mialismy a racacie nia gadac 
<Tygrysak> sie Ly jaeias 
U" ygrytak> Kurcze 

MCG1-> KŁo zDlera zamawienia na pazórosienia?ł 
< Mark _> £aata...sorui,) 
<Tyqryzt«> hahaha 
<lygry<stk> wigi - ja zaieram zamowienia na Loapich 
< MariG > a ca jest Gn wygrania? 
GR-> tygrye: © KszQ0y Zamiaachez? 
tygrysek» mario - 2 tagici za frea 

Jłark_> hahanskana 
rtyjgrytak> 1 jadan kramat w zialane grachy 
ta: ua Has NIS BKa e" Mika 
m. ama ry") GE a mija 
"R Rua se? !'e Iaqa 

. ira2) case 

$w:;8 netatojm wygral miqarza fa esy. 

<MGL-> wrryrry 
«lygryteu> a nia wstoczae lustarka 771 
4 hart > wryryrrrytry 
UĄGŁ-> techna , ta k. agulet 
<Tygryzti> migi - 
<MGL-> urryrr 

< Markl_> lustarka tam sa Kupia 
==" |Dr nPri r hany" 


-. dwąt 113 ha; jo <ned Sy.awi Ar PY 4 


—]Ganek 
Gever 
Gindyk 
Bkaczór 
GRobinUw 
saper 
GSIaves 
Asmarkacz 
sniesrko 
GQSERIRIiCZ 
"ann 
adi25 
airamką 
Ribert126 
alien8 
biedronka 
bzz_bzz 
carrie 
Chatcat 
Coval 
CYTRYNA 
cresc 
dez00 
£glpc jank 
Gvsia 
hanka 
irekt 
Jendus 
JERRY” 
kai olka 
"PIĄ kitlieer 
Kocurrek 
kojak 
katon 
kosiciel 
Jola 
lonzer 
HOHIA 
monia” 
ninan_ł 


marzec 1134 











"BaGdQ LE GOBG Mit GGOÓOBOA 


j< WariG_> zanawiam sebke pazórosianie w Raracia w grzysziye «lachu._-;V 


pic ta JEuAMO0 B?' 16 


ańśajecz sita da kecy 77 


nut Ja LCL APR 4 
<MAGI=> w Zaónya wypaóku , wywiąuja eke z Lej Kwęeiih 











teś czas na finalne weisnięcie przycisku „Gonnec!” 
- podiączenie do sieci IRT 


i cn za hm idzie 


Udało się! 
dzieje... 


eazGRTRRRLGRROLRERRRRERLOCORRORTRROOLOSRRZYRZZRORNRR.NTRURNZN.ZYRRURR.RZEGROREGA 


Ale nic się nie 


Jestes juz na IRLu. który podobno jest okupow any przez tysiące ludzi. 
ale nie widzisz nikogo. Dzieje sie tak, poniew aż nie znajdujesz Sie na żad- 
mm kanałe Pierwsza rzecz, klórą powinien : zrobić. io przyłączyć sie do 


jakiego Np. foin £ polska Po wejsciu na kanał nie zważając na zachowa- 
niew »stkich ludzi Warto się przywitać — w starczy zwyNe „cze ai". Od 


telaz jestes na swoim. Dalsz? instrukcje znajdą się W następnych resc- 
towyci arukułach o IRCu. 


Podstawowe komendy 
join <fnazwa_kanalu>  - Przeniesie cie do wybranego kanału. Mr- 
leży pamięta o wpisaniu znaczka „£” przed nazw ; kanali. (np. join 
ź polska) 
msg <nieltame> <tekst > — To polecenie wvsłe podany tekst do 
W branego rozniow©, I Miko do niego (np. "msę Coxal mdsz siostre”) 
whois <nichname > 
Pozwala dowiedzieć się pod- 
stawowych damch a (lo- 
wolnym użytkowniku IRC 





























QyGastresj quit <itekst> — 

kas Wyjscie z IKGa I automa 

COW tyczne rozlączenic 

KÓW z serwerem. W pole 

<a tekst możesz wpieać 

dowolne komunikat. 

Którz ukaz  <ię 

IWA rozmów 

com wr iz z inlor- 

Elan rad" macja uv OpURZ- 
czeniu IKC a. 

Na niu waRSEAE Dokladm 

—| opis  kolej- 

mech  ko- 


men IRG znajdzie w nasfępnych numerach Resetu_ To niewielka porcja 
Którą lzisiaj cię karmię. powinna wvstarezyć do rozpoczecia zabawy. Pa- 
miętaj. że każda komendę należa poprzedzie znaczkiem „ . winmm w- 
padku to co napiszemy zostanie potraktowane jako zwyczajna linijka tek- 
sta i zostanie wysłane do twoich rozmówców. 


Przestroga 

Temat jest pot raktow amm powierzchow nie. ale Też artykul kierow ałem do 
usób nie vbeznamych z IRC Muszę jednak przestrzec wszystkie osoba. któ- 
re chciabby zprobowa swoich sił w wirtualnym »wtecie. Je$li nie masz 
iłarmowego dostępu do internetu (np. w szkole. w pracy. to lepiej daj so- 
bie z tm spokoj. Poowięcenie Kiko godzin dziennie na tę cybernetx: zią 
rozrywke kosztuje około tó0 złotych miesięcznie, M ulajc ci sie, iż na pew- 
no nie będziesz siedział godzinami prza piastykowej Hawiaturze i wybafu- 
*Zal oczu w strone monitora? Niejeden już tak mślal IRC wciąga niczym 
bagno — zanim spostrzez* 2. przyjdzie rachunek za Lelefon, 1 później 
pozostanie już tylko plarz. zgrzytanie zebów i rzucanie obelg w Kierunku 
nas+.20 kochanego monopolu tetekomunikacyjnegw :) 8 
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UNREAL TOURNAMENT 


- RE a "w m 






zaewu Zima u Fqm "aa pó <g' L. 
| "rmu k-% I i * «. 
pi Ure y 1% wm. 
r E O cu chodzi w 4 13691 .. 22888 
tm IOurn nt. która wedlug tu u "a 
ma być Que | Na dodatek parę mi | 
IM DW ePNEV || na przez kilka mi u pO 
dzali kod s la d inu używalnośecć Vie nh 
a irl! lv. pdg ż jedyny polski serwer tej gry zdechł rewóe *»bka 
pojawił. (r: NAjNOWA palchn: [A 
3 gl  nodem Łurra 
| ielenie najładniejszej do Lej Por% FI 
7 ni zabawy w Hybie deathmatch I jego rażn IM 
na! bwnajmniej, ze konieczne będzie posad moch 
nepo eratu na opłacenie Fichunków z 1teielon Ster en Polge odpowi 
IW al imowarie botów. wznios] się podobno na wyżady 5% uch 
[ęl orzel xuper-hipel clacyjych sztucznych inten 
kturz, di lidnej porcji lozzrywki gr iczom, z KHtórych komp 
je 'ytko kabel zasłlająrA. Gra w singlu przypominać nia niec 
Mortal koml cor.z bardziej wynagejące przeciw Ice « 
a be” . w ktorego będzie można sie weielic g":jąt i [po WSR 
It) hm aniu mu maski 
Do ć ini tjąca «czkolwiek niezhyt nowatorsko. zapoweidają 


ne niż zwyky dcathmat-SRE 
lozperywki. a dokładni | 
wariacje na temat 

W „domination każch CSMMR 
społu dostanie pod opie RE 
tek terenu. Ktore" A 
przed napasinik*mi 

CANA prze ak* 


Dzisiejszy odcinek draw 
SWEWEWIIELCHAZAC © 

i Unreal. Action Quake może dac 
| iukorzeyK Paa L=] 





w przyszłości |= drugie; CZ5% rzeki 10 »oij 
Team Fortreśe, a nowa gra Epica Le dostanie punki 
WENN AP ś ak najdtu 

; jednym miejscu PB 
twierdzy id Softwes Wy ube oe tad wekurzys ) Z 
jej zostawi for, =? lacja. znamy to chociaż 
kowtcir modów „Kinę 1" 
Dużo przyjemniej wy |" 


MSI 46 + Znięk” z Team Fortune: 





każda ż drużyn dostaje umcblow ang | 4 
: tej mysi Z « wszelką cenę bronic. Wyve"WREIE 
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Najpierw idż do ratusza I porozmawiaj z Ka- 
keeshem oraz Logosem o Próbach Władzy. Abv 
wziąć udział w wyścigu po koronę Silnrarii, mu- 
sisz zebrać 1000 drachm i wpiacić bankierowi. 
Razem z tynt. co leży na koncie, masz ra poczał- 
ku 700. koniecznie zajrzyj do hoteliku, w którym 
masz wynajęty pokój I poznaj się z gospodynią. 
Udaj się wieczorem do zajazdu Pod Zdechłą Pa- 
pugą I postaw prawie wszystko (zostaw sobie 
ros na jedzenie i koniecznie piątaka na bilet na 
walkę) ra Elsę w pojedynku z Kokeeno drugiego 
umia. Przed godziną ósmą wieczorem dnia dru- 
Siego udaj się Ira arenę, zapłać za wstęp i obej- 
rzyj walkę. Grę zaczynałem od początku Nilka- 
naście razy i nigdy Elsa nie przegrała. A ponie- 
waż jest w Stlmarii nieznana, dużo płacą za jej 
wigrarą. Po północy odbierz w zajezdzie swoją 
nagrodę (przy tablicy zakładów). 

4a zdobwie pieniądze zapisz się u bankiera do 
konkursu i kup magiczne niagnesy w sklepie dia 
czarodziejow. Jeden z nich umieść w skrzyni 
w swoim pokoju trotelowym — będziesz mógl 
się teleportować do pokoju z dowolnego zakątka 
Świata. Przyda się też mapa, 5 pustych flakoni- 
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kow i trochę Zarcta. kiedy ujrzysz napis mówią 
Cv o tym. że jesteś głodny. natychmiast zjedz coś 
— unikniesz utraty punktów życia i zmęczenia. 
Możesz jeszcze dokupić w aptece parę mikstur 
uzdrawiającvch i pigułek. zaleźnie od stanu kie- 
sy. Na razie nie kupuj żadnej drogiej broni, gdyż 
po pierwsze masz mało pieniędzy. a po drugie 
więcej satysfakcji daje zdobycie oręża w walce. 
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Po zapisaniu się do konkursu przyjdzie pora 
nia pierwszą konkurencję — Próbe Wolności. 
Musisz uwolnić wioskę Naxus od najeźdźców. 
Aby tego dokonać, wystarczy wyjąć ze skrzyni. 
stojącej W Rajwiększym budynku w calej wsi. M- 
sygnia władzy. Przedtem będziesz jednak musiał 
przedrzeć się przez liczne straże. Wojownik. 
wiadomo. powinien dobyć miecza i młócić nim 
ile wlezie: złodziej skradać się i cichutko używać 
złodziejskiego narzędzia zagładh zakupionego 
w Gildii Złodziei. a magik i paladyn — magii. Nie 
musisz pokonywać wszystkich wrogów — wy 
starczy jeśli przebiegniesz aż do pomieszczenia 
zę skrzynią (czasem trzeba zapukacć do drzwi). 
rozwalisz strażników stojących bezpośrednio 
przy niej i wyciągniesz z niej regalia. Reszta na- 
jeżdżców da drapaka. Zdobvcz zanie* straźni- 
kom pilnującym Ratusza Proponuję ośw obodzić 
wszystkie pięć wsi — w skrzyniach znajduje się 
szmal i przydatny oręż. 

Próba Podboju wymaga udania się la Wyspę 
zajętą w całości przez rajeźdźeów. Ocean prze- 
mierzysz todzią wypożyczoną od ryhaka Andre 
siedzącego co rano na przystani. Wysepka leży 
na pd-zach od Silmari — taka mała tuż obok 
większej Gel jest prosty: pokonać generała. 
Kwestia tylko. jak się do niego dostać — taktyki 
identyczne fak w poprzedniej Próbie. Po wyko- 
nanej robocie przenies się do Silmarii przy po- 
mocy magnesu i pędź do Ratusza. 
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Zanim rozpoczniesz Probę  Waleczności, 
skompletz|  rastępurące przedmioly: wosk 
pszczeli (tezy przy posagu na polnac od miasta). 
włócznie kilkt przednnotów którymi można 
rzucac (albo czar Bolt). pizze *rtichokc. pus* 
Makonik. małe rybkt od Andre (najpierw zanur- 
ky na przystani. 1 poteu Z Him porozmawiaj) 
oraz pióra peeaza Aby zdobyć te ostatnie, udaj 
się do jego legowiska ra północe wyspy. Wskocz 
na Irustawke I rzuć  zynś w głaz. ahy pofrunać 
na polkę skalną. Zabierz pióra, zejdź ra doł i na- 
pelnij Nakonik wodą. Wróć do uiasta I opuść je 
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Śrrength 257 
Intelliger:= 362 
Agility 327 
Vitality 310 
Luck 356 
Magic 350 


Offense 
Defense 
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Acrobatlcs 
Throwing 
Stealth 

Lock Picking 


; 
GA 


|| 
Hcairh 


Day Ż 
| TWEIESEK. | | 
Stamina Mana 


tlons SWĄ Rest | Oka 





drugą bramą. wiodącą na przystań. Zwalniając 
oba hamulce (jeden bedziesz nmsiał zastąpie 
włócziią), przywolaj zondotę. Wskocz do niej 
i rzuć czymkolwiek * hamulec. Po przybyciu na 
Wyspe Nauki rozwiąż quiz przy drzwiach do La- 
boratorium. Wewnątrz sprezentuł Haukowcówi 
pizze Wtuchoke pokrytą rybkamn. 5% wiezace 
skrzydła połaż najpiera wosk a potem pióra 
Elec na wyspę bydry. Przed walka kahierz do Ila- 
konika jasnej mazi. Aby głowa, raz odcięta Mm 

drze. więcej nic odrusła. będziesz musiał przy- 
palić uciętą szyję pochodnią (zlodziej może ku- 
pić ją 8 Gildii tub czarem. Najlepiej podzielić się 
robotą z Elsą. ktora zaoferuje 5%:4 pomoc. Poko- 
raną tydrę pozhaw kilku zębów 1 łusek. Zabierz 
też wszystko z jaskini. Możesz teź zabrać skarb 
ze skrzyni. ale jeŚli nte umiesz rozbrajać zahez- 
pieczeń ałbo masz za mało silę. to daruj sobie. 
Wróć do Silmarii przy pomocy magnesu. 
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Do czwartej Probx będą polrzebne: przeście- 
radło z pokoju hotelowego, zdjęcie balonu (kup 
ra bazarze) i pałnik. Pokaż swojej gospodyni 


?djęcie balonu i daj jej prześcieradła. Następnie- 


80 Tatika udbierz uszy bolon. Fotogratię pokaż 

3 Marrakowi na bazarze i kun od niego palnik. 
Udaj się na Wyspę Nauki i wyjdź ż Laboratorium 
na lądowiska, Wyciągiij gondole dźwigiem (ko- 
ordynaty: 100, 80, elosed). a następnie ułóż na 
niej: zszyte prze seter udła, linę. jasna maz i pal- 
mik. Wwskocz d, srodka, podpal zapałką palnik 
| leć na wvspę Dełos (na północny za- 
chod).Wejdż do Śświatyni Sibyl, wcź 
ka at z wok i wrzuć monetę do (or- 
tanry. Po wklzeriu podnies ż ziemi 
przedmiot. który sie pojawi i zanieś 
po do Ratusza w Silmarii. Pamiętaj 
aby wracać bałonem! 

Do przejścia kołejnej Próby hę- 
dzicsz potrzebował kaźdegu rodzaju 
jedzenia sprzedawanego przez Mar- 
raka oraż Wzech pustych flakonikow. 
Pędź do posągu na północ od Tinos 
i nabiere wody ze swumyvka Cerbera 
pizekup. oliarowująć niu rozmaite 
żaręk Zejdź do Hadesu i odszukaj 
rzekę Słvx. Nabierz z niej woch. Trze- 
ci pusę flakonik zanurz w wirze. Teraz znajdź 
duży bias budynek t zgódź się na poświęcenie 
swojego życia w zamian za źvcie jednej z kobiet 
(sam wsbierz pomiedzy Eranq a katriną). Wyjdź 
ż tładesu i zanies do katusza wodę Styksu. 


Po rozpoczęciu Próby Pokoju odwiedz Era- 
nę/Katrinę. Dostaniesz amulet pozwalający na 
oddzchanie pod wodą — załóż go na palec. Zaj- 
rzyj do Gildii Posznkiwaczy Przygód, odszukaj 
podręcznik do nauki pływania i przeczytaj. Ac- 
rwij kwiatki rosnące przed aptekg, a potem 
przeleć balonem na wyspę nieopodal Atlarntydi 
i zanurkuj. Wtócznią uderz we wrota. Trytory 
możesz zabijać albo uspokajac czarami. Aby 
sforsować kolejne «roLa, wystarczy zapukać. 
krolowej ofiaruj kwiaty t zabierz statuetkę Po- 
sejdona. ZanieŚ ją do Katusza w Silmarii. 

Zacznić się ostatnia Proba. Kup w aptece pi- 
gulki przeciw truciźnie i wybierz się po północy 
na spacer koło mostu. Zaatakuje cię Morderca. 
Pokonaj go — po paru zebraniach w Ratuszu 
zostaniesz przeniestory na wyspę Minosa, głow- 
nego maciciela. Walcz ze wszystkim, co się ru- 
sza. Sposobów ra otwieranie drzwi jest kilka — 
złodziej działa wytrychem. mag czarami. a wo- 
jownik i paladyn metodą „na chama”. kiedy wej- 
dziesz do pokoju Minosa, rozwal Minotaura 
i szybko otwórz ostatnią Klatkę po lewej stronie 
(Elsa ci ją wskaże). Rozbroj bombę. a zostaniesz 
przeniesiory do smoczej jamy. Popros towarzy- 
szy. aby pomogli ci postawić posąg — tylko wie- 
dy smok może zostać pokonamy. A potem huzia 
na Józia! Musisz się pospieszyć. aby zdążyć 
z robotą, zanim twój przeciwnik pomyŚl 
o ucieczce. Inaczej — klops! 

To tylko część zagadek, minimum niezbędne 
do ukończenia gry. Keszta jest zabawą... 
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Jeśli wzymając SHIFT klikniesz „New Game”. to 
będziesz miał dostęp do wszystkich poziomów dla 
pojedynczego gracza. 





- KEES . 
Kliknij prawym klawiszem myszy na studni. 

wpisz ALT K. a rastępnie: 

ALT V — wygrywasz scenariusz. 

ALT C — dodatkowe fundusze. jednak tyko do su- 

my 5000Dn. 

xkk 

Przejdź do katalogu w którym masz zainstalowa- 

ną grę. znajdź plik c3_model.txt 

Edytując ten plik mozesz wpływać na wszystkie 

parametry obiektów znajdujących się w grze. 


Kody wpisz podczas gry: 
AngryManDinners — żołnierze dostają jedzenie. 
Iknow — wyświetla wszystkich Niemców. wypo- 
sażenie. zawartość budynków. 
TraftorTfrartor — zaznaczony żołnierz poddaje się 
PrisonPod — usuwa wszystkie spadochrony. 
YouGoSquishNow — zabija wszystkich Niemców 
nia darej mapie, 
Fielive — zabija wszystkich Niemców nat danej mapie. 
Ihaveyounow — wszyscy Niemcy na danej mapie 
poddają się. 
Beel — zabija wszystkie krowy na danej mapie. 
Helnows — wylącza cheat Ikrow. 
Hohoho — twoi żotnierze dostają MG42 plus dwa 
pasy amunicji. 


zamiast 





crediis — lista płac 

lelawrkout — aktywuje joystick force 
feedback 

gundark — modyfikuje działanie jov- 
sticka force leedback 

chicken — grasz jako AT-ST' 

director — pozwala na obejrzenie 
wszystkich przerywników filmowych. 
Aby je ohejrzeć. musisz wybrać opcję 
„at the movies” z menu „high scores”. 
maestro — pozwala na odsłuchanie 
wszystkich tematów muzycznych. Abv 
je odsłuchać, musisz wybrać opcję 
„concert hall" z menu „high scores”. 
iamdolty — nieskończona liczba żyć 
toughgay — wszystkie dodatki są twoje! 
(advanced blasters, advanced seeker 
missiles, ILp.) 


| Test Drive 5 


Przejdź do menu OPTIONS i wpisz: 
cup ol choice — wszystkie cup races 
that takes me hack — backwards mode 
i have the key — wszystkie rasy 
i wszystkie samochody 











| Starcraft/Brood War | 





Ponieważ przez pojawienie się do- 
datku do Starcraft p.t. Brood War wzro- 
Śnie zapewnie ponownie zainteresowa- 
nie tym tytułem, postanowiliśmy przy- 
pomnieć garść kodów do tej gry 
(działają również w Brood War). 
Wszystkie kody oczywiście tylko dla po- 
jedvnczego gracza (single player). 


Aktywizuj je wciskając klawisz ENTER: 

show me money — 10.000 jednostek gazu 
i minerałów 

operation cwal — przyspiesza korstruow a- 
nie budynków i jednostek 

the gatering — nieskończona cnergia dla 
wszystkich jednostek „rzucających czary” 
game over man — przegrywasz 

no głues — uniemożliwia wrogowi użycie energii 
power overwhelming — uyb hoski 

staying alive — uniemożliwia zakończenie 
obecnej misji 

there s no cow level— pozwala zakończyć misje 
whats mine is mine — mineraly za darmo 
breathe deep) — vespere pas za darmo 
something for nothing — dosiępne wszyst- 
kie udoskonalenia 

hlack sheep wall — odkrywa całą mapę 
medieval man — uperade dla wszystkich 


jednostek 

modify the phase variance — buduj jakikol- 
wiek budynek 

war aint what it used to he — mgła woj 
wylączona 


food for thought — możesz budować jed- 
nostki bez ograniczeń 

ophelia + enter + Xx — (pdzic x jest numerem 
misji) automatycznie laduje misje 


| TELC | 





Aby mieć dostęp do cheatow musisz uru- 
chomic grę z paranietrem „-badnews” 
(kknd2.exe —batdriews). 

Następnie w Wakcie gry musisz wcisnąć 
równocześnie [GTRL] I [TAB] powinien poja- 
wić się napis „Cheats Enabled". 

4.0Ł0 lista cheatów: 

[CTRL]+M — dodatkowe fundusze 

[CTRL] + C— wygrywasz loxcl 

[CTRL] +F — przeerywasz level 

[CTRL] + W — wiączenie waypoint infornttion. 
[CTRL] + E— wvtączenie waypoint information. 
[CTRL] + T — wvtączenie mgły wojny (wro- 
pic jednostki mogą zacząć atakować) 


| Redguard | 


Wrisnij F12 aby akty wować konsolę. a na- 
sŁĘpNIE WpISZ: 
item add, X 
odzie X może być następującym przedmio- 
ŁEM: 


"m marzec 1314 KWEOSIEJ 


(2) = gold. 

(3) = stoneskin potion 

(4) = health potion 

(5) = rinę of invisibility. 

(6) = Vota's Rine 

(7) = sabre 

(8) = rusty key. 

(8) = gold key. 

(10) = silver key. 

(11) = amulet. 

(12) = soul gem. 

(13) = soul sword 

(14) = crowbar 

(15) = peg rune. 

(16) = peg rune 2. 

(17) = peę rune 3. 

(18) = orc'x blood. 

(19) = orc's blood with... 
(20) = spider”s milk. 

(22) = spider's milk with. 
(23) = ecloplasm. 

(24) = ecioplasm with.. 
(25) = Hist sap. 

(26) = Hist sap witli... 

(27) = Dwarven lore book 
(28) = Dwarven gear. 

(29) = „lass vial. 

(30) = glass vial filled with efixer 
(31) = iron weight. 

(32) = bucket. 

(33) = bucket full of water: 
(34) = gauntlet rune. 

(35) = Eiven Artifact book. 
(36) = kedęuard Heroes book. 
(37) = Hammertell book on Flora. 
(39) = map from Makio. 
(40) = Ieatlier pouch of gold. 
(41) = Grendel's stolen map. 
(42) = silver boat. 

(43) = shovcl. 

(44) = aloe 

(45) = torcl. 

(46) = inonocle eyepiere. 
(47) = fiaę. 

(48) = silver locket. 

(49) = league insignia parchmeru. 
(50) = Joto's Jail map. 

(51) = Flask of Lillandril. 
(52) = Ilundings Tailsman. 
(53) = lzsara's Journał. 


(54) = featlier 
(55) = Kithral's journal. The dead monk. 
(56) = Folks Firmament book. 


| (57) = Izara's journal locked. 


(58) = star stone. | 
(58) = key to warehouse. 

(60) = kev Izara's house. 

(61) = spell. 

(64) = glass bottle empty. 

(65) = glass bottle with water. 

(66) = glass bottle mixed with water and 
aloe.. 

(67) = strength potion. 

(68) = bandage. 

(69) — bandage with blood 


(70) = sabre. 
(71) = sabre. 
(72) = sabre. 


(73) = sabre. 
(74) = bone key 





a> OCEDUEK) ELSE 
W głównym menu: 

alitracks — wszystkie wasy 

allcars — wszystkie samochody 

Podczas gry: 

winrace — wygrywasz 


kkk 


Aby uzyskać dostęp do borusowego samo- 
chodu „Elvis” musisz uzyskać najlepszy wy- 
nik w minigrze „Gateh=the-Fly". 








] kody do poziomów 


1 — CHEESE 
2 — TOAST 
3— BUTNES 
4 — KEBAB 


5— GATEAUKX 


COMMANDOS: 





Beyond the Callof Duty | 
Podczas gry wpisz „G0ONZ01982” a uzy- | 
skasz dodatkowe możliwości: 

SHIFT+V — niewidzialność dla wroga 
SHIFT + X — teleport 

CTRL+i— niewidzialność 
GTRL+SHIFT+N — koniec misji 





FTTETYTTETTTYTY 


TIEELOOOTE 


jasnasagonzcozzzoncausoKURAGORRGUCZĘŁI 


| modna 


DELLE 


| : 


SONS. 


| call cousim Vmnie — pojawia się nowy pe- 


| draisinę Event”. Jeśli skorzystasz z jego pr'o- 


| ZyXwvli — po wpisaniu cheatu „call cousin 


zzz 


| terrain one down — obniża poziom terenu. 


3 | 
l w urakcie gry. 
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NECK | 
Aby uzyskać dostęp do cheatów wciśnij | 
równocześnie [CTRL], [SHIFT], [ALT)] ; [C]. 


Powinno pojawić się okno umożliwiające 
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wpisywanie cheatów. 
i am weak — dostępne za darmo wszystkie 
budynki. urządzenia, Lansport, itp. 


tent w oknie spotkań oglaszający „Local Fun- 


pozycji. dostaniesz U'ochę funduszy ekstra. 
bez żadnych zobowiązań. 


Vinnie" zrezygnuj z oferowanej propozycji. 
następnie wpisz cheat „zykwvu” — w twoim 
Rewards Menu pojawi się SimCity Castle 
garhbage in, garbage out — dostępne 
wszystkie zakłady utylizacji odpadów. 
power to the masses — dostępne wszystkie 
elektrownie. 

water in the desert — dostępna cała infra- 
struktura wodro-kanalizacyjna. 

salt on — zamienia morze w słoną wodę. 
salt ofi — zamienia morze w słodką wodę. 
torrain one up — podnosi poziom terenu. 


terrain one up — jeszcze bardziej podnosi | 
poziom terenu. 
terrain one down — jeszcze bardziej obniża | 
poziom terenu. 


ZUCUCZY 
Przed rozpoczęciem gry zmień nazwę 
swojego gracza ra jedną z poniższych: | 
neutron — twoja trasa wygląda jak z fil- | 
mu „Tror”. 
SpyeYe — widok z lotu plaka. 
spiral — obracająca się kamera. 
nitrod — niekończące się Nitro. 
misplace — dostajesz lepsze uzbrojenie. 
mistake — niekończące się pociski. 
xcharge — niekończąca się broń i tarcze. 
2064 — jedziesz samochodem z przy- 
szłoŚci. | 





KXX — przyśpieszenie gry. 
ffich — wyświetla tytko 1/4 ekranu 
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olejny list z serii: co prawdziwi fanatycy są w 
zrobić dla Resetu. Po lekturze nieodparcie j ię 
efleksje: po pierwsze — prawd ' i absolutnie 
ko dla swego obiekt drugie cena usług męskich 
ie do . 4,90 zł), po trzecie — znam co naj- 
ów niekoniecznie fanów niekoniecznie Resetu, 

mrugnięcia okiem poświęciliby się w taki sposób. 
Jednym słowem Marcinie — dałeś dosłownie i w przenosni Na 
pocieszenie — nagroda pocieszenia. 
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Łza zakręciła się w Red _Akcyjnym oku. fo dobrze, że wciąż są 
ludzie, którzy kochają swoje komputery. Bo nieważne, co twój 
: komputer zrobi dla ciebie, ważne co ty zrobisz dla swojego kom- 
+. putera! 
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Dawidzie, jak sam widzisz, doskonale wiesz co trze- 
ba zrobić, aby trafić na łamy skrzynki niekontaktowej 
Zaś kazdy z adresów, i internetowy, 1 pocztowy są do- 
bre, a listy i maile są czytane z jednakową uwagą. 
Z wyjątkiem tych ze słowem na „d” w temacie 
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Kiedyś nosilismy się z zamłareni opisania reguł 
gry, ale fachowcy wybili nam to z głowy — reguły 
są drukowane w podręcznikach, dodawane też są 
do starterów, czyli podstawowych zestawow nie- 
zbędnych do rozpoczęcia gry. Proponuję przejść się 
do najbliższego sklepu specjalizującego się w RPG 
i karciankach (a takich sklepów ostatnio jak d... to 
jest — psów), tub też rozejrzeć się w księgarni 
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Spostrzeżenie całkiem słuszne, faktycznie od ja- 
kiegoś czasu liczba dem na cybertalerzyku systema- 
tycznie spada. Rok temu przeciętne demo ważyło 
około 20 MB, teraz wielkość ta waha się od 30 do 50 
MB. Coraz częściej pojawia się też wersja demon- 
stracyjna ważąca grubo powyżej 100 MB. Nie dziw 
się więc, że dem jest coraz mniej — po prostu nie 
mieszczą się one na cd-romie. Staramy się więc wy- 
bierać tyłko te najlepsze z najlepszych, do czasu gdy 
dvd-romy staną się tak powszechne, jak poczciwe 
cedeki i wszystko zacznie się znów miescić. 
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Wiesz co powiem ci, aniołku? Zboczony jestes. Zu- 
pełnie jak Red _Akcja. Nieraz już zastanawiałiśmy 
się nad wstawieniem działu „dozwolone od lat 18" 













— problem tylko 
niczym magnes prz 
der 18". Ct 
by stronę 


a= 













ziemy jednak rozdawać tyłko za 
okazaniem dowodu osobistego. 
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Dzięki za uzupełnienie, a przy oka- 
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niejscu. Oku- 
ta rzecz, problem 
rozdaliśmy je 
dy więc opracujemy 
larów — z wiatracz- 
łodzenia rozgrzanych 
w — kącik ruszy. Takie bryle 
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Sctcent karty jesl EML 10k1(un), jeden z najmocniejszych pracesorow. 
na jakich kiedykatwiek budowana karty muzyczne. Oprocz próbkowania 
z maksymalna częstotliwością 46 Ktlz i imych elementów standardowych 
dła procesora karty niużycznej, EMl 10k1 patrafi dadawać w czasie rze- 
czywistyn szereg eleNow do obrabinicpo sygnału, bakich jak: echa, Man- 
peT, auto-wah, distorlior, pogłos i chorus. ę 

Karta Somd Blaster Live! wykorzystuje ziącze PG v. 2.1. Oleruje 
64-plasową polilonię (sprzętowo) tub 256-glosową Isoflware|. Zgodna 
(est z slandardem Eivironmental Audio i Direct Sound, emuluje SBŁO dła 
programów działających w DOS. Wykarzystuje lakże technalagię 
SanndFant do przechowywania banków próbek brzmicń 
w pamięci komputera (maksymalnie 32 MB sampli). 
Nowością w stosunku da AWE 6ś jest obsługa 
wejść i wyjsć cylrowych standardu SPDIEĘ wyjść 
uła 4 głośników dźwięku przeslUrzemnego oraz 
wejść I wyjść w standarczie MIDI. 

Lisla paramewów, efektów i funkcji jakimi 
poszczwić się może Saund Blaster Live! 
jest długa. Znajdziecie ją na Reset GD, 
wraz z próbkami jakości brzmienia karty 
i — dla porównania — modułu brzmienio- 
wega Sound Canvas firmy Roland. Zamiast 
czytać o dźwięku, lepiej go posluchać. 


Jak to wygląda z bliska 


Już na pierwszy rzut oka widać, że nie manry do czynienia ze zwykłą 
karą dźwiękową. karta—malka akupuje sła, PCI, zaś malą płytkę (izw. kar- 
tę-córkę). zawierająca zestaw złacz., które nie zmiescih Się na kar- 
cie-matce, dokręcamy w wolnym wycięciu obudowy. Karta jest estetycz- 
nie i dokładnie wykonana, więć nie sprawia żadnych problemów przy mon- 
tażu w komputerze 


Creative 


Blaster 
























sound 


LNe! 


kablografla — czyll co można 
do tego podłączyć 





SB tive! oferzje chyba najwięk» możliwy da zaalerowania zestaw 
gniazd, umożliwiający padłączcnie szeregu utrządzen. Opracz twoch wyjsć 
stereo na wzniaceniacz anałogowy. umożliwiających podłączenie zestawu 4 
płosnikm, gniazda mikrafonu, pelnego wyjścia/wejscia MIDI (w zeswie 
s) kabelki umożliwiające bezposrednie podiqczenie urządzen standardu 

MDD). karta oferuje wejścia i wyjścia cyfrowe w sta- 

tardzie SPDIE umażliwiające up. bezpośred- 

nie cyfrowe podłączenie napędu GD- 

ROM, wyposażonego w takie wyj- 

secie  maugnictĄonu DAT lub 
dłomam ego zestawu andio 


Ooprogra- 
mowanie 
— bez te- 
go nie za- 

działa 

Wraz z hrverami 
mstałuje się opragra- 
mowanie pozwalające 

w pelni  wykorzyślac 

możliwości karty. Jedną 

ź ciekawszych funkcji jakimi 
sattware dysponuje. jest cłoca- 
wanie efektow dźwięku trojfwy- 
miarowego do gier oraz do svgnalu 
miksow anego z różnych źródeł, np. GD- 
ROM. Warto na własne usz przekonać się jak ma- 
że brzmiec muzyka w pomieszczeniach a różnej akustyce. Własnie cdoda- 
wanie efektaw specjalnych, Lakich jak pogłos czy chorus do islniej4cego s,- 
gnalu dźwiękowego jest tym. co 5B Live! powafi robić wcałe nieźle i może 
stanowić o jej atrakcyjności. Jednak aby prawidłowo wykarzystać te moż- 
liwości, trzeba zapewnie odpowiednią bazę odstuchu, czyli bardzo dobre 
głosniki. Dołączone oprogramowanie w kiłkunastu eleltownych demon- 
siracjach umożliwia przetestowanie efektów dzwięku przestrzennego ole- 
rowane£go przez karte 
(procz oprogramowania czysto demonstracyjnego. kujrujący kartę SB 
Live! otrzymuje edyta: muzyczny Steinberg Guliasis AV (mocno okrojona 
wersja sławnego Gubase). programy do obrabki w avów I twarzenta muzj- 
ki. Sonic Foundry Sound Forge XP 4.0 1 MiAman Technologies Miutan SL 
clio oraz grę UNREAL. niewątpliwy przebój 1998 roku. Wiele osób ucieszy 
z pewnaścią „muhimedialny samauczek gitarowy” lub wirtualna papu- 
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50-lotuogolch, Klora uczy się rozpoznować wydawabe przez nas głosem 
lub Z pomocą kławiati polecenia, Lake jak: „połataj trochę”. „uruchom 
progrom Word” albo „zamknij »yslent” » 


environmental audio (EAX) 
— a GÓŹ to za cudo 

Find Creabdxe wyposażyła SB Lie! w nowy interlejs dzwięki prze- 
SUZENUCO, Nazwa Młosbie Kmdronmeutal Adio. a rozszerzojący Maż- 
liwości Direclhhonnd 3D*> firm Microsoft" Efekty nzyskane przy wykorzą- 
SŁU LCQO 5YHLEMU Hog r wykraczać daleko poza samo pozycjonowanie 
dzwięku w przezu zeni wokol użytkownika, bi dostarczyć mu w czasje rze- 
cZyWiBl akust czny modet „rodowiska Obejmują bowiem także efeklh 
specjalne. tLakic jak pogło echo czy cieM zańmurzenia w wodzie. ktore za- 
sadniczo zwiększają reabzm doznań slichacza. Goraz więcej gier i progra- 
błów wykorzystuje tecbnolosię KMX (Fzyskije Lm na alrakcyjnośo). 


głośniki 
— czyll coś do słuchania 

ku obsłngi dzwięku przestrzemiego wytmisza na Iżytkow niku zaslo- 
sow anie 4 głoślikow — odpowiednio: dwoch przed słuchaczem i dwoch za 
jego plecami. Grealite jako najbardzej odpowiedni zestaw głosników do 
wspolpracy Z karlą 5B Łe r! połeco swoj produkt: zestaw głostuków Gam- 
bridęe SomdWorks, sNodażqcy Ae z subwoolera oraz 4 salelilornych gło- 
Sbików wysokotonowych. Zaw ten załecany jesl rówcz jako podstawo- 
WY za 5ldw głosiikow do kina domowezo opartego na zestawie DVD firmy 
Great e 


value 
— czyll co obcięto (z pełnej wersji) 
korta 5B Liu" wylępbje na rynku w dwoch wersjach. wersji pelnej 
Wolne. Wersja vahie, pozbawiona dodzitkowej pktki zawierajacej wyjścia 
Twejpria VIDE oraz wejscia wyjscia cHrowcgo sygnalu SPDIE jest o po- 
ia połowe tam>za od wersji pełnej Nie istnieje możliwosc późniejszego 
dokupienia i podłączenia tej płtki. gk ż wkasciua kart pozbawiona jest 
złącza, do ktorego podłączana jest za pomocą przewodu tasmowego kar- 
la-cork r Da wersji voluc produerm dostarcza również znacznie mniej 
oprogeanow io ograniczająć je praktycznie do zestawu niezbędnych 
sterow ników W uproszczonym wydanip 5B Line styki pozbawione s4 po- 
zloty, co Leoretveznie Nioże sie odbie na jakosci dzwięku. W praktyce roż- 
bica Nic jest słyszała. 


Komu, komu? 

karta dźwiękowy Grealiwe $oand Blaster Lie! w raz z zestaw cm gło- 
snikow Cambridec Soundworks kosztuje ponad |ŁOO zł. nie będzie lo 
więc standardowcć wiporozcnie komputerow. komu zaś nożna polecic 
jej zakup? 

Może to być wsponiakk zestaw dla muzyka amalora. ałe Lylko tego, 
który wskorastuje Z upodobanien „plastikowe” brzmienia rodem z sta- 
mech syniezatorow. Techno — tak: House = tak. Jesli ktoś jednak myski 
powozijić o Lworzeniu lab chocby Lvtko odsłuchiwoniu uLworów rocko- 
wych lub smloniczaych w słondardzie GM, niech liczy się z konieczno- 
scią dokąpawonia nowich sampli — te, klore nabywamy wraz z kartą, 
nie pies”e zq icha prze „ehiym bogactwem bara. W porowianiu do AWK 
64 dziji zadważyć Zliac zą(A skok jakości brzmień, zarówno syntely- 
zowozeh przez karle, jak i ych generowanych „softwarowo”. Dla mu- 
zyka Uworzącego akeyfią muzykę jednak w dalszym ciągu lepszym 
wij.iem jesl używanie modulu typu Sound Gant as. 





Najlcpszyin odbiorcą Lego sprzętw w wersji pełnej będzie zasobny w go- 
Lowkę gracz komputerowy i chyba wlasnie dla takiego odbiorcy karta La zo- 
stała stworzona. Zarówno szybko powiększająca się liczba gier zgodnych 
ze standardem EAX, jak i predefiniowanie ustawień dła starszych gier nie 
obsługujących dzwięku przestrzennego w tm standardzie spraw io, że po- 
ininio możliwości zastosowania lej karly do amatorskiego lworzenia muz: - 
M SB Live! najlepiej spraw dza się w grach. Zakup wersji vałue, hiorąc pod 
uwogę oterowaną jakość brzanienia w stosunku do ceny, połecić można 
każdemu, kto ubi stichać swojego kompatera. 





podsumowanie 
— czyli plusy I minusy 

plusy: 

- wspaniały zelaw (5B Live! + glosniki Gambridee SoundWorks) 
ta pracza. Nie ma nic tak wciągającego jok nocna zabawa w Hall- 
Life czy Unreał, kiedy słychać wszelkie, nawct najsublelniejsze od- 
głosy ŚWala gry 

- NOZKWOŚC „podrasowania” słuchanej muzyki przez dodanie eleklow 
specjalnych: 

możliwość bezposredniega podłączenia sprzęla MIDI. Do karty dołą- 
czono odpowiednie kobłe przejściow ©: 

- możliwość bezposredniego podłączenia urządzeń Gafrowych w stan- 
dardzie SPDIF (napędy GD=ROGVW, DYD. magnetofon DAT): 

- bogaly zesldw oprogramowania dołączanego do karty 


minusy: 
— Wysoka cena 
niemożność ustawiema subwoolera w pobliżu monitora. gdyż znajdu- 
jący się w nim zasiłacz głośników powodanjc. ŻE staje się on „widoczny” na 
momtorze; 
- łość duże obciążenie procesora — uześć operacji na dźwięku wyko- 
nywana jest sofLw arowo: 
- konieczność wyboru: głosniki ałbo słuchawki — nie ma możliwości 
podłączenia obu urządzen naraz. 
- zbyt hiża ulrata chnamiki dżwięku na wejseiu line-in: 
Wazniący panel „centrum dowodzenia” 5B Live!, opuszczający się 
z pornej krawędzi ekranu: 
- falalna dezinstałacja — usunięcie programów dołączanych do kart 
noże spowodować konieczność reinstałacji systemu Windows. 8 
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Wto po przerwie *a gieldzie wiełkich 
Zmian uie ma ate nie wszestko zostało po Sla- 
rena Zdwożała Lroszke painięć reszla bardzo 
powoli tanieje. Wyjolck stanowi Ktastczm Cele 

ron. ktorego cena w niedłużni czasie pow ima 
wzrastać. wraz ze zmniejszaniem jego produkcji 
przez bitela na rzecz wersji Socket 370), działa- 


ącej na specjalnych płytach z chipsetem ZX. Na 
[<JCE| pockunmych pij p 


razie La wera (el trudna do nabycia, ho i płyt 
ło nieq jak na tekarstuo W necie widziałem 
zdjecie przejsciówki Socket 370 Słotl. ole 
kiek Lo trafi do Polski Wudno powiedzieć (po- 
wio razem © phtami Abilo). Z pozastałych 
ciekawosk | zauwazyłem kierowmce z force 
ieedbackieni za 00zł, podwójne wialraki do 
Celerona. głosniki Grealive (subwooler + ! sa- 
teliiy) za ADOzt i oemowe myszy Logitecha Płot 
Plus w cenie Bhzł. Pudelkowa werja luch gry 

zoni kosztuje od 110zbwzwyż i różni się jedyme 
kolorem nadrukowaniego togo, pudełkiem. in- 
itukcją i przebciowką PS 0— porl szeregowy 
kłedmym słowem — swieta okazja 


Monitory 
Ab 5” Microścan 1P 
ADŁ Er" Mieroscan 5GT 
Daewoo 47 GMG 431X 
bacwoo to” GMG5I8B 
Daewoo Ib” GMG 1509B 
tyundai 147 145 
Hyundoi I5G+ 
ikundai HL=FFOO 
Philipsi4” Ł04B 
Płulips 1h" 1OD5 
Phibps 17" 1075 
ddnisung 15” DIOS 
Samsung Ło” BOB 
sumsnaę 17 7105 
samsiunę 700P Plus 
sony tp" GPd—100E5 
Sony 1h*GPD=ŁOOGOT 
Praview 157 PA—D64 
ProVew 17 PR=770 
belinca th 4 subwooler 


180zł 
107zł 
520zł 
G80zl 
7902] 
s20zł 
690zł 
1140zł 
Do0zł 
130zł 
1360zl 
660zł 
G80zł 
1200zł 
1600zł 
ŁU 70zł 
1400zł 
GIOzł 
1000zł 
Gpózł 


Obudowy 


80zł 
100zł 
150zł 
260zł 
3tÓzł 


Mini Lower 

Mih tower 

Midi tower ATX 

Mich Lower Enlight 

Vision tt (wygląda Świelnie) 


10-ROMYy 


19521 
20bzł 
230zł 
260zł 
180zł 
220zł 


iufra 36x 
tnfra 40x 
15LI5 Żx 
ASUS 40x 
SAMSUNY 32X 
Toshiba 3GY 





Hilachi 5X 
-=Pioncer 4X 

OUMISUNg 4X 

Encore 5x (napęd + dekoder) 
STB dekocer 


nanzł 
o20zł 
nOOzł 
1020zł 
BOO0zł 


Płyty główne 


FIG MVvP3 ŁOOMI Iz 
FIG MVP TOOMIIZ ATX 
EPOX MvP3 ŁODMIIZ 


Pentium2 


ABIT BXG ATX 

ĄBIT BIIG ATX 

ASUS PZB ATX 

ASUS P2B-F ATX 

EPOX WAYBY ATX 
- FIG WĄ BX 


Procesory 


PentiumiMMX 238 

IDF Winehip 200 

Dr Winchip 3DNow! 240 
Kó-2 300 

K6-2 350 

Pentium2 333 

Pentium2 350 

Penliiwn2 400 

Gełeron 300A 

Geteron 333 

Celeron 366 

tełeron 3338BOX Socket 370 


32MB SDRAM PGŁOU 
64MB SDRAM PG100 
128MB 5DRAM PG100 


300zł 
330zł 
310z2l 


6002! 
»OÓzł 
GOUZI 
ZOZ 
360zl 
3602] 


430zł 
190zł 
20zł 
320zł 
420zł 
890zł 
ŁOŻ0zł 
1670zł 
280zł 
AW00zł 
370zł 
400zł 


180zł 
36071 
700zł 


Dyski twarde 


2.00B Gavar 
3,26B Caviar 
4,.36GB Gavar 
9.1GB Gavidr 
6.4GB Caviar 
6.4GB Caviar 
10GB Gaviar 
[3(B Gaviar 
6.5GB Seagate 5400rpm 
6.0GB Seagate 7200rpm 


470zł 
o00zł 
oD0zł 
DBUZł 
G5ÓZł 
120zł 
G90zł 
1120zł 
670zł 
B50zł 


Korty grafiki 


Riva 128 


ELSA 
nonanie AGP 


280zl 
170z] 





Riva TAT 


a20zł 
n60z] 
nnOzł 
n60zł 
n900zł 
paOzł 


noname TNT 
ASBIS 
GrEaLIvC 
STB 
Dianiond 
WnMax 


Banshee 

430zł 
480zł 
70zł 
180zł 
280zł 
100zł 
460zl 


Magieworks 

ASS 

Monster Fusion 

tntet 1740 lalon GMB 

3 Savage Nory 

Sakirge GX2 AMB 

Matrox Millenium G200 8Mh 


Akceleratory 


bieznond Mansiter 3D 2 BMB 
Diamond Monster 3D 2 Ł2MB 
Greath e Vooioo2 12Mb 


Frózł 
49071 
53024 


Karty dźwiękowe 


SBŁÓ 

SB64 

SB 128 

SR VF! 

SB LE! Value 
Yamaha X6 


ŁÓOZI 
tOnzł 
Łodzi 
6802] 
210zł 

fazl 


Modemy 


150zł 
180zł 
1oOzł 
ŁOOzł 
420zł 
380zł 
430zł 
DOOZI 
620zl 


Acorp 33600 

Acoryl 56400 

Zoltrix 38600Vojce 

Zołrix D6400Voice 

Z00M 06400 zewn. 

ZOOM 56400 wewn. 

UsRobotics 56400 wewn. Voice 
LUSKobatics DO40O0 zewn. Voice 
USKoboties 56400 zewn. Message 


cem Z dnia 06.01.94 


Wszystkie eeny to lzw. ceny giełdowe — za 
zwyczaj (choć nie zawsze!) nieco niższe od tych 
jakie spolkaniy w sklepie. Często w cenę wliczo- 
Iny jest rachunek, czasem jednak przy zakupie 
Z rachunkiem cena wzrosta. Trzeba pytać. Gem 

u podane to ceny Średnie, co oznacza. że 
z pewnością Waficie na sprzęt Lańszy I droższy. 
aniiętajcie. że można się targować. 5 


=zssef] 
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© od ETER RESET i RESET CD wydawane 
s AJ od nazw Wii AGD. 
dołączamy GD) 
O 
a 











DAL 


(do'p pisma 

SEZ scy, którzy prenumerują RESET + 
ESET CB, otrzymują od pad enabia do- 
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Reset CD w cenie 7 zł /egz. 





TE I masz oprzynasz "uć do : 
KE a; asz w prenumeracie 
| TEA T2) R owy *98); do 
grudnia, s yęznia, ego, — otrzymasz 
W prenumeratje I dodatkówy A. D; 
do marca, kwietnia, maja, czerwc 
otrz pny: w prenumeracie dwa dodatkowe 
eg ęgzęnp IESZJĄ jDOWĘBO 

- CESCEKORNZY CYTAK) i oioą 
kodej kolejne egzemplarze RESET C 


NAS Prenumerata półroczna ......26 zł 
imie POCZINA” ...1.:.-750 zł 
l wydanie: . . 9.90 zł 
ę 3 wydania: „ .25 zł (zniżka 15%) 
Res t GD 6 wydań: . . .45 zł (zniżka 25%) 
14 IEEE + -.77 zł (zniżka 35%) 
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Zamawiam następujące numery Reset 


w cenie 2.50 zł /egz. 
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w cenie 2.50 zł /egz.,Reset CD w cenie 7 zi /egz. 
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zamówienia na prenumeratę kolejnego nu- 
meru przyjmujemy do 15 dnia poprzedniego 
miesiąca. Jeśli chcesz zaprenumerować numer 
kwietniowy, Twoje zamówienie musi dotrzeć 
do nas do 15 marca, jeśli dotrze po tym 
terminie, dostaniesz prenumeratę od maja. 
Jeśli chcesz mieć pewność, że Twoje zamó- 
wienie dotrze do nas w terminie, potwier- 
dzenie zapłaty wyślij do nas faksem: 


OPARIADLLAŻA 


Kupon prenumeraty należy wypełnić druko- 
wanymi literami. 
Wydawnictwo nie ponosi odpowiedzialności za 
skutki wynikie z biędnego bądź nieczytelne- 
go wypełnienia kuponu przez zamawiającego. 
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„Reset CD w cenie 7 zi /egz. 
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pozer" Od którego numeru 
rozpoczynasz prenumeratę 


pujące nume 


w cenie 2.50 zł /egz. 
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O zawartości PŁYTY D czytaj na str. 6 — 7. 
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w cenie 2.50 zł /egz.,Reset CD w cenie 7 zł /egz. 
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zamawiana agz 


Prenumerata na miesiące — 30 zł 
Prenumerata na miesięcy — 59 zł 
|-2 4-2 :000.0-5 7-47: NGC: NBR=NG  OR-I-BR-TX JEDZSIENF Ki 


Odpowiednią kwotę pieniędzy za prenumeratę 
1ścisz listonoszowi, gdy otrzymasz pierwszy 
"amówiony egzemplarz (przesyłka za pobraniem). 
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hedakcja nie pokrywa jednorazowych kosztów  * 
pobrania, które wynoszą 5.5 zł. 
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słownie złotych siownie zlotych | słownie ziotych stownie złotych 


groszy j.w. groszy j.w. groszy j.w. | groszy j.w. 
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PBK IIlI/o Warszawa PBK III/o Warszawa PBK III/o Warszawa PBK III/0 Warszawa 


11101024-978660-2720-5-57 11101024-978660-2720-5-57 11101024-978660-2720-5-57 11101024-978660-2720-5-57 


Opia DF 


Datownik Podpis przyjmującego Datownik Podpis przyjmującego Datownik Podpis przyjmującego Datownik 





M CEBFJZELCEKGa PIT 


efs] CYATĘENACFA-CTNAH P2-V<Z VE SACCJSCH APIC) 


fol ol NZNACEEEOUELNENANNNASEEiHCJo 





ohny z wypiekami n2 twarzy, jakkolwiek to rozumieć, czytał i oglą- 
dał dalej. Był tym bordziej podekscytowany. że z przecieków redak- 
cyjnych, jakkolwiek to rozumieć, wiedział, że to ostatni odcinek. 
Bohaterowie stali na ulicy i na przeciwko siebie. Patrzyłi sobie głęboko 
w oczy. Pierwszy w rolę wojskowego wszedł The Bestor i rzekł: 
— Jestem dowódcą zwidu. 
— Nie rozumiem* — odparł Głassman. wchodząc jako drugi w rolę woj- 
skowego. 
— Yo soy comendanie de espalito. 
— Reconocimiento. Dice se: Yo soy comendante de reconocimiento. 
- No, S0y yo quien es comendante de reconocimiento. 
- $i, usted tlene razon. 
- No, es usted quien tlene razon — dlce se de reconociniento.** 
AZP WESCZALI CZE 
DER OWICEZZWZ 
— Chyba słę z tym nie zgadzasz 
A ESUCONA ENYA 
Z przebiegu rozmowy można było wnioskować, że bohaterowie wła- 
śnie o tym mówili, tylko nie wiedzieli o czym. Mimo to. (/u=lux nabierał 
tempa. 
- Zdaje się, że powinniśmy mówić szybciej. 
- Obawiam się, że nłe mam nie więcej do powiedzenia, choćby szybelej 
— stwierdził The Bestor | 
W tym momencie zapadło mflczenie, które obaj postanowik =,»ytko- 
ZERA GZENZGCA ZIOSKUCAA A MECZE TNOCY AREN N CZ 
(WĄCIE 
- Mieliśmy odegrać rołe wojskowych. 1 w pewnej chwili prźszleen na 
ty. To chyba pewna miekonsekwencja” | 
Z WZWRCŁECWOWOINWNNE 
-- Dajmy fóć temu spokój. 
- Święty? 
— Może być i święty. Skończy z$m. la postem Giassman. ty esteś The 
Bestut. Kikt tego nie wie. ak' wszyscy z nas się śmieją, widząc jak neurue 





WA ZEP WAETCZCZWY i 
— M'w zatem propozycję. Skoro nikt też nie ofe, zamieńmy te «o ja- : 
| © czas rołami. Ja będę Glassmanem. a ty The Bestorem. FOodlwTaczn Iro- * znaczy tyle Co: 
chę szkła —2rwsze o tym mirzyłem. 16% naziósz parę płyt, zarobisz. mo- o «% comendante de espanto, 
że zaponiniax o odwracania: £ertonów z mlekiem. Yo no ońmiprendo. i 
W EDOWWZE LJ A A i 
Następnego dnią po aulej tnisce va Glassmanem ! The bestorem roze- 9* znaczy ni mniej ni więvej. tylko: j 
słano listy godcze z Ich żdęGamń 1 dokładnym rysopisem. Okarżono ich Jestem dowódcą zwidu. 
o kradzież tażsemości I Alam praw aktorskich. Zwiadu. Mowi się: jestem dowódcą zwiadu. : 
Proponowzty sef5 odczytania cj hisuwe' Fądżcie sobą! Nie, to ja jestem dowódcą zwiadu. 


— Tak, ima ban rację, 
Nie, to pon ina rację - mówi się: zwiadu. 
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- ka, druki promocyjne — zostały wy- / 


Po obejrzeniu „Gwiezdnych Wojen”, dzieciaki w całej Ameryce 
marzyły tylko o jednym: bawić się figurkami i pojazdami z filmu. 
HUWZSTURAGNACANANICH CILIO GA WA JIEROJEGONZ ZIE EWA 
ma Kenner (subdywizja wielkiego koncernu zabawkarskiego Hasbro) 
WZA ZWUA WSA SECA KZ OS GE ZBCRYZYZNZIEWELOWA 
kantom krytycznych artykułów. Trzeba było coś zrobić — cokolwiek. 
WODZE LZWAZ URE WEWN OTZACENE ET CHDYKA GIS 
ner rozpoczął sprzedaż... pustych pudełek. Były one połączeniem ma- 
ka dłsplayu oraz kuponu na cztery figurki z filmu, które firma obiecała roze- 
OC EWAJ NA USWO NTW NYCZ W UWE YT W ERZENCZOEWACZEKUNONNZIEWCNA 
WANOKE WEZECBOGWOKW EVZIOGO UW SEWZYNYZIG ZWERZC ZZA W UBLLETNII 
w historii filmowego merchandisingu. 
W roku 1978 Kenner rozesłał obiecane wcześniej figurki i zaczął sprzedawać 
w sklepach pierwszą serię, znaną jako STAR WARS. Pierwotny asortyment'skiadał 
się z 12 figurek, kilku pojazdów i tzw. playsetów. Z czasem asortyment figurek roz- 
szerzono do 21. Dziś najwięcej emocji wzbudza figurka przedstawiająca małego Ja- 
WALA O ZW SZYN AOS ENEA WIENER ERZNECIUWEW OO SUN) 
|WIESEICZAE GA) EUKTUNYCZZWOZO WEN EWZWJ DEC OZECIOWIE! 
i w nienariszonym opakowaniu jest dziś wart, bagatela, 3000 dolarów, podczas 
WAZY CA NAIEOY NY: zj WAAYLCZAWOJ 
Na dlugo przed premierą „Imperium Kontratakuje” pojawiła się figurka—za- 
powiedź. Był nią niespecjalnie wtedy znany Boba Fett, którego „sceniczny” de- 
biut nastąpił w telewizyjnym show „Star Wars Holiday Special". Nastał wresz- 
cle maj 1980 roku: premiera, kolejny sukces i czas na kolejną porcję zabawek. Tym razem Kenner 
 WDGULGWZIK GEODON GIER 
STODICZOŚEI GZTWO AE WYAYZNIE 
gurką z tej serii jest dziś Han Solo 
z „małą głową” (wariacja) za 200$, 
a wśród zabawek Gloud Gity playset 
za 365$. 
W roku 1983 Kenner został pod- 
WEWAYCZJJZOWOOCA ADYAJNCIOCYJ 
W DARUACZURYSSEWAŁIOTOWANIUSE 









W „zzwożsywa” kaletsżjonowasń: figurek jest ika spraw, o lośrych trzeka pa- 
miętać. Maźna zbierać figurki rzgakowane I otwarte. Ta > spakowane są dużo trudniej- 
ze do zdobycia, ale również ich wartość jest o wiele wyższa. Gdy zdscydejemty się na 
zbieranie figurek rzpakęwanych (ang. carded: maginy dać rówęleż 0 opakowania, 
Katiy zagięty rożek czy |bsgniecione ukdskn to otnifnie wartości szpnnata. Figurka 
w kdeateyn stanię lai w kiesicym cpakenwari) okretżamny Irtanam NABNI (senód kolek 
peer. bomitpią ee LLL ry 















produkowane ze... złym tytułem.f 
KE ZADLORTORZEINEWZIECZU 
ge'a Lucasa, który postanowił, 
OWANUKZIESZAZY Ci 
Jedi", będzie nazywał się „Retumy 
|UCNONWA ZOO GOZANY 
teriały z błędnym tytułem nat 
WEOADENASCEWZNIUKNY 
„absolutnie-muszę-to-mieć", 
PZNOŁZZWIGNEWONIĘZ ZUA 
ki, a EWEZLONACYŁAĄSZCZHE ETS 





to? Najprościej Jost zajrzać do 
FIEDEUC OW AL TYT 
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jwy grice-pokós (cennik) dla dziesiątek 
















Star Wars: Ord Maniell 
WA ASZIECZIEWOGNĄNI 


(Gy UB(CZ::) 





i EU wielki JAWA 





EWOSAOWIRZE 

YE ALA UJ OKA ZZA WE BY GMOJDSENIW 
wił ją nieco ożywić i wypuścił niewielką serię opa- 
trzoną tytułem THE POWER OF THE FORGE oraz 


WYCZUWOSS CRO ZGRANA OWE 
„Droids' i „Ewoks'. A potem nastała 
[WSZ RATACH GMIERUKERYZE 
OGESZZWSUO GO WNCAZI 
się znowu. Powodem ponownego zain- 
ieresowania „gwiezdnowojennymi” po- 
st-żciami było rozpoczęcie prac na Spe- 
cjalną Wersją Trylogii. Pierwsze figurki 
z odnowionej serii THE POWER OF THE 
FORCE (przez fanów zwanej POTF2) 
były jednak koszmarne. Wszyscy głów- 
ni h| SKO YGZIUCA A EWZIEGIPOINWA 
gląd BE) SUUNWYSYREEUOWOSICAZI 
ma umieli odnałeźć nawet osob- 
A ADOOEE CZYLI WUUTEUCAAYONEIE 
AUO ZZANENIK UKS AJ ECJĄZANCJ DYA 8 
jęli fakt ożywienia serii, ale od razu 
mocno skrytykowali producenta za te 


3 





„potwory'. Spece z Hasbro a | 
EO WAPOEWA WIO NACZ Ew / 
KEKEB CZA W ONEICZW I 
WA OGRZANIA / 
ZEOSNZRO KODOWA LCN 
OCEZWZNAICZWENI PAZ 
AAWALENKOTOCYNLSU O | 
| 


>% / 


narodziła się najlepiej 
sprzedająca się seria zabawek 
w Stanach Zjednoczonych. Od | 
tego czasu Kenner nieprze- | 
rwanie produkuje zabawki 
SIE LUNA EO OO UZNA | 
KOJZECORUA CA CA) 
WWO CZENZROONSW NOWY 
wyprodukowano ponad 200 
figurek | mnóstwo akces0- 
TOWARO CJ ELE WCZK CE 
„Sub-serie" Shadows Of The 
Empire oraz Expanded 
WIVSCJAA OWAL 
tretowano książkowych, 
growych i komiksowych 
bohaterów, takich jak 
Książę Xizor, Mara Jade, 
OJEJWWICNANYAJLCJIE 
LECIE 

WASZNOG WEEK 
WOSEWJ EWA OCSZŁOWZINEM 
W Ich efekcie powstały niezli- 
czone ilości odmian zesta- 
wów oraz dziesiątki pomy- 


WETRZA WO ONISUIEJ 


BWT WSAWUWZYZYJEJ A 


z Kpizodu I na Świecie 





SGOWAIEKZWZW AGRO OCHAKUCJIE 
ES GAEIETYA WYDA LEGEN) 
ZEDO ZNA ZZOWI ZINEJIEINYJAG 
cach do filmu, elektroniczne fi- 
LMYASĄSYCZGETIEH 
[a mu OOO WAN 
Otkitie Face (M) EOS Gi KAZ 
SŁIEJ UOYSJUWIE 

W magazynie TOY FARE seria POTF 2 już drugi raz z rzędu została uznana 
ZWZNESZYWZUSNAJ SJ OGSUWESUOELGNUJYKZ WEJ SYST OWI W 





octies figoro: zatawón, mala figurka (10-16 cm) wykonana z tworzywa sztucz- 
aego; ruchomo kończyny I głowa pozwalają estawiać fipurkę w dowolnych pozycjuch 


I odgrywać z jej pomocą zcony z lm, komiksu GtC.; figurki narzedawana są zazwy- 
czej es tzw. blistor cerdo, czył kawatku tokturki z dokisjonym piastikewym pojem- 
niczkiem, w którym umieszczona jest figurka. 
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s eS UWE WADZE ZZOZ SUAZI WZI UCZE ZOYZRZWZY CAC W WWI 
p" Dzięki najnowszej serii, kolekcjonerów przybyło jak dżdżownic po deszczu. W Stanach są 
| toh dosłownie tysiące (żał mi dzieci, które na próżno szukają swoich ulubionych bohate- 

rów na półkach Toys'R'Us czy Targetu). Powód tej nagłej popularności jest prosty. Do- 
" tąd zbieranie figurek z poprzednich serii, ze względu na ogromne koszta, było niemał 
niemożliwe. Aby skompletować kolekcję z lat 1977—1985, trzeba by było wydać około 
300.000$ (słownie: trzysta pięćdziesiąt tysięcy dolarów)!!! Całkiem nowa seria byla 
doskonałym pretekstem (również dla mnie), by rozpocząć zabawę w kolekcjonerstwo. 
Seria THE POWER OF THE FORCE wkroczyła nieśmiało i na nasz rynek. Nie- 
śmiało, bo nie było tego wiele — europejski asortyment jest tylko niewielkim frag- 
SMSU CIS EHO EWUOSZYZTYTIA A KOPE USE 
ko pierwsze na nasze półki trafiły figurki „kulturystów ”: do- 
MSWWAYZSTUWZGZASCE NEUE ZKE WZ NIZ 
| IEWORALOECEJNYO YW NUOWACEWAWZCJ GA UTHZUCH 


IENADZACI I 


seria POTF2 zeszła 
WASBIEBCOGANAUU 
Teraz _ największy 
nacisk został poło- 
żony na figurki 
BY DYZOU BASEN 
Phantom Menace". 
(YJ (GONIA! 
UC CJE AAVALIKY.I 
POSYHEWWWACACO WO WKZY SZK JCZZE 
bawki z najnowszej serii. Są to: mistrz Jedi 
WEGZA WDOWA WZNEWZIWIELORONZY IE 
OZ BN BUZI SUKO CZELNINYCYZUECYY Ws 
z figurką Battle Droida. HAS- 
BRO Poland zapowiedziało, że 
WOECJEKUJ OIEJEWZUZY CI 
będzie dostępna przed premie- 
rą filmu (mam nadzieję, że teraz, 
pdy czytacie ten artykuł, Droid 
OW WIECEJ EJO CEWCE 
WAWY DNIE ONES NA 
WACOOSTZY WAZA ALEJE 
a u nas — miejmy nadzieję — 
W ORA YKZSTNENWAOCAJ OU JE 
WASLHISA AWA DTZYLO WENA ZAK CTECH 
BODO WIETNU WEZ ONO CZSU NIUNIE 
ZUW EUOSEOOWNENNWZCI W 
gantyczny. Tylko na 1999 rok Has- 
WYRZEC ORO OOANOBUJIE 
(J GWUCWUWOWCOROWNUCYZE IK 
playsetach czy akcesoriach takich 
|ELSOEOTOWA NIEWA WCALE NOO ZS UWOZWACA ZAUWAŻ OT KTA 
Wielu z was, po premierze „The Phantom 
Menace”. na pewno uda się do najbliż- 
szego „zabawkowego Z zamiarem , 
ZZLOMIENWOTWIZZOAWZ CZONY 1: 
rakteru lub któregoś z poczciwych 
Jedi. Przestrzegam: jeśli przynie- 
siecie swój łup do domu, usiądziecie 
BOO YA CZIERUZGZUENESUŁ 
tem — zamiast zachłannie je roze- 
rwać — z namaszczeniem postawi- 
YEBIEW UW CNWEWZOJNN OWA: 
tylko jedno. Jesteście straceni. 
To już nie będzie zwykła zabaw- 
ka, tylko opatrzony numerem 1 
egzemplarz waszej kolekcji. 
Dbajcie o niego. 
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Po prostu OOLA. 00-lala! 
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rawiec to inaczej zlodziej kieszonkowy, a jego materialem 
ty jesteś — a właściwie, to bywasz. Wystarczy, że zmęczo- 
| WAZZCO NIKO CZU OKA ZCZJOONALOZWACSZCON IE 
waj lub staniesz w kolejce na poczcie, a już wypatrzy cię 
bystre oko drapieżnika. Będziesz materiałem do skrojenia, 
SENOUKOWYOWZEWALZJWCYSELSUDZWZ NIE 
EA ORZOO AJJ GOW JEZYAWIWZIRCACE WA CAO DyZZEOT: 
maskuje... i nie zna co to litość, 


YZUH GU OOWZCIEJEWAJOD Z CZW ZE AIWZE NO ACO LWZZN CS 
dowi „krawcy” twierdzą, że samotnik to osobnik nieudaczny. amator z któ- 
rym nikt nle chce pracować. Jak głosi legenda, może zdarzyć się też wir- 
tuoz dzlałający samopas, bo w pełnej konspiracji. Jest to jednak o tyle ma- 
lo prawdopodobne, że wśród samouków i złodziei wyszkolonych wyłącznie 
przez krewnych lub znajomych nle spotyka się wysokiej klasy specjalistów. 
W tym fachu zaczynać trzeba wcześnie i stale się doskonalić. Kto zaś po- 
bleral naukę albo sprzedawał fanty (skradzione przedmioty), ten nie może 
liczyć na anonimowość. No i, jak mówi złodziejskie porzekadło, wpaść każ- 
dy kiedyś musi. A wtedy żegnaj. słodkie incognito. © 

OLZA CU SOW EOAWZZIEWZYJUR AUC CZZANKS SWINKA ZE 
slaniać), a złodziej o średnich umiejętnościach — w grupie trzy-cztero- 
osobowej. Główną zaletą duetu jest sprawność dziatania i korzystny po- 
dzial zysków. Jeśli tycer jest zawodowcem, to ma połowę udziału w docho- 
dach, a mimo to nigdy na brak angaży nie narzeka. Jeśli jest zwykłym 
szaraczkiem, dostaje 25%. Jaka jest różnica mlędzy nimi? Zawodowiec 
OURO UIN IKWZEJEINEAAA ZI O KOŁONEWACZ CYAIEKULEI Z 
SZW WŁESETUEK AJ ZOZ SROOZ CWE GBW OWY CZZZINS NEI c 
mu pryncypałowi nocleg, alkohol oraz towarzystwo do lóżka (bywa, że 0s0- 
biście, zwłaszcza jeśliżest mlodą kobietą) i załatwia inne zlecone mu spra= 
wy, za dodatkowym wynagrodzeniem oczywiście. Jest psem gończym 


i asystentem prezesa w jednej osobie. Nie umie tyłko kraść, bo nie ma dos. 


tego predyspozycji psychicznych. a 

„Zwyczajny” tycer ogranicza się do pomocy w samym akcie kradzieży, 
zresztą czasem jest to tylko element jego szkolenia. Jeśli tycerów jes% 
YTY OR OJA CU CZRU NĄ ARCY CIN UCEZUTCEWUWCOBNI OSA Moke 
przez nie przejść złodziej, ale nigdy ofiara. Tu objawia się załeta większej 
grupy: niskie ryzyko wpadki. Krawiec, nawet zlapany z nożycami (to taki 
uklad pałców do kradzieży) w cudzej kieszeni, zazwyczaj zdola salwować 
SERC EW RY CTAYCUOACZNOUW CN AGO SZZIDDUWICKOO ZE 
musi wyglądać absolutnie przeciętnie, to jeszcze powinien przebierać się 
MILESCAJZTNNA 


lzjejlej"fZzjaj (=. 


Hiena ma maskujące cętki, a zlodziej — strój roboczy. Ubranie i fryzu- 
rę określa na ogól teren działania. Stosownie do miejsca i towarzystwa 
zmieniać się będzie również zachowanie kieszonkowców. co świadczy 
(> ich aktorskich talentach i zmyśle obserwacji. Złodzieje na co dzień wy- 
| OSĄRIEAANEJ O GCOHDWOAOCHNYŁ psychologii: UWZCROSWUWOLINYUZ 
OZAWY OSY EWA ZAONUŻIEWYESYZSZEWIEWICZĄ - 

SESZUDOW AUSSIE obmacują ludzi wzępkiem. Liczy się zachowa- 
nie i AERO CTWAZAD SZCZ UY OWIOCINAUGHASZOW O SZYI BUKI 
WISLJ OSYZY SOD AGA CZEKU ZUW CZUCEHIOWTOWZCW LOC YA O 
WANIEWZICZJUWNZYUWIWA ZEUS OWA JO CIEW WOW YZ EIZO LEW UNII UKE 
albo wyraźne oznaki napięcia nerwowego (ile będziemy jeszcze stać pod 
tymi światlami), wreszcie brak reakcji na otoczenie — oto sygnały, których 
APE ZZO WZA OJO CZYNU COZ EIWIEWAEE OKU 
EO ZTEZZNWZNATO W GRY IRC AKCJ NCU EW IWALOWEICZZE 
miast portfela w kieszeni czujemy tylko pustkę w głowie i potworne uczu- 


* 


cie obrzydzenia do siebie, do Świata i do wszystkich 2, 

WASZ YNONAWIZO CNC WEGNER IA 

hehe. Pewnie pokłócili się z dziewczyną, hehehe. 

WIOSTUTO CY NCZUEWIEYZ WEW AE AOJUONO USA 

WWAN) UYA SŁZKU UCFYJR OTSA ENY 

hee..." Złodziej „frajera' traktuje nie jak 

WADE EWA CJELGOYZICAA WCC! 

wobec niego absolutnie żadnych ludz- 

kich uczuć. Gdyby je miał, to me 

bylby zlodziejem, dobrodzieju. 
Arystokrata w złodziejskiej 

profesji potrafi niepostrze- - 

ZO NCJ OAZY HSCEKULEE 4 

(GBOCKALOWCOWCJEB 

EIERUENYJNKZCEH € | 

lub... pierścionka. + M 
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300. OWO WCWAA WYCZUWA EG 
li - "GOO WO OWUOALEUCETUIE TU 
Ky czy złotnicy, to i jaki rzezimieszek 0 za- 
z KOCZTWZYNZ CHANU SOC EWIE 

% pedagogicznych, choć o tym to już całkiem mało 
wiemy. Z pewnością był w dzie” 
Neapolu złodziejski irl 


- IECJZLINK | 4 
Z UESODAAENUEY 
Sui a Mifwe Francji. W [i Rzplitej 
Ablwzdoby? st w «ne wykształcenie — 
"© Krakowie, Lwowie i Wiinie. Najie- 
b SZKO(Y WZWALESAWISIO EH 
hm) subsydiowali (podotno) miej- 
an BAUWIUSZE SZIWEIEBUWAN AE 
> OTTNUAWSZOGNOY CHIC EZ] 
UWZIENUCCH JERU CZ IUOWZIEWSDY ENO CIACH 
Ćwiezenia odbywały się na kompletnie ubranych 
| pmieszczonych na ruchomej podstawie maneki- 
" nach. Kukię obwieszano dzwoneczkami o różnej 
WAMOSYWRZO ZUW NONOŁZZZKEWI LAI 
O UW ZN EOS KODY YZWZINADZA CIE 
GL GSA SZW EKZ ZZO OWOC UTEIU 
prawa rozlec się najmniejsze nawet „dzyń”. 
UAUNOWAWZUWWAZNU CHO AWIZO CEL EILELE) 
AL GRU dO WAZA ZNAKOW UCZA KIE AW OCIUKYJCUAU LIW 
OWZIAACEISZUCJOWASNCZZYWA GISJU CZ A ZAKUEPZEWZIOOOCENCEL 
Adept musiał wypatrzyć, gdzie manekin trzyma cenne drobiazgi, a na- 
a stępnie go od nich uwoinić. „Tata” obserwowai pokaz, dryndai gdy adept 
WĄCIETKADYBUFIOZUCZAYJ UNE BOEO CZU NCOKUCIWZYZIOCWZK OOO ZJ 
WYDENERCZAUN CHOR OM ZGUOZH IRE CET W (GZOW OICZIUKCAŁAJLIW 
ZIOŁA WZEIOCENA ZS ZWILOZTAZWIKZOWZOWA ZNOZOUDAZIKCIE 
sze umiejętności — oceny i wyboru ofiary (już żywej) oraz myienia jej czuj- 
OSEROOZEICZO UZNA ZEIUEO WENN ONOAZEIWZIOOYJNEY 
DZSZ AZCUEWACOWEA ARE OKEY CE Oj 2 AOCAIIE (WZI 
WOWEIOCIZZZIWZ OSOWO WA MZO UO CZYN GIWWZYTIACAW JU 
z nich szkolono od 6 roku życia, wchodzili w dorosłość jako dyplomowani 
IKZYZJ CYWA OWCZEZE NI Kaa LOAN RSI 




















 KLOSTOREEK 








k 


5. S-ch Jeli 
p r 


„JI 
Z 


ną opinię. Nic Żel fi Gór. Krewie* 


j BLAT RZY nę, | ch! 

ry obejm ALE p izl 
AED ZNINYCZI 
AWCE DWZECEEZYUWA. 
ADEIRWE ZONY 
MEJ ECT) 


KODY JIA E 

kryteriów fachowości naFU lu 
„aiianowy Y— a w ni Pr 
ną. Mało kto wiedzie, że co niektie 

























ub 


e dzieci mogły nie wiedzieć, czym nas 
ieje woleli wyksztalcić swoje potom- 
PZAICZWW KAALUEEWNENZWOGUOA 
WARZIZNOWZUNNZISCZOSTSZIETAA 


»wilęąjiej|g< R 4) ry Grawaui arungie 


gogaoogzyaspoSaSUSSJaSSĄą "a 


Przestępcy podiegali zwyczaf(wemu, | MYOCZGLUOSDCWOWOZ ZAC 
szyml przykazaniami dekaiogu przestępczego były: „nie będziesz współ- 
pracował z kapusiem”, „uczciwie podzielisz się zyskiem z kradzieży” i „nie 
ERA NOWI ZAŁO O WZ BE LE UEIGKO UCZĄC SÓW EE GOJUL W AAL FAW 
WW OCOZONNACZIEA EIN EA ZZOZ AA OCZUUSOWI KW 
 EWAGOZUWOWCZYNEKZEWO WUW EGAN ZTEPEI OCIERA NEWCEIKAO | 
iub kochanek. Kto łamai zasady, podiegał karze wymierzznej przez dintoj- 
SANKZU KA CWA AA 

Proces przed dintojrą miał dwa etapy. W plerwszymi. skład 3—4 mężów 


: tnagtowiecznyTn,  AWIEWEWWZUWAEWZ RZYOSZOIEEIU CWC I BZIETCOWZZZZZ AA UO 


-_ beć zasadne, dwóch czionków składu zawiadamiaio pozwanego o miejscu 
KOZOCEWCNGACZWIEW WZW CZ WOCZZZO ETICZ AO LECCE UA KO 
sędziów) otwierał wybór przewodniczącego. Następnie odbywało się 
przedstąwienie zarzutów, przesłuchanie świadków i obrona oskarżonego 
(jeśli się nie stawił, proces odbywał się w trybie zaocznym). Przewodniczą- 
cy proponowkł karę, którą poddawano - demokratycznemu głosowaniu. 
W zależności ©ł wagi przewinienia, mogła to być: grzywna, zmniejszenie 
udziału w łupach, ogłoszenie nieuczciwości wobec kolegów, wyłączenie 
ŁZY WW ESCZ WO WYZORU SZCZ W ZUCH EEOSUWELICJNCY 
EGZ CZ CO NWZOUWOŁAAJ LOCUM LODTECYLOOTE CZATA COW NYZAA 
danie policji wraz z dowodem popeinienia przestępstwa, wreszcie — wo- 
OSEBNODYO CNN EZ WA OKO AA A OENZIWA A CIWZICJEZCGZNCE 
A GIS A BE CZCBICSORZNONCI CTYZUEWO OZN ASUEEWJNA 
oskarżony wymierzał dowolną (poza wyrokiem śmierci i odseparowania od 
MMAWO CIJ ESKYZTUDKŁO LIYAYETSC 

Wszystko to działało nad wyraz sprawnie, aż przyszia Ii Wojna Świato- 
ZUW ECOJET NY O O OyżeO tyn ZZO UEIOAOCZZYWCNILE 
WU Polski Podziemnej). Niemcy przetrzebili zawodowców, rozstrzeliwu- 
jąc ich iub wysyłając do obozów koncentracyjnych, nie to jednak zniszczy- 
ło półświatek „cechowy”. Po wojnie, nieograniczone możliwości szybkiego 
ZZ CZTESNE NOKIE RYZ LOSZZZ KON ETWCZT OW JAŻALCWTU ZY LI AJPZCJY ZZ 
przestępstwo wzięły się z powodzeniem rzesze amatorów bez najmniejsze- 
OP DAZYOCZWEW GIO O WYŻ ROA EIEAUELEKETZIUE WARE GVZZZNSIE EH 
O WOWAWASCYOWWZEWAA YO WAŁE SZWACLCIEINA CZYNU ENY Te WEJ DY AC 
SPIEW FIUCSERO WOW OZ OWO O GZ OCZ DACZA,C0E . 
AJ GIZEUACJ WZNCAZĄEI UPALE OZ EE UT ZYATECN EN ZZO JU WA 
łączyć się do gangu. Do tego wystarczy zwykła brutainość, pożądane jest 
OS UDZECA ONE BUG ZOSI AONEWUCEUEW ZONY AWA 
się jakichkoiwiek umiejętności. Zresztą, gdzie szukać nauczycieia... Fine- 
zyjne kradzieże? Zapomnij. Urodziłeś się o kilkadziesiąt iat za późno. 
Chcesz do giidii — kup sobie grę komputerową. 8 
Zainteresowanym tematyką artykułu polecam książki Witoida Świ 
|PADONACZES WACC 
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TRZY RÓŻNE RASY DO WYBORU WE WSPANIAŁYM 
POLĄCZENIU RTS Z RPG - PO POŁSKU. 
"Interesująca mieszanka WARCRAFTA, DIABŁO 
i WORŁORDS. Wielce obiecująca." 
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bronigr ą rodaków. ule jednak bia ro m..fia. Dla- 
ten te” przyjre jnry w jej amerykan=kimi dzie 
Kin nie o bliź: « 


DZIEWCZYNY 
DO WZIĘCIA 
W Stanach Zjeńnoczanych istniaty i F-inieją 
do dz. dw. « lówne centra mafii s-exlij ej 
(Me 1 "ow. Jork Bardziej znana 1 troche 
Poj otręgmizac chica ow ko dlatcn 
z pa niej ie skupimy. To rm dzialal Alphonse 
Capone bolą ojcem chrze stym najbliż żym 
= dach starym. ow *lijiskim wzorcom. 
Porzakiem poteżnej chicarow-kiej mafń bxt 
jeden ne. burdelik Dostał g» pod opieke w 1 
ką 1902 pre en włoski imierant. Jane „Bie 
Jim” calesimao W >niej niart on o prze 
"pry pórejatck. zbierqać lore za ochro 
ne” dla dwoelr amerykańskuch bussow Vpro 
wadzajje wiele przywiezionych z ojeż: zm ulep 
sz6ł BA runku płalneeó «nau (Np wystrój 
Homow publiczweli 12 „Image” prostytutek) 
z bko sal 4; wt. cielem 60 pracent chica 
skich burdch i co zo tvm idzie, kilku milio- 
now dolarow w dziwneśn + miej cos e ban 
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dziom /-czeb vymus "c na Big Jimie haracz 

da my łąc wiele Gulosmo poprosił o pomoc 
inerzene 4 z Noweo Jorku, niejakiego Johna 
lorrio Kilka mie*ex i zakrw wionych cial paź- 
niej Wielki MI miał już spokój, a Torrio został je- 
en prdwj reką. Okazał s 41 *ztą Zrecznym za- 
„aadca, Nór ponnozyl jeszcze dochody s'efa 


MŁODE WILKI 


4 1919 rnku Torrio prezjął mowes u « złowić 
k rod brudnej roboty  - 19-letnic?e syna wrr 


Jlijskie po emieranta. t ilopa, samy M: ze zde 
dew nia aprojnne walerzm 1 szybNE7 » no 
| jgs* szWr%20 rewolu ero Ras edtsó ILi 
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ikogo (6 AWkoczę pisZ$E. że orgddEmr ogwwtatziinym za 
OZ SA ACT 1 OBIE WAZY Z WATNCJYZE 
„ jąca ktTafta, iecz niefźńt agefernie wyządająca budy- 
niowaśa ea komórek ferwówich, czyli mózg. Mózgi ma- 
WO OLA LACWAEJ = DL O OOZYWNAWKE 
tak samo. Wijazość ludzi nie przetowia chęci pozbawienia 
| OLSZA, EREZNYCNOLNCON 0 OZ ZWNE TACIE lz 
mechan$ze% ieżą u podłóża teh, ŻE L$KY7; z nas stają się 
przestę pewni? 

Z amy od modnego ustatnimi "aw" sowa GEM. badacze wysiłają 
swoja Gikroskopy elektfonowe aby odkryć STetwezue uwarunkowania 
przesdafezości. I co siż Mazuje? Otóż F3eg£ SX |ak gen zbrodni nie 
ma. ISB: jednak pew venetyczne uwariskwe ama, że możemy zejść 
Z drogi foawości. Najwsżmoy4szym z nich jest ""mua'm Y odpowiadają- 
cy za pka męską — wgdw. statystyk. mężrzyźm są sprawcami ok. 89% 
czynię Pezgodnych £ powem. Skóu juź ktoś przyszedł na świat jako 
mężczym, to z pew ŚC po jego oAMizAÓr grasują wi ny — hor- 
mony 6ś%ie. Najbardzsej rnanym z mch jest €xżusienn. 

AnAE 6 ny poza wielege> ważnymi funkcjami odpowżetgja u ludzi (tak, 
kobiety leż mają ich trochę) za poziom agresji. Zresztą panowie odziadzi- 
czyli wiele cech po swoich zwierzęcych szmczei! rutpłaztach. Np. po- 
trzeba Qostadania i obrony własnego terytorium, którą mozemy zaobser- 
wować © podziałe panującym na trybunie stadionów piłkarskich i po me- 
czach » dzielnicach „kibicujących" danej drużynie. Androgeny 
MDN EIEBO GN CAZES OWA NURKOWA OZ W U ZWANE 
mniej brfeśliwi. Jesteśmy także bardziej podatni na nudę, co czasami pro- 
wadzi Go Zw%bowań niezgodnych z prawera — wywołują one „dreszczyk 
emocji”, "144 młodocianych przestępcw tlumaczy swoje po4ępowanie 
słowami „naśćmo było”, wywołując zgrozę u n bóesch. stalecznywh obywa- 
teli? Męskie hoFirony odpowiadają także 2a mi twarzy: im wyżsn ich 
stężenie, (wm rakdsiej na buźce gości uśmiech (px wy „twardej ) Prze- 
stępcy skszani 74 wyjątkowo brutalne przestępstwa mają feefre andro- 
genów wyreźnie wYóse niż ci, którzy popełnili lżejsze wykroczenia Połęż- 
ną kopalnią androę+f0w są sterydy anaboliczne — strzeżcie W _SufuR- 
cy'! Ale prawdziwy Poło androgenów przypada na okres d «"=%a 
Jest to prawdopodobnie fela z przyczyń €telu okrutnych przestężećw po- 
petnianych przez nastolarków, które coraz częściej bulwersulą €pó6€ pu- 
bliczną. I choć ci młodzi lud bezsprzecznie zasłuśó na (*reie 
WAWIE SZOWIIAĄ Kiltwuun "zs WZA Wa 
sną ze swych zbrodniczych w amd 





Teraz juwrtmę fo wnętrza głowi W «ei SMESG | FS nasz cśnk 
dowod + | og edek lalpFulry I '.z Fr maśą im- 
ne ae Z grubaza nasz Dózz śfxó3 w z półkuł (to ten orzech włoki 
* dryn poedeezają procy mmśknia) ukaio fimbiongr Gycho- 
Rz, |==—4= po warme=l. afpuwada min. za=rwa oraz 
pra oóz4 sem film buńśrów z óczmy Dodam. że (o *ezw- 
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dzy ©sbą dzięki neurotransmiterom (substancjom ches4 Icznym przenoszą- 

a WISKO Ory GOFIT ZTZYWIWAJN 1% trzema 
(vszaramł szwankuje, zaczynają słę dziać rzeczy niepokojące. Kiady łcz- 
ność między „myślącą” korą mózgowa 2 „emocjo. — gm” układem limicz- 
nym jest zakłócona, 40 głosu mogą dośść nie końtrołw:ane przez ff£um 
emocje. Zakłócenia wywołuje alkoffuł, środki psychpek wne: ich „rzyczy- 
EWOCZWZANWE O ENEA PA 

SEWNUWZLEPA LENNONA --AOEKNNE WUOKOKNOW 00 
WZAJCAOTA WZIAC AB WOWEW KL) RZESZY osci (8 
że za agresję I impulsywność. Działa bamująco i tumufe nasze zachowa- 
WENCIWCTWORA A POWY CHCA CCZNIZ OE WASCKO DYW PI 
w głowach nam chuligańskie eks«sy. Poziom sefutoniny (u mężey2n 
WOWWSKZNANY Ca WEEK ZZA ZLEW AAC U 207 
Jeśli glukozy jest za mało, Rydziela się noradrenalina | stajemy się bar- 
dziej aktywni, a także drażkwi | prdatni na agresją. Mechanizm teg fest 
bardzo przydatny. Kiedy jesteśmy głodni i poziom głukoży spada. nodre- 
EEGE TEA OZWGOOTEICUIEA ZZ WC OIZNNZNC Z 
EEK UCZ OZANIENCZ OSAWIEŁA MIAU przyjmu- 
(OPS WZWEWALIWA EN CZCZO AUE PES 
wiedzenle „jak chlop głodny to Z”. 

Poza czynnikami biologicznymi. istatnó rolę olgrywaja uszkodzehia 4- 
zgu, zarówno mechaniczne jak I chorobeme. Chartes Włótman, który w roku 
1966 zabił w ciągu jednego dnia 16 osób. cierpiał na raka mózgu. Choć l:- 
karze wiedzieli co się z nim dzieje. k+4/2k zbagatelizowzń ten fakt. Szczeg91- 
nie niebezpieczne są zaburzenia w okolicach tzw. ciała pisxtałowatego. spra- 
wującego kontrolę nad zachowaniami agresywnymi. dcięcie dopływu im- 
MSW OZ ZWAZTCZZW ZAMIANA WE Oz zeczy EH 

JUENYS LWZWZICANSYEWCIWAWEC="SIOFANv "ONYCH E 
szość pensjonartuszy zakładów karnych stawią lulzte o ilorazie inteli- 
gencji niższym niż przeciętna. Typowy przestępca nie jest więc niesamo- 
witym „mózgowcem” planującym swe przerzżające czyfy w ponurym 2%- 
WWZROWECZYLOWZIWWE MW WZETENZNET WICNESANNZWN ZOO IZ 
DAREWAWZSZSA NWA YEN AKCZEWNAW ZE 
nej oceny swych czynów i z nieprzewidywanio skutków. Jednak jest grupa 
kryminalistów, która nie spelnia tego kryterium. 54 to psychopaci. Psycho- 
pata przeciętnemu człowiekowi kojarzy się z monstrum o dzikim spojrze- 
OWZAOCECUWY NZ CJEGZE GEJA NZ OSSZWAN OZGA 
iącego. Wnikliwe badesta psychlatrów, psychologów i neurofizjologów po- 
zwotiły wyodrębnić cechy. które charakteryzują osoby psychopatyczne. 
FANOZZNWAOWUWIE 

* Pozorny urok i gładkość w obejściu; 

* Egocentryzm; 

doc SP ŁCAWEAWINAKI UONOWA 

* Niedorozwój emocjonalny: 

* Brak empatii; 

* Brak odpowiedzialność: 

* Patologiczne kłamstuo: 

* Podatność na nudę, 1e zeby stymulacji: 

* [mpulsywność; 

* Brak kontroli. 

Występują one u psychopatów bez względu na to czy popełnione przez 
nich przestępstwa nacechowane są okrucłeństwem | przemocą, czy też 
WIOACI ZI WASZA IZ CZW CA ZNACTWNO WON OMACENA NEI SIZE 
i wyrzutów sumienia. Nie mają probiemów z odróżnieniem dobra od zła, 
tak jak może to mieć miejsce u przestępców wywodzących się ze środowi- 
ska patologicznego, nie ma to jednak dla nich znaczenia. Ponieważ psycho- 
pac! mają pełną świadomość swoich czynów. mogą odpowiadać przed są- 
dem. | tak jednak żadna forma resocjalizacji nie jest wobec nich skutecz- 
na, Psychopaci stanowią bardzo różnorodną grupę. Spotykamy wśród nich 
zarówno osoby delraudujące zawrotne sumy jak i seryjnych morderców 
przebierających się za królika Bugsa. 
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Charskterystyczke jeśl to. że ps'hopaci, będąc bardziej podatni na 
nidę, prtrzebują naprawdę bardzo Sirych bodźców, aby odczuć stymu 
EE WZĘG OCE ZTWAIAJO | NOWO UCIEC 
znajdujące się w prilu mózgu i zwa tworem siatkogatym. U normal- 
ny”h prawych obywóżeli jak I tych ze $kłomościami do fezestępstw twór 
siatkowaty odpowiad» za próg pobudzenia. Różnica jedni: polega na 
tym, że bodziec, który dła zwykłych ludzi jest wystarczajacy, nie jest 
CELZZTUŻZINAŁ OAZA O WANCUGOG O UTETYCYKI SH 
WE Zal ALONG | UEEOWANUK IC AAWCZJE ENIA 
magącĄ irochę rozproszyć nudę. Dlatego Wh przestępstwa % zazwyczaj 
drobiazgowo pianowgne. Jest to swolste rozrywka. Rodfaj wyzwania in- 
telektualnego. To nl- sztuka wpaść z Kałasznikowem 116 baeku | ukraść 
W PGOEKOWACE 2 NGEIEDZNU UŁNCZZNE 1 UNC UYZE 
lać tę forsę na jakieś konto... to jest te” 

Rówlież clekawe |-% podszywanie się pól inne osoby t pełalenie Ich ról 
społęcznych. Niebezpieczrym przykładem jest psychopatą, Klóry podawał 
ACE > EE SOÓWCE | ANCWCZU LNUZWAŻAĘCI: ZOPWIEIONIUS 
ki dla pacjentów. Trochę ioczej ma się sprawa z psychopatycznymi mor- 
dercźtui. Co zastanawiające, charakteryzmją się oni niższym iQ niż ct nie 
stoszdĄCy przemocy. Pzyehupata może zabić praktycznie każó5 osobę, któ 
ra stanie na jego dnd2e. Najczęściej z biahych powodów, może to być np. 
nagła potrzeba odziania się w cudzą kurtkę, Przedmiot móść zostać wy- 
rzucowg kilka chwil później jako zbędny. ale my przypłacimy to życiem, bo 
ALBA ZBIERSWONNZAZONSANZIEKNK EB 

Nawet zbytnio się tym nie przejmie. Jeśli morderstwa są planowane, to 
zazwyczaj pełnią jedynie rolę Środka a nie celu. Może tak być, gdy psycho- 
patd choe. „sprawdzić jak dobra jest policja”, Planuje przestęgztwo. aby by- 
|GELG "IGE CZARA YCONOOCWY CZECH UNIEJNNZNAJ CZE 
dzie w ażnrat zabójstwo czy kradzież, nie stanowi większej różrfow. Mor- 
dersta% może być także wynikiem ciekawości 4j 4 M) lub 
OWE SOWA OS YA NEA CYAWAJ SZEJ LYCUINCYNYW U yw 
HICOWA A YCZAG WZEJ CACHE OUOEOOYOTEW GTZIKICHOYACZ WR 
dół). Ten brak emocji i uczuć powoduje, że Są w stanie oszukiwać Bytry- 
wacze kłamstw. Urządzenia te bazują na po£ttarze pewnych reakcji fizjo- 
togicznych np. zmiany oporu elektrycznego skóry. Kiedy doznajemy silnych 
OWA KENZO ESC WZOWOWENERUSO CU WZECAW CC POYZ LATWY 
prąd i pisaczek się wychyla, a ekspert krzyczy — kłamstwo! U psychopaty 
nic takiego Slę nie ózieje. On jest izolowany. 

Tyle o biologii. //est jeszcze świat, który nadziałując na mas tysiącami 
bodźców sprawia, te stajemy się tacy, a nie Kani Podstawowym mechani- 
zmem wywołującym agresję jest frustracja potrzeb. Modełowym przykła- 
dem jest bohater filmu „Upadek”. Zapolniłiem dla całego tańćucha prze- 
mocy był korek na ulicy. Istnleją też dowody na to, że slogan „to nie pisto- 
lety zabijają, lecz iudzie” nle jest tak do kpńca słuszny. Eksperyment 
O TZIWEWA WU LENKA SYRUNO WIZY NUREK ZJGOWZICICZOG 
stolet bądź rakieta do badmintona. Następnie Śano możliwość gdreagowa- 
UEUENCHZWOCZZAWWECZINOWCZCW IWO WUW OŁACO IE 
Ci, którzy byli w pokoju z pistoletem, aplikowf prąd częściej I o większym 
natężeniu. Agresji | przemoc mogą być także skutkiem uczenia się postaw 
od otoczenia lub z 'nediów. Najwięcej przerbocy niesie z sobą wojna. We- 
dlug statystyk liczb» brutalnych przestępstw wzrosta po I! Wojnie Świato- 
O AECZUO ZAS KIETRZ NELRWD CIEN ZZO | UZENVA 
WZNZZEUZYZANZINYUL 

DASTĘSZWA WY YE BUCZYNA ZET OSIA CII 
DZZYDYŻE CZUYZĄC OCZEK YZO AAA ATR ZZOZ R EZIZ 
YCH EWAJEUNIANZNOWON SZA WACAI GU KENZI OWZNEWNOH 
loglczne zetkną się z pałobhejcznym Środowiskie». , zachodzi prawie 100 % 
pewność, że dojdzie da zbrodh>. Jednak na szczęście taki niepomyślny 
zbieg uwarunkowań nie zdarza się zł f1częsy'. Przynajmniej nie w tych do- 
mach, w których rodzice rozmawiają z dziećmi. 8 
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tw iP. nitje ULZZWĄŻZWSWOOWO OSO GAY NOZE ES 
kit ień, w kusi go właśnie TO. Ciekawe, za- 
*zańe, fascynujące. TO pojawia się w wiełu filmach, 
st uśmiechnięte, zadbane i drogie. TO spelnia pra- 
WJ CYAEWZYNYKU CEBŁINZZCKO WA ZACEWIUYWA Z 
zny. Towarzyszy ludzkości od jej narodzin. Więc dla- 
czego mówię o TYM półsłówkami? 

Prostytutka, metresa, kurtyzana, gejsza, dama do 
towarzystwa, hetera, kokota, utrzymanka... Język ludzki pełen jest określeń 
na panie, które zarablają na życie własnym ciałem. Powszechnie nietolero- 
ZUA ZANIWZIERO BWT OWSCUZ NE CZZOWAŁ UDA ZLIZNIRC LUOSO W 
wotnym instynktem, często a> OO SZOPA SOA 
L Prostytucja w Polce nie jest Xzrana. Kobieta, która zechce legalnie upra- 


; wiać najstarszy zawód świata, może się zarejestrować, Otrzymuje wtedy 
a NA > |. zdrowia (clekawe co na to kasa chorych?), obowiązują ją okre- 
sowe badania | mełdowanie się na policji. Jeżeli spełni te wymogi — może 
przystąpić do pracy. A praca, jak praca. Ciężka I trzeba swoje odstać, żeby 
zarobić. Najtańsze są „dworcówy”, ale nie każdemu odpowiada klimat ubl- 
kacji na dworcu PKP Wyższa kategoria oblega wybrane ulice. Ceny dwa ra- 
zy wyższe. Bogatsl mogą pozwolić sobie na panie rezydujące w agencjach 
towarzyskich czy popularnych sałonach masażu, ale tam znów stawka idzie 
w górę. Udziwnienia kosztują jeszcze drożej. Ceny do negocjacji. Całym tym 
Interesem. podziałem terenów i zysków kręcą sutenerzy i rajfurki, których 
działalność jest z kolel karalna, ale kto by tam ich ścigał... 













PUZDAU Z LA gJo7 4-0) AP 

I CZWZUYZZYCHNAWOWIE GEIN CZ OAY ZUOSYWZOETOZB ZZO 
wokół nich zbędnej sensacji. W tzw. lepszych czasach, wieki temu, prosty- 
tucja nie tyłko miała charytatywny charakter, ale w niektórych kręgach kul- 
OLA LE OSA ERGLSYAJERICRYZWN SCUW EVZUKWOYCEZWIE SIA! 
NEOYKISEWOWA CZEKOCAOUW NACE NOW PACOA AGADIERA JON SZWU) 
EWA NYC AOZO CZA SEI EZAKO NAC NZZYE 

| ŻE AZ ACO AA CE YE WZZSZZE WYS OSUSYZGOWASJCUZIOWICEE NYSA 
strzeni tystącieci w trzech formach. Wyróżniają tzw. prostytucję goŚcinną, 
| OOOZEKAIOJEIRA W YZYCZ CZUCIE ZIUCWUSZYZWCZSIA OWE IM 
przyjemniejsze były te dwie pierwsze propozycje. Dlaczego one? 

Wyobraź sobie miły czytelniku, że idziesz drogą prastarej Chaldei. Robi 
się Clemno, pora w £am raz by przytulić głowę do poduszki. Dochodzisz do 
domostwa. Właścicieł chaty jest wniebowzięty, że właśnie ty chcesz za- 
SZA WENN chrstaniem. ROSY RCTENA ANIETY ZZO CELOWYCH 
WZW WEE W OWOECOEWANZNCJ OSZWTWAKE WO E SYZEN CS 
biety wprost nie mogły się doczekać tego wyróżnienia. Do dobrego tonu bo- 
WSUDELZZIOWNZNAZ OKAY ZSZ EW OCUICZNIEJCIKSKCSIWEE 
kiś droblazg, nim ruszył w dals74 drogę. Choćby i do najbliższego, następ- 


nego domu... 


| Lb 


NET 
jeszcze W 
mieszkałych 
uchybić z%% 
I GIONOWCYA 
a w niej niepięż? 

Ale, drogi czytelnku ę 
szą drogę np. do Babilonu. *% 
każda urodzona w tym kraju koblela mus" rz w ży 
ALIBYGIAYCOSTUOSWIBK O EK CZEIUBELCZUNCKUGOCH » 
OCZAZAGOBEKEO WZW OWAEOCY NZ NARKOZA EINZINZUO AA, 
cem i czekały cierpliwie na tego, który je wybierze. Mężczyzna rzucał wy- 
brance pieniądz i odchodził z nią poza mur świątyni. 

Go tam wyrabiano, 0 tym już karty historii uparcie milczą. Jajogłowi mó- 
wią o tak uprawianej prostytucji: prostytucja „Kułturowa” lub „religijna”. 
Można im uwierzyć. Kobiety oddając się mężczyźnie wielbiły boginię miło- 
Ści lub płodności. Taka forma okazywania czci bogom rozpowszechniła się 
w całym świecie starożytnym. W Fenicji i na Cyprze kobiety opasywały się 
AO © PO AZUUBOPO MO CAKOOZ ZNANO WOOJZIUWKIENENALEJ 0) 
drogi. Każdy kto chciał, mógł chwycić za koniec sznura | zaciągnąć swą 
AÓWWZUCOKYZZ WNE CO WANE OZN EKOWNISOSZEWIEJEWAIAZJZ 
ściach duchowych. Boginl miłości była jednak bardziej zadowolona, kiedy 
ZZA ZAC WZ EO AWZE YET WZWAZIA W CZA JJ USOEKCJ OOOO 
wspólnego z nią dopełnienia rytuału. 


Natomiast starożytna Lidia podchodzita zgoła odmiennie do tego tema- 
tu. W tym miłym kraju kobiety były skazane na uprawianie płatnej miłości. 
Lidyjczycy tylko w przyjemnościach widzieli sens egzystencji. Doświadczo- 
(EJ UO ANOCWIEJEMAKO ORZA OO UZNA ZA CISOWA C ZIAJA 
0 dreszcz emocji. Sprytne o czerpały z tego zajęcia niemałe zyski, 

PPYEWDENLOW ZWANA CHEZ 
j WUSŁZEKICJEJSZEA ZOZ 
wią źródia historyczne, nie cierpiały raczej na 
GUNZE RUIEDY OEKIEW KZ 
i gburowaci panowie, po podboju wesołej 
V przyjemnościach prostytucji, że Imprezy 
WICYEECZENZE KEK 
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USS ER ZAK ŁOJ OrZA GIOCUDWAZA CY YKK 
UWIOSAJTSYONIGZIDAYCYZE ZE UIBRUS 

nier || UOISZNIEAWENCZZWIKAWI WZ Z IE 

4 mt M IE obrzędów. wprowadzili oni tzw. wtajemniczenie. 
(WWAWYCEENE Paka USEZZIJEWW WA ZUPELNIE 
nymi unia ASA 1 wstrzemięźliwości seksualnej, wtajemniczany mógł 
ZOP ZACTO per prócura, posiadając jej sługę. prostytutkę na 





USWEZYTEWEW działo wewnądii murów. kiedy piękną boginkę: 
w swoje ramiona | OZN Me.*zyrmis 0 tym też bistoria 
W każdym razle |-- zg 006 już tet płezdądze I tym kimś byli 
ni. Bardzo szy*4ć AeaSwali oni c |-4 "interes ; *edfsię że *% Rócni- 
usług ku WH MOCY ZLOZISOWĄ 

| WARZYWA AT WOOLWICH 
kr ' państw. Głośny wi przypadek fara- 





























ANCJE piramida stol. _-4 
AWA WINA iS 
Blty i wpro- 


Domy p" „A na 
AJ | taa W Atenach płfsfytuc 
| dl mianowiość do wnio 
SEUSOJA UDO Ok | 
bliczny, © nie*wolnice zak i tone za je, tj WSUŁUERUONCH 
rały od LAT haracz ZEWOWZWCE WINS EOvZO CVA ZUAIE 
do skarbe ki. Pewne i stałe pieniądze. wę G? monopo! — 
rodowite miki Aten, które uprawiały nierząd, %raciły wszystkie 
związane z pochodzeniem! Podobnie było w innych 

| ŻBWINWCSZE CU TURY NAUCZ OWIANY EZ 

pewne z berzywilejowanej pozycji materialnej kobiet, należała do 
A „a ' Spartanie, jak to wojownicy, i tak woleli bitwę i chlop- 
ców niż Eotiety. Solon podzielił prostytutki na trzy rodzaje: dykteriady, 
auletrydy | hetery. Pierwsze z nich były wyrobnicami prostytucji, trzecie 
niejako zam a 148 Oczywiście nie trzeba dodawać, 
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AJ CZKEW ANC WOENZNATEJNWCJ OUIRERAE GIRA OZEISSIEEEUI A 
cji były partnerkami — również, a może przede wszystkim do rozmowy 
— najznakomitszych mężów stanu. Noc spędzona z Lais, jedną z naj- 
SEWUORA OKO OKZUA(K U OPIEJ CIEBEICWNOZIERTCZE WON AJAETTS 
SOW ROW AN OSZZOWZIEB NCU ZW WAEIOWUUW CWE ZAOTASEJA 
ponad czterdzieści kilogramów srebra to wysoka cena. 

Rzymianie najlepsze swoje wynałazki i instytucje importowali z Grecji. 
Prostytutki zarejestrowano bardzo szybko. Miały swoje lokale, w których 
IMOWZWANAYSSUCEZEJEUNSHA RZESZY KZO IWANOWA AA 
 GZTCJO PY ŁO SCZKA WY SZWO OVZIOSCA AUO WZIAC WADA 0 OSY 
W nocy rozpałano przed wejściem do lokalu łampę w kształcie fałlusa, że- 
by spragniony mężczyzna czasami nie zabłądził. 
ai OZIRAGIIION/-W4ZcY4 W 


...do podziemia, kiedy wyszlo zeń chrześcijaństwo. Próbowano ogra- 
niczyć działalność pań swawolnych, ałe nie na wiele to się zdało. Mimo 
UZ OWO W GIOBOO WZ ZOWNCYZYZIWE OWU ANETT Y 
publicznych. w końcu nawrócono do koncepcji zalegalizowania prosty- 
tucji. Powód? Naukowcy twierdzą, że rzecz leży w systemie prawnym, 
| OWAJZIZIEJCZZJONN ZERO O UBIERAC OWEJ IE TZYWZ TOR 
ZZWWZYANIOWAJ GU GECYCGWOWANYCCY ONY EAN EKZZ WA YCH CYM 








poważanie. Ławnicy miasta Boulogne-peex"fi im w prezencie wino, 
NZS ZOOKRCJ ZONE efyszy se ASERNECZEN 
I tak już ł pozostało. Oczywiście prosłtweje: ł ej PG OÓWZAN NEJ ACYCH 
"rez lata. Z biegiem lat środowisko kartyzan wnież się różnicowało. 
Powstawały drogie burdele, gdzie wstęp LIAM I ZUCKITWAŁEZWIGH 
HWTORE UZ LU OWOSSZENW ZA AAWACE gurtości intelektualne. Takie 
O ZZTNAECJUMOWZIAA CJ ŁCZOZOCI AJAY WAZÓW OPOROWY LL 
wpływać na bieg historycznych wydarzeń. Przypomnijmy tylko Giulie 
Farnese, kochankę papieża Aleksandra Borgii, madame Pompadour 
i hrabinę Du Barry, które kształtowały losy Francji... Wyrafinowane, 
głoszące wolność seksuatną, potrafiły przeniknąć wszystkie sfery życia 
społecznego. Ale na zawsze jednak pozostały wykięte przez społeczeń- 
DAWNA W ERZYZNO ZSZ OJOCJAA 

Samozwańczy „obrońcy obyczajów” wielokrotnie i z całych sił stara- 
IOCAOCO PSO WSA LNY EJELOWZ ZY CYWA EZR UCZ UTW ENEI 
ENIE OJOS ZYCIU O SZZWWA NRA SWAN CY WIERY CIZEWUJCCKA CCU 
IOWA SZORACZ WY NEW ZY WEZ (OCEN LATY ZOZ AZ 
ERD ZEE COCA JZK CWZUAWOWJE) GIUODYEIW ŻEM 
miot. I to dopiero jest RE 


Ą "AF 
p 4 | 1 k 
= 1 I " : 
o" W | K 
z - w  jiE. 
< ślą 
' h |% 
! | 
? | J 
M | 
* i 
4 _ s T j | k- 
. JGZSZSZIAEKICA — KBL "DLT 
= uznano domy publiczne za lexf8R a EF Ń_ potrzeb geksu- 
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dawały koncesje. Zamtuzy 483 lokowóe AJOSWUOAEEANJIE 
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USATREI AOS NA EBEDYZZSEINCAA 
społu Fear Factory jest właśnie dla ciebie. 
Chyba nie znajdziesz w całym „metało- 
wym” świecie bandu, dla którego kom- 
putery byłyby większym źródłem inspi- 
racji, niż dla czwórki naszych bohate- 
rów. Pamle i panowie! Z dziką 
MA OSZWUSZ OE EAWDI COREY 
res — gltara, Burton G. Bell — 
śplew, Kaymond Herrera — perku- 
sia, Christian Olde Wolbers — bas. 

Pierwociny zespołu Fear Factory 
ASEWSZW EZ ZAJ SYNS 
W ASWADKZSTEOOONICWANNA 
YZSE O GEW DUZI DZIKIE 
tarowy jazgot dochodzący z domu rodziny 
GZW EOG ZE AILEGIAYWAZ 
śniej, w przypływie dobrego humoru, rodzice 
A ZBUDUSUUKYCCZAWOCO O 0EIADYOZ 
wi w prezencie urodzinowym zestaw perkusyj- 
NIKOS WADCOSODOSINIKKZZ O WANY KAS 
Dino dostał gitarę. 

DOZIRZETESWŁUCOW ERY CRZEIZALANAJLUS 
NACALSEKUOK EOS CZW IESO ZINEWWWETZU 
jeszcze wydobywającego z gardła „okrutne” dźwię- 
ki Burtona G. Bella i brzdąkającego na basie An- 
dy'ego Shlvesa. Po pół roku prób w domu Raya, pań- 
stwu Herrerom puściły nerwy. Stanowczo zasugero- 
wano chłopcom, by najpierw ukończyli szkoły, a później 
OWOCOWA EIU AWACNCZOW O OACZEWANEINOE 
BEOS CZŁONY BUWALO ZAZU OWA RYZNEJ CH 
musieli, pókł co, ulec. 

Jednak w 1986 r. zwąchali się ponownie, by rozpocząć 
wspólną tyrkę w „Fabryce Strachu”. Prezentując typowo de- 
ZWZEIWZEOWALGACA AD ZTYTR ZZ LEJ GONICZZWZIEJI 
nazwę. Glągle szukali własnej toźsamości muzycznej. czegoś, 
co pozwoliloby im wyróżnić się spośród innych metalowych 
BWUNELSOZA W ACEI WERONA ZOZ OOWZIBÓYAYCEOCH © 
ECS NY WYR O OCZ NWOIEW ELZIUKESUZNZI 
jeden z'utworów Black Sabbath, używając nie growlingu (charak- 
terystyczna manlera metalowych wokalistów, niskie charczenie — 
przyp, red), lecz swego normalnego głosu. I to było to „coŚ”... 

W 1992 r. kapela miała już w kieszeni kontrakt z Roadruhnerem. 
KO) SOAUEKW EOKA NIYZICO U BOOK RYZBONI EZ WIOYZE 
na „Soul Of A New Machine". Dzięki niej Fear Factory przestali być 
zespołem z podziemia. Na „Soul... moźna znaleźć elementy death 
metału I grind core, przyprawione sosem techno-industrialnym. Fa- 
ni otrzymali coś niewątpliwie ciężkiego, ałe nie pozbawionego me- 
lodyjności. Dino wytłumaczył to następująco: — Nasze melodie ma- 
EWZOOWSWICZWZA NZOZ WE OOOO YZNZCCJELOŻON GRE 
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Ścia | przera- 
biamy na ostro. Do tego do- 
dajemy różne muzyczne ekstremalności 
ISFIELWASCEKA WU ŁA RZECZE (UT 
Płyta uzyskala bardzo dobre recenzje, a w 1994 r. ukazał się su- 

plement do niej w postaci EP „Fear Is A Mindkiller". Zawierała ona remixy utwo- 
rów z „Soul...", ale w wersji... techno. 

— Extremally hard techno — pospieszyłby ze sprostowaniem Dino. — Nagraliśmy 
te mixy i postanowiliśmy je wydać, by być szczerymi wobec fanów. Słuchamy takiej 
muzyki na co dzień I wypieranie się wpływów techno w naszej twórczości byłoby 
śclemnianiem. Ponadto Fear Factory stara się mieć oczy I uszy otwarte na wszyst- 
ko. Nie chcemy ograniczać się do jednego i klepać to bez końca. Tradycjonalistom 
muszę powiedzieć, że remixy utworów „Martyr” czy „Self Immolation" brzmią tak 
ostro i ekstremalnie, że oryginalne wer$je to przy nich dzlecinne wyliczanki. 

Tymczasem nad zespotem zebrały się czarne chmury: Andy zakochał się w alko- 
holu, nie przychodził na próby, a na koncertach grał nierówno. W końcu otrzymał 
wymówienie ze skutkiem natychmiastowym. Jego następcą, za poręczeniem muzy- 
ków z Biohazard, został mieszkający w L.A. Belg Christian Olde Wolbers, który 
W ZZEAUSKICIAZUNUCZH YO 

DASZEK ZCOCJEOZEDDAWERCAN O GUZIKA CODEUKIEW NOZ OO CZOCHA 
ul..* I „Mindkillera”. Udało się to nadspodziewanie dobrze, bo „Demanufacture” za- 
IZORASO CEO SOW RUGA SZOLC BOGESTUOZINEWIZZEW GSO 
zaprezentował stare-nowe oblicze Fear Factory. Stare, bo pozostawiono to, co 
w muzyce zespolu było najlepsze. Nowe, bo dzięki zastosowaniu najnowszych osią- 
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gnięć technologii komputerowej uzyskano wspaniałe 
brzmienie. „Gary” Raymonda Idealnie podkreśliły bicia po- 
tężnych riffów Dima, a mocny jak beton fundament basowy 
zapewnił Christian. Nad wszystkim unosił się wokal Burto- 
na, który znacznie „uprzestrzennit” swój growling, a po- 
nadto częsciej zaczął stosować normalny śpiew. Wysoką 
AESEOSZT WZYTOWANU EU ADUZWNICEOAOWZ CE 
występy na holenderskim festiwalu Dynamo Open Air oraz 
trasa u boku samego Ozzy'ego Osbourne'a. Panowie poszli 
Z IYOSZUWOUKOWUCAA CENNA CZA WINE 
nufacture”. 

Po dłuższej przerwie (wypełnionej intensywnym 
koncertowaniem), fani doczekali się kolejnej dużej 
płyty. „Obsolete” z 1998 r. uspokołła tych, którzy 
obawiall stę, że po kolejnej techno-wycleczce pod 
hasłem „Remanufacture” Fear Factory nie zechce 
powrócić do metalowych pieleszy. Fabrykanci 
nadal grają ostro | ciężko. Znowu słychać też 
dużo komputerowych wstawek. A wiaśnie, 
| OAIKSWA 

JAWOCTZE ALEBO WINNA 
mała w studło „technołogiczną” oprawę. 
Przy nagrywaniu „Demanufacture” ścież- 
UGO KZIOSOZY ODJ SBAZYYCA ANO CJYZO UA 
W ETÓZU ZACZ WN CW ZANE 
palm Death, Garcass | Machine = 
Head, Golinow! Richardsowi. 

WD CZUWZJSICKECHN CZ 

i Rhys Fulber z industriainego 

Front Line Assembly. — Potrafi- 

li odpowiednio manipulować 
OUPKSCWEKOWZIYZ YAN | 
ETIWNESZEWZEW AZ | 
Jest futurystyczna | progresyw- 
ENZRUCZENNEBOU CAO 
wydobyć — zwierzył się 

O IEWARIEW OST: UTE ur 

Jednocześnie za- 
dbano 0 to, by 
OZONE ONISE p 
w nlczym nie usiępowało * 
studyjnemu. | znów ź pomocą 
ZA RZEBOO O WZSSEWCZY NIN! £:] 

a EOZBUDYOSCEWNZWCJNN 
PIESZY CELU TWO WR 
SUCZKI AIWĄ AC 
WOSZPCJEIARZACIGEJNUZ 

cle. Podobnie jest z gltarą, basem ! wokalem 
— mówi Dino. Gzy nie zabija to jednak żywej 
muzyki? — To nie technologia nami rządzi, to 
my nią manipulujemy. Przy realizacji „Dema- 
nufacture' korzystaliśmy z komputerów, by . 
osiągnąć zimną, mechaniczną barwę naszej 
LU ZA ko O NO CIE A OO EIŁASEJOWLETUA 

W DATA ACZ WSO A ZAC EWŁOZCROSA CE CZZIOZUW UE) 
na celu uzyskanie atmosfery znanej z filmów takich jak 
„Ierminator”, „Biade Runner", czy „2001: Odyseja Ko- 
smiczna”. — Wszystkie one wywarły jakiś wpływ na nasze 
CWA ZPNEBELERUO SEA D CZ ESZZWOWA RYC 

Podobne tączenie czadowego grania z techniką kompu- 


terową nie jest jeszcze zbyt często spotykane w świecie 
[J 
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długich piór i gitarowych riffów. Dłatego też w stronę Fear Factory raz po raz radośnie 
uśmiechają się producenci gier. Nie wszyscy pewnie pamiętają, że kapela ta „dała głos” 
na ścieżce dźwiękowej do pierwszej części „Carmageddon”. Teraz kończy pracę nad mu- 
zyką do świetnie zapowiadającej się gry „Messiah”. Tytuł ten pojawi się w sklepach za- 
pewne pod koniec roku, a kawałków możemy posłuchać już dziś. Niezłe tempo. 

Mimo sięgania po nowinki techniczne, robotnicy z „Fabryki Strachu” czują przed nimi 
spory respekt, a nawet lęk, Iustruje to przesłanie dwóch „pełnometrażowych” produkcji 
grupy. Na „Demanufaciure” chodziło o wojnę człowieka z maszyną, na „Obsołete” maszy- 
WAWA CN CHE RZUCEJ CHO ZA EAC IO CIEIOEPUZWAJCZWALA 

— Jeżeli jeszcze do tego nie doszło, to stanie słę to bardzo szybko — ostrzega Dino. 
— Potrafimy stworzyć komputery, których mechanizm myślenia jest niemal ludzki. Ewolu- 
cja robotów i w ogóle technologii przebiega szybciej i gwattowniej niż ewolucja samego 
człowieka. Jeżeli będziemy polegać tylko na maszynie, staniemy slę słabi. 
OTWAUZSALEWZIGZU CZECH ONY WZ IENE WOOZZ WA WZ 
WPA CSS SKANIE 

Niezłe perspektywy. co? Ale nie tylko 
przyszłość jawi się w ciemnych barwach. 
OCANOSZSOWNZZNCZNSNEKYNOH 
paków optymizmem. Jako się rzekło, mlesz- 
kają w Mieście Aniołów, a obywatele L.A. 
aniotami bynajmniej nie są. Nawet wyprawa 
po browarek może dostarczyć nie lada stresu. 
O WUSUP ZO ADUCJ OROCZIE A ZTYZCĄ BIGI 
isera. Jakiś facet potrącił Dina wylewając jego 
plwo. Nasz bohater zwrócił się do 
gościa:. „Hej, wyłałeś mi piwo!”. 
OJ OOZA YAB OZNIEKOAOCCZA 
DUSZZYOWKONOJZIAPACK WACJETKZH 
ZWEWIWAZEWIECAUNZAWZIENI 
MUŻZWZIW AKU ZUCEWAEJCUIE 
WIOBYCYOCCH APN ZZO 
w gardle... 

— LA. to miejsce 
OOP CJOYZZAJ EIECIS 
WAITS WAZNE 

ki, powodzie, trzęsienia ziemi, 
pożary. Podczas ostatniego 
| trzęsienia straciłem swój dom 

' POZA ELSOWZCNWZCCUWEY NI 
(EO UOUZEWUELNWALO ZAZIE 











9 m; | Chcesz być „cool* — noś broń. To 
| _ stało się czymś w rodzaju mody. 
-4 | DACYCLSŁUCIEKZW WWE € 


- EWOKNCZZCIEINOWEKICZE KI U 

m | o OWOCU ZIZI NADA 

| Jakby tego było mało, z racji swe- 

go meksykańskiego pochodzenia 

był wielokrotnie kontrolowany przez policję. A amery- 

| GUSWZUWIEJYZZN USZKO OUISLAŚUONIECJEAKSA 

lowanym wymownie gnatem. Diatego też twórczość 
Fear Factory jest taka gniewna i agresywna. 

— Tb protest przeciw anonimowości jednostki ma- 
AWOWZIOWNYZYA YEN gS ZC W OBU AUM 
waniu odmienności, chociażby rasowej. Przeciwko 
kłamstwom I oszustwom rządu. Przeciwko polityce poniżania człowieka. Czy to próba 
stworzenia nowego spoleczeństwa? Aż tak naiwni nie jesteśmy. Ale, mimo wszystko, wie- 
WAWA JO ŁA SAO SEAO W NCZZWEWO GTW OZ LA CZZOCE AA ESNEJSIJO CE 

Nie jest więc aż tak źle. Nawet, jeżeli rządzą nami skorumpowani politycy. których 
w przyszłości zastąpić mogą bezwzględne komputery i roboty. Jeżeli jednak rzeczywistość 
da ci porządnego kopa w tyłek, a przyszłość nie budzi żadnej nadziei, to zawsze można, 
UETOZZEDYA SCUCCUWD UW OOSENE OKO OCSUUNANO CORE ZA SZW ZOO WA COW 
wielkim fanem i nie kryje się z tym. Jego zdaniem, europejskie produkcje są dużo ostrzej- 
sże i bardziej perwersyjne od amerykańskich. Tryskają wręcz akcją, zawsze dobrze się 
kończą... No, ale to już temat na zupełnie mny artykuł. 8 
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Joe Fox (Tom 


ONA CZZIE 

IGYCJ ALEK 

wojorskiej Upper West Side. Ich 
AH EWS OWOKAETICZEW 
IOZAJSEO AGKIUAJ CIEROCA AO 


WZGDE NORW ZZ OWIOCYACOWA WWCJZKICJ 
ZRT WAOCANCEJMCJOW OZI INOKZKZE 
mknięciem, Kathleen powierza swoje rozterki 
przyjacielowi bez twarzy: NY 152, 
któremu ufa i ceni go coraz bardziej 
PAINEBZ KACZY 

KA WSONINENCCJOWZE GRON 
o tajemniczej Shopgiri. Zarazem od- 
krywa, że Kathleen fascynuje go juź nie 





"M AOS OONSA WINO LZIUCNKI 
"E także w życiu realnym. W jaki sposób 
O ECŁAGACE ZO TOE ZBITE) 
kz i żywiołową Shopgir! z wyciszoną 
„4 - | opanowaną Kathleen, która nienawi- 
| PR dzi Foxa? Joe staje przed dylematem: 
2 ż ELGNEUZNOGUCUGODOOO CZE W 
Ł. cić dziewczyny, w której się zakochał. 
„ sA „Masz wiadomość” to remake filmu „The Shop Around the Cor- 
- "4 - (Z AZUNUBUWCJYNE CZENIE OKSZOCNIONA O VADEIETE 
+”, PO OONSNAWENYNATOJE 
"a |. Ś0 7 nych i zaczynają ze sobą kore- 
W r dj | „52 spondować. Joe i Kathleen, ukry- 
M2 "I wający się pod pseudonimami NY 
422. P 38 152 i Shopgirł wyjawiają sobie 
POPE 1. WENIOR CARA URSS EUZ 
APRAGCA rz prawdziwych nazwisk. „Wirtual- 
R * na* znajomość zaczyna prze- 


CAGE RICA ZULYZANATY (A 

W „realnym” świecie tych dwo- 
je jest Śmiertelnymi wrogami, Fox 
jest właścicielem sieci megaksię- 





ieli. Tu, zamiast 
JJ ASUZOLIWKUCA 








my zwykłych ludzi i happy end. 
RWERZE COD UGOGANY GOT EBAZ 
WEJWKZCEW OWZWEA ZACZYNA 
WZIEWOYZZZ ORDONA ACZ 
śniej zasłynęła przebojem „Bez- 
SORO WROCE UACZAR ZI OWU 
GOWCOO CIESZE ACIAUCAJ WA 
KUEMIONWSKULOWONARKOWNN LE 
ANCJESOZCK (O AIU ECH 
nieść sukces przynajmniej wśród 
żeńskiej części widowni:). 
WINORZACISNWEJNANYA 
za sobą, polecam ten film wszyst.- 
kim zakochanym. A wy. samotne 
WOWWACA MOP CNA 


z papieru i urzędu pocztowego, jednak dzisiaj do anonimowej korespondencji 
SA U USZE BJ MOZE ORZEC DEWOCLOTZUCWUCO JCIE! 
wolność. Jest jak wielka metropolia pełna ludzi, z którymi można się poznać 
nawet jeżeli dziełą nas od nich tysiące kilometrów. Tytko nieliczni internauci 
(EOWAWZIEKUOWZWOCYWE ZNEICZAOŁZNE O ZANE CZU RZNEC WIO YĄC| 
demonizują i rozdmuchują te przypadki do granic absurdu. Wykorzystanie 
symbolu nowoczesności końca XX wieku, jakim jest internet, w głównym wąt.- 
OSZENIA OS OŻCZOCA WI BOCZEYKYNŁO NACZYN WIC | YAZE 
I EBOCSOZATYWANSCZA W CZU WOS OWY ZA PAC GO ZOWE ZI CRS O YNY LWY 
haterów poznaje się od najlepszej strony i zakochuje w sobie. W realnym 











PSZASTUCETE ELLIE Bros 
Premlera 0b marca 








ZJ Fesetta 











Śmierć starego Wszech- 
A WEIEB OKA JIOSCWZTUŁUCKIEG 
WĄDNC WWUEJTOWGEJCZ KE WICA 
AEK NAWA COJAAŁ GONIC 
Ocalał tylko jeden jej przedstawiciel. Odro- 
dził się wraz z Wszechświatem, jako gigant 
(J OSUWZZNIKUCW ALEZJELUIOH 

Moc. którą otrzymał, stała się jego prze- 
kleństwem: by nie umrzeć z powodu ubytku 
energil, musi odbierać ją żywym planetom. 
Galaktus-Pożeracz Planet nie dba o los istot je 
zamieszkujących. Przemierzając bezmlary Ko- 
smosu, glgant dotarł do Zenn-La. Cywilizacja ta 
SZOOAENIER ZI WALKE ZNOW ZAK KIETKS 
lat temu uwolniła się od agresji. głodu, chorób 
I innych plag. Młody „człowiek” imieniem Norrin 
ZPO KWWCATOOCW ZALOZE IEIE LEZELUSZE 
Zaproponowal on gigantowi: „zostanę twym słu- 
ZW COSA A SZ UE I CZACIE) WSBOA NIE! 
na tę ofertę. Przekształcił cialo Redda w srebrną 
materię odporną na trudy kosmicznych po- 
WUA DO WETA CWZSKEKYCRUONA 
Tak narodził się Silver Surfer, 
plerwszy Ferold Galaktusa. 

Jego zadańiem stało slę 
przemierzanie Wszechświata 
WSUS AZTNIWALKCWEIA 
nych planet I przygo- 
towywanie Ich dla 
Swego pana, Ga- 
laktus usunął 
ZMWSUBEOWOEBCYGICNE 
i pozbawił go uczuć. Wszystko uległo 
zmianie, gdy Surfer dotarł na Zlemię. 
EBC BOEICZYCRONOWONZJ WIA 
skał pamięć i zyskał ukochaną. Kiedy 
przybył Galaktus, sprzeciwił się jego 
WETO RAW ZZO 1: WWACZ IA YZ 
BECO ON CIEN CIWZ| 
dzięki potężnej broni zdobytej przez 
Człowieka Pochodnię. 

[CELOWI NULANOCE SAKO WALA (c3 
milę barierą energetyczną niemożli- 
wą do przebycia tylko dla Surfera 
— miała to być kara za zdradę. 
NE CZ CZAU WALE WAZA 
Surfer przeżywał liczne 
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współdzlalając z fanta-. 


SA ZZO BZUWERWA UCZE 
/AUDIESUSCHALUW I 
wych wrogów: wojsko, Dr. Doom, Mefisto. W koń- 
cu przywódcy Fantastic Four udalo się przełamać 
barierę. Silver Surfer po- 
wrócił na Zenn-La by 
Wyżo WOZEK EWATJU CU 
UEBOUCZA GW AZZIE I! 
ocaleni, ale sama planeta 
„PSEIEWAUSZWZO UZBROWSH 
WAOCAZNIEBOSZNA ZIE 
SWOI OAM 
Postać Surfera stwo- 
YABIEOCZZOWENCIALOWE 
i 70. Stan Lee i Jack Kirby, 
dając mu nie tylko ko- 
smiczną moc, ale i tragicz- 
ZBORU SZZNIZNEJECE 
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TFT; 


POZA SZA SANA SCT NN ELCZIETOWSZEJASCUE 
współczującą i szlachetną. W latach 70. Jim 
Starlin przekształcii Surfera w poszukiwacza 
przygód, rzucił w centrum wszechświatowych 
zdarzeń | wojen pomiędzy istotami o boskiej mo- 
cy. Później pojawili się Ron Marz i Kon Lim, któ- 
WA ZNISIEIZBOZUBUZY ZA JOWWSEWAWE(CA 
OGOWACOEAZIEOTCZYZEOS GONNA Zm 
jednej z posłanniczek glganta — | przywrócili 
status głównego lotra Galactusowi. Historie te 
AO ZENAOCZNOZZO OWAL EJOIS OPEK 
rodli, co nie spotkało się ze zrozumieniem, nader 
BA ZAW CZAK METY OWI OATWAJFZIULOJWA 


























Po odejściu obu twórców, Silver zaczął pod- 
upadać. Nie pomógł mu nawet legendarny Geo- 
BSA UO WATSEIBIE SZZAUJ CU ZUZA 

IS ZZA ZSKCSY KO CYADONSGACZJEJ UR 
sa. Dopiero duet J.M.Dematteis (scenarzy- 

JEN OEB ZICOOA WNE O WEZ A) 
[WEWEANCA JAD IOEKOWECNONNCJH 
30.) zyskał przychylność krytyków — 

ale nie młodych czytelników. Dla nich 
nowe historie były zbyt trudne: Surfer 
udal się na Zlemię w poszukiwaniu 

ZOT WUSAJLUSZOSEREWACIWACKIE 
w polskim Mega Marvel 1-99, w mar- 

UWAOO UE RIEK AZOTU AS 
dziestych, spotkał ludzi, którzy 

PWZYZNEOYZE CH ESZENOE 

ery i... nie będę zdradzać ca- 
lej historii, sami przekonaj- 
cie się co byłó dalej. 


METOD ETOTTTORITL 
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Jean Giraud, zam jako Mo- 
ebius, urodził się 8 maja 1938 
roku w Nogent-sur-Marnc, nic 
daleko Paryża. Pierwszy jego ko- 
miks to Frankślcremie z 1954 
roku — historyjka dziejąca się 
na Dzikim Zachodzie. W 1060 Gi- 
raud rozpoczął pracę jako asystenL 
sław nego bełgijskiego artysty Jose- 
pha Gillaiie („ije*). współtworząc 
komiksową serię o Jerrun Sprinęu. 
W tamiym czasie zaczął posług- 
wać się pseudoninem _Mocbius" 
Mórym podpisywał historyjki ko 
miksawc z pogranicza Czariego 
hunioru. zamieszczane w satyrycz- 
nyni magazynie IHARA-KIRI. 

W roku 1963, Girand wraz z pr- 
sarzem Jeaiem Michelem Gharlic- 
rem stworzył dła tygodnika PILOTE 
postać Porucziiko kawalerii Blu- 
eberry. którego przypody na Dzikiin 
Zachodzie stały się niezwykle po- 
pułane wsrod miłośników koniik- 
su. W 1975 Moebius zalożył maya- 
zy Metal Hurtant. Na jego laniach 
opublikował wiele klasycznych już 
komiksów takich jak: „Arzach”. 
„Ihe Viriglii twrage czy „Th 








Artysta nieskończenie multimedialny 


Long Tomorrow” (1976) — pier- 
wow zór Blade Runnera. 

Wpływ Moebiusa na światowy 
komiks artystyczny i fantastyczny 
był tak ogromny, że jego twórczo- 


ścią zaintereso- 
wal się prze- 
myst filmowy. 
Alexandro Jo- 
dorowsky  za- 
proponował mu 
w spólpracę 
przy realizacji 
wlasnej wersji 
„Diuny”  Her- 
berla (zupełnie 
różnej od tej Davida Lyncha]. Nie- 
stety produkcja padła z braku fun- 
(hiszy, Lak że w końcu piękiie pro- 
jekty kostiumów i scenerii wykona- 
ne przez Moebiusa nigdy nie 
pojawiły się na ekranie. 

Praca nad Diuną zaowocowała 
propozycją od Kidleya Scotia — 
(iraud zaprojektował dla filmu 
„Obcy” skafandry kosmiczne i uni- 
formy. W 1981r Moebius został po- 


RZ ane 


zas" y 71971 





ZZ Resetta 





proszony 0 Tozrysowa- 
nie scen i opracowanie 





graficznie filniu „Tron” To wtedy 
Giraud zetknął się ze sztuką 
tworzoną „cyfrowo” Obecnie 
często wykorzystuje możliwości 
komputera. Fascynuje go nie- 
zwykła doskonałość komputero- 
wych ilustracji i animacji oraz 
nieograniczone możliwości ma- 
nipułacji obrazem, nieosiągalne 
tradycyjni metodami. 

Inne znaczące tytuly filmowe 
w karierze tego artyst 
to „Willow”. _Glębia”. 
„Piąty Element" 

Giraud zasłynął także 
na polu amerykańskiego 
komiksu. W latach '80. 
jego komiksy byty publiko- 
wane głównie 1a laimuch 
Marvela. 35 tomów komik- 
sów. które wykonał dła lego 
wydawnictwa, pobiło ow- 
czeslie rekordy sprzedaży. 
















Wtedy to właśnie, 
w 1988r, Moebius wspól- 
pracując ze Stanem Lee 
„popełnii” specjalnie wyda- 
nie przygód Sier Surfera. 

Najnowsze rysunkowe 
nowełe — „The Man from 
Ciguri* (ciąg dalszy „The 
Airtighu Garage") oraz „The 
Madwoman of the Sa- 
ered-Heart" ukazaly się 
w wydawnictwie Dark Horse 
w 1996 roku. Giraud wola 
też do nas z reklam, okladek 
książek Kurta tonnegula 
i Koherta Silverberga, płyt 
Jiminiego Hendrixa, a jego 
fascynacja grafiką kompule- 
rową znalazła swe nciele- 
snienie w grach kompulero- 


„Panzer Dragoon" 
i „Piłerim” (1996). 
Moebius jest dzieckiem szczę- 
ścia. Jak dorobi się tylu sukeesow? 
Giężką pracą i lekką kreską. 8 


wyci: (1994) 
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Archeologów I uczonych innych specjalności z całego Świata , 1Awieliia 
na dw a wrogie obozy. Jedni kwestionowali autentyczność znaleziś84 IMni 
dostarczałi „niezbitych dowodów * na jego przedwieczne, hę" może 
WWZYGUA STOW OSA ZZA CZK NOW ACYACICENWZNYZKCJ 2) 
wiemy, tym bardziej głupiejemy. 


INTNININNKYNINNITNINNINNNNNNNNNNNYNADENS RINZAI 


KUR WOCYRZZNCZ NAT COWEOWE BCZWOCZZJOWIAJNACCEOJE | 2) 
i podróżnika Fredericka Mitchela-Hedgesa do tropikalnej dżungł Belice 
(Honduras Brytyjski) w Środkowej Ameryce. Na tę eskapadę zabrał Hi swą 
córkę Anne. Wkrótce po przybyciu do strefy znanej jako Punta Gord.4 €Kipa 
rozpoczęła wykopaliska. Archeolog pragnął odnaleźć ruiny staromego 
miasta Majów. Sukces nadszedł po wielu miesiącach ciężkiej pracy, 
prowadzonej z pomocą 300 Indian w gorącej, niedostępnej dźune% Fred 
TAKOWA ENIOMUCOW OWAOEIZNA MACKO 0 
całym terenem ciągnąl się system podziemnych pomieszczeń. FrMczyk 
nazwal ten kompleks „Lubaantun”, co znaczy: „miasto spadłych kmien". 

Uczaw roreczeł eksqdoraw ruin. Traf chciał, że dokładnk"W TZ 
WINO ZNOW EIEZWYYZTUWNA YOGZUCŁZ SUKIEN ZEK 
największych tajemnic archeologii. Górka badacza wydobyła ze zwalu 
EDIOUSCZYG GIIUCA A WIEUEWE SW RYAŁIO ZWZ CYJ CHA WSCZJA ZUJ YATIA 
niezwykły sposób odbijały się refieksy świetlne. Pracujący Indianie porzu- 
cili obowiązki i podeszłi do archeologów. Nagle padli na kolana wznosząc 
modły w niezrozumiałym języku. W tym stanie trwali prawie dwa tygodnie. 


NA PIERWSZY RZUT OKA.. 


[J "2 | 2. 


„„znalezisko nie wydaje się niczym oryginalnym. Majowie, Aztekowie | 


inne ludy Ameryki często posługiwali się motywem czaszki w sztue: Po 
OYAYEYUCZA JOŁ NEU WASZE UKSW BOO OWY) —ASZLNNE 
zamieszkałych przez nich terenach archeołodzy znajdw*”h często inne 
czerepy wykonane z kości, muszli. gliny czy drewna, 4 te że z kwarcu. 
Jednak żaden z nich nie zbliża się nawet precyoia - konanla, 
artyzmem ! wyrafinowaniem do tego z Lubaarun. 

„Czaszka przeznaczenia”, bo tak ją na”»ano. jest 
rzeczywiście niezwykla. Została wykonań z jednego 
kawałka kryształu górskiego. Anonimow' twórca z 
wietką dbałością oduat wszystkie ludzkie detale 
anatomiczne. Jego dzieło wiernie dwzorowuje 
wewiiętrzne żyłki i otwory, zaś pewne szczegóły 
budowy wskazują, że modełem służą "m prehisto- 
adm ara nsśtodldluk' mz oś RU 

Dolna szczęka stanowi oddzielną część, idealnie 
dopasowaną do głównej hryły. Łuki policzkowe 
wyudlrążono malutkimi kanalikami. Gdy wpada w nie 
światło, czaszka rozbłyska nlezwykitym hlaskiem. Jej 
podstawa jest precyzyjnie podcięta, tworząc pryzmat. 
NOWO WINA SANG ONG UA WZ OT YZIW O WY UCZA) 
jeszcze bardziej potęgują fantastyczne efekty Świetne. 
jakic wytwarza czaszka. Calość jest wysoka i szeroka na 
12.7 cm, dlugość wynosi 17.8 cm. Waga — ponad 5 kilo- 
gramów. Ważkość znaleziska zaś jest niewymierna. 


BADANIA. 


OST WANANZAWLANO IE AZOWALOZ CZE WIGUEW JASKI EWIE) 
ZZ AW RSSEWCWEFZOWOWZOCI EDO ETC ANO GEL AC RAKI 
uczony, mogłyby poslużyć jako kanwa kolejnej opowieści o nieusw* zonym 
I MWENSROZWCC ADO WZA OWE ARDY GSF: ASNŁZCN) 
w jej wnętrzu obrazy dziwnych masek, twarzy. nieznanych gór : bitew, 
ZAWO PRZ SETY WUW MISEK EIO CIOSU UCZA WZ] WYL SOA 
ficzną, przyjemną woń. Co najciekawsze, w miejscu gdzie stala (© legaty 
się wysokie, kryształowo czyste dźwięki, do złudzenia przypańiające 
ZOŚKA NENZINAUCZZAWA NENA 

Dortland na poparcie swojej teorii miał dosyć poważne materiaty. (rx: * + zał 
JODY OCE ODZWLUSOM ARONA CZWZICWE WINNY ODEWIZ 
kwarcu (ta z Lubaantum nie jest jedyną, jaką odkryto), jakie prząfew adzono 
WJETEWIWCOW ZZL ZYWALL OWY ZAWO PAY 
Kalifomii. Rewelacyjnie wypadły testy elektroniczne, podzż 147 ch czaszki 
wykazywały naturalną polaryzację, tzn. miały bkome w='alni i ujemny. 
Podobnie jak bateria. Potrafiły generować pre *'* wpływem nacisku 
WESSUOSYW OCZY UWWANSWEWELKY LO ATZZNIEWENAO ZSO 
KSAWARA NWA ENO WA SUCIZZWA | NE ŁUEWSUCZZUW ZE OTC 
ŚWERENEK WZW NOAWWENASCJELZIC AKOYUZZN EOG KA sz 
OSZUOWIZNWAECILSUORZA ESI JĄZUGRANOCZUZIEKE 
oczodolami. Przypomnijmy, żel 41" zaszki, podobnie jak 
ZACENNZAOWOWA SZ" ABANEŁOEWAŚIE 
wam ten materiał? 

Jest to oczywiście pods w. nowoczesnej 
SJAMNIAWAKZKAWA O BGLUGWAJ 
|WAATYWDŚSZUWYEHJU | ALOWNUNZADA 
EZ Z UElZTKSANA FEAROWEJ U 
WAFZERZASZWWEZIU U GALER 
dzaju starożytnej pamięci F «4. do której 
WASELUAGCJCJIONAWA JRZENAW CVA 
WUWSZWMWZWIWEWIE KHUWSZEIOY 
SEGA Fe) TAM BEACZUSOWZ EE 
Wiefy ndemtam | rzesłante z przeszłości. 
MIEOTSEWIBOCWEWDOWEJ GERE 
ZW GOŁAJEIS CZA UCZOIYDŁAJLAWZANCJIU 
ZAZIE 00 CEWĄ CJ ESYZYZ WŁASB OWADY 
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jastycziee konserwatora nikt i nigdy nie widział raportu z badań w laboratorium H-B 1=' tnie 
z pracow Miami Hewlett-Pacarda oczywiście. 

W roku 1970 czaszkę wystawiono w Muzeum Indian Amerykańskich w Nowym Jorku H- 
MO SAWA PRO GOA WICZZÓWSZA ZUZA KATO ZY KAL YZIETWIE KIWI DEYCJWA 
o który *: pisał i mówił restaurator zabytków. Mimo to. jego twierdzenia stały się dr natą 
pożywką alla fantazji niestrudzonych poszukiwaczy Obcych. Ogłosili oni Światu, że r”aszka 
WJAZALE 0 BUSZWYZYZIU IZA WUW OSOBE EWA ZLUKZCTEIEKIA PO Brda 
WYZSZA TWO DA WD RĄA NOWA ŚCOWAWZNEJ EEE WRZ S ZUA ZALIYZK Z SZYACZIE POLO 
chce, ni = * wierzy, że znalezisko z Lubaantum. wraz z sześcioma innymi dotychczas oce” © "ni, 
wchodzi w skład 13-częściowego zestawu. Ujawni on swą magiczną i porażającą me , gdy 
ludzkość mizjdzie slę w prawdziwych tarapatach. Chyba najwyższy czas. 


NOŻY NNV SZEGSZOPOYWNANY NO 


„.. leCz TmuwB ta nie daje spać po nocach również sceptycznyni uczonym, którzy se Ńczyli 
liczne unlwersy (rekie i politechniczne fakultety. Badania mikroskopowe „czaszki | rzez- 
naczenia”, które prow.” 4amw0 w laboratoriach wielu krajów wykluczyły, że do jej ukształi wa- 
nia wykorzystano skrawanx ©» nawet jakiekolwiek metalowe narzędzie. Powierzchnię przed- 
miotu wygładzono z nlesamowiłą dokiadnością. Kwarc, który służył jako tworzywo "noni- 
O SWIETA SECA CNCYCE OWO ZOZINAUCHASUWASZAIWENEIAYE TERNE 

posługiwali slę przy pracy żadnAm mechanicznym narzędziem. np. wiertarką z Ms>dką 

ścierną lub innym urządżenmiem. który przyspieszytby proces obróbki samo 

= = ręczne polerowanie Agłeń w dzień trwało by około 300 lat. Dodany do 

- „a | COWON AWIWIE WAW ZSUSE 4 BŁÓW 
żytek. Benedyktyw to przy tych Indianach raptusy. Kerrc. z 

| ELZURWECAC OGIEWLOJANEPALIRCEWA ZO dIZARU 


A : UZOWIOSE CUNEO 
KJ Trycki 


Mosha. Eksperci z British 

Museum twierdzą, że „cza- 
SAEWUKYACH | EWALUROEUENICZEWOTACUWIOKIECE 
mentem. Albo jakS$uenam ia lech... 


ÓŻ NAC ZA LO .. 


seetettroettreaaaaeaoezaLe_a 






...że periekcja tych szlifów znacznie przewyższa najsta- 
ranniej wykonane dzieła sztuki prekolumbijskiej. Tyle, że ko- 
lejną niewiadomą pozostaje wiek znaleziska. żaden ze zna- 
nych testów nie jest 

w stanie go 

określić. 

Eksperci 







MIDLJIE| 





SE WWE WZW NA GOO WIEWEWIAWIODUE 
ELU 4TUNNK:NA AUZCZW ASOKA IE 
budowali swe imperium. Hipoteza tx wydaje się o 
tyle mało prawdopodobna, że wówczas Lubaantum 
| WACOOEYZCRYOSYU WYCIAGA DLA ANYA? 
pomagaii Mitchellowi-Hedgesowi w pracach 
wykopaliskowych (a byli oni w prostej linii 
AK DLET NEW EIY KA WRAK WZYZENCCWEICH 
CODOS CIE A SELCO JOW EWIEJ ERIC U 
teoril, że czaszkę tworzyło wielu ludzi. Ogrom 
WANIA ZZA UIEUCIAOCIEJNOZACCJE| 
możliwości jednego czlowleka. Wiedzę o jej mode- 
IWZUWWUKJ SYED CZA O GNAWIESDO COS 
nie, Hmm... europejscy mistrzowie rzemiosła. 
choćby Stradivarius, zabierali tajemnice swych 
technologii na tamten Śwlat, nle zostawiając ich 
EWS ZECWUAA CO UANL WACC WCJCH 
tanowienia jest też, skąd w kolejmch pokoleniach 
brali się tak uzdolnieni szlifierze. | jeszcze... dosyć! 
Wiem, nie tylko wy czujecie się skołowani, Zadajecie 
sobie pewnie pytanie: 


WN SCW NNNAD): 
RY WYZAGZY W 


Spróbujmy podsumować, co wiemy na jej temat. 
IOUSELODZCZOJEW NE EWA WZ OK 
komputoem i służyła jako nośnik danych można 
włożyć mialży bajki. Czy kosmitom chciałoby slę 
zadawać sob tyle trudu i rzeżblć skomplikowana 
czaszkę? Przedeż wystarczyłby zwykh blok 
kwarcu. No. chyba Że ktoś chciałby zwrócić na 
przedmiot specjalną wwagę człowieka=znalazcy. 
Z drugiej stron; $fwsób wykonania czachy 
nadal pozostaje ogrunną zagadką. Którą pre- 
historyczni twórcy vabrali z sebą do grobu. 
Ten interesujący kawał _ obrobionego 
kryształu pomiefgono i zbadano ma 
wszelkie sposoby Mustępne współczesnej 
nauce, lecz wyniki Błe uczynih nas wcale 
MEWIYZRZAWNAROW a 
jednak naukowcufr GEIL POWARTN 
łamigłówek. Wspomnijmy choćby o wybu- 
OOYEDSKZEYEOOW CAUCKOWINIJNICE 
AZUNOYYZAW O ETSNI CY BEJANICTNE 
WIRE YUKON EAZNICOWIOWUC ELENA 
OW SZWOSKEKKOOO Z RYZU 
O ile nie oświecą nas zlelom koledzy z 
GAEIRZIECWA ZOSOCAROW AAA TEYGUIE 
tych tajemnic poczekamy jeszcze pewnle diugo. 





OFE KOCIE OUSE GUIRIWALA 











Feenego dnia pojawił się 
WARZENE. potem zaś w szybkim tem- 
płeW dodatki. Wydawało się, ze monopol Ga- 
| ADLODAKIE PPOSZINYZGEENAZAKO GE 
itewny przestał się kończyć na Warhemnmerze 
40 kilo ] Warhammerze „za%kinu”. Niestety, 
przez kilka długich miesięcy wokół WARZONE nic 
się nie działo. Zadnych oficjalnych komunikatów, 


a jeden dodatek, wydany tyłko na Zachodzie, wio- 
sny nie uczynił. Pogłoski o polskiej edycji „Chro- 
nicles” kryły i kreżyy. jak muchy pod sufitem 


w upalny dzień. Dziś już znamy powód — robota 
na oruzą edycją WARZONE na tyłe pochłonęła 
pracowników i szefostwo Tareet Games (TG), że 
zapomnieli o podstawowej zasadzie maty 
wej — wokół produktu musi się coś dziać przez 
cały czas. Wystarczy spojrzeć na wspomrńany 
GW — prace nad nowym Warhasma m 40k nie 
przesłodlty qandardowej tźalności firmy, czyli 
wydawania „White Dwarf", „Jounrmał” oraz „Iinfer- 
no' — trzech pism. promujących produkty GW 
oraz zajmujących się ich użytkownikami. 
Au TG — cisza. Przed burzą z gromami, 

jak się okazało. 
FAGO ONIRETNETCTU 
wkracza  WARZONE, 
Druga Edycja. Rok 
zabrało twórcom 
wymyślenie nowej 
formuły gry. Miło. 
że jest ona nowa. 
Niemiło, że akurat 
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Po plerwsze 
i najważniejsze, 


WARZONE pezesiała być grą tanią. Do tej po- 
AA SETA CEJ Syżz0 0 KZP OJ 0 
rozegrać plerwszą bitwę — jeden czy dwa od- 
działy, jakiś sierżant, podręcznik i tyle. Może 
jeszcze farbę. by było „kolorowiej . Jeżeli pod- 
ręcznik wypożyczyłeś od kumpla, to wydasz ty- 
le, co za oryginalny kompakt. Druga korzyść — 
mogłeś zbierać armię, która cl się najbardziej 
podoba (ja na przyktad preferuję Legion). 

Druga Edycja wszystko w tej materii zmienia. 


Firma odeszła od geniałnej polityki wydawania 


gry bitewnej w oddzielnych podręrzmkach. Za- 


WIECOZ ZIACH OW CZAPEK (OI 


ło 250 zł, W nim — trzy puweczniki, 80 figurek, 
dwie kostki i katałog produktów. Czyżby sposób 


na podniesienie prestiżu systemu? Jest taka 
teoria, która zakłada, że im coś droższe, tym 


cieszyć się będzie większym szacunkiem na- 


|] bywców i będzie częściej kupowane. Nie wiem 
4 |ednak, czy akurat tak się stanie z WARZONE | 


Jeżeli na półce skłepawej będzie stało pudło ma- 











ło w sumie znanej WARZONE za 250 zł i pudło 
znanego wszystkim Warhammera za 300 zł, 
to które z nich Klient wybierze? 


Pudło moje, 
a w nim... 


W pudle znajdują się zapowiedziane figurki, 
ECA NZ KE OE OWU GOEWUSTAJ CIE 
żęcej Milicji Bauhausu i 40 Żołnierzy Piechoty 
imperialu. Jest to spora ekipa, niemałą bitewkę 
AE YWZE CZ OWN OWE CZEWK CY 
Bauhausu, skoro gram Legionem Ciemności i go 
MOCZ WIEDZIEC CZW! 
strzelał z procy? Można je oczywiście sprzedać, 
ale pewnie takich jak ja będzie więcej. 

ZZ NENEMELONYCHIW(SSA ZONA, 
KW BULB UCZY W CZZ CZE WANZĄ ZKU 
pudło pabyć, gdyż TG nie planuje sprzedawania 
podręcznika oddzielnie. Obawiam się, że od tej 
pory oficjalne turnieje będą się odbywały według 
nowych zasad, które znacząco różnią się od za- 
wartych w Pierwszej Edycji. Obym był fałszy- 
W AMSDWAU ACE 


pa (-I-(eh Momai(*) 4/4 
iepszy system? 


ADWCZACI NEK CHYAŻ LEWA ZCZE 
dy Wojny”, czyłi rulebook, „Potęga Wojny”, czyli 
katalog bestll i „Kroniki Wojny” — opis każdej ze 


| stron konfiiktu. Te trzy podręczniki zawierają 





wszystkie informacje o systemie, jakie do tej po- 
WAU CWOYZE WACC HI UGC o JAN U 
kach..." dodano tnformacje dotyczące Plemion 
AWK O YZ ROSOCWAJCZAWA FINA 
WELON A WECZUWNA AGO ROCA ZW ENIE 
skość wydania Drugiej Edycji. Teraz wszyscy ra- 
zem siedzą na kupie. przepraszam — na 50 
stronach. 

NO ZSZE WOW ARE GERUOCJO CY CA RA CIW 
(TRZE WWELCINORO WOOWANNANYCZHIE 
w podręczniku głównym i dodatkach. Uklad 


a 
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podręcznika jest jednak trochę Inny niż ten, do 
którego się przyzwyczailiśmy. Śmiem twierdzić, 
że nie jest to zmiana na lepsze. Opis historii jed- 
nostki lub jej specjalnych zdolności został spro- 
wadzony do jednego, góra dwóch zdań, co 
WYDEC ZACK WA FEUUACLEWIEICLUAS 
AVZIEROCE OW YZZWRUIGEWA A ZTENEROW NZ 
więcej tak: pół strony (!) opisu wszystkich jedno- 
stek danej Korporacji, a potem kilka stron tabe- 
O SADU WAU GWNA WZZECIWJ OWAK LS 
WORA ET ZZYT IE EELUSWKA CHOGOŁWNAD ZIUA 
gonisa, ale czy to jest najważniejsze? Brakuje 
historyjki, małego smaczku, który sprawiał, że 
figurka traciła anonimowość, przestawała być 
 OGWWUBOWN SOA OPEIEE CC ZWIS 
POW WADANCIWACH 

WZZWALWAAOE OWO SAGE 
miennie niż pozostałe, jest czarno-biały. Czyżby 
ESOANCHICYJA WD ZOZWKUWWCU CN | 
PEWNA WACZNIC NCU 

EO SZTPANWIRZSAJWAWIE UKTA 
EWC WANEWACZ ZOO HEN 
WONWJWELEKICO GZEKANZWICWIOCYUWA SCE 
WDUWENEWA WAJDY SYTUWWZILWA gdy TYS 
Edycji był on bardzo prosty, teraz zaś został za- 
PUR ZAREW ZZO W ŁACINYZO EZ ZZIEW CH 
Bo trafienia jest 10. Teraz porównuję wartość 
swojej Broni Strzeleckiej z Pancerzem przeciw- 
MEW OZNOZĘCY W EZUCOOYWACNACOS EN 
WSZW SUZAN ACTA O 
AJWOEOWLOWDWA CWA WA VUE CH 
WEBOWE KZ OWZUC WIZOWY CJ 
AENILOWOWZZO EEG GS ZUCAW AOI 
rzecz ma słę z walką wręcz. Trzeba przy tym 
WACH AL GOZUUCJEHOJ LIGOWA CIJCWICE 
ACRYWZIENIEEWNY OCHZWIA ZI CIAZY 
i BS; odległość od dowódcy, morale, wielkość 
modelu, przeszkody itd. Zanim nastąpi strzał, 
trzeba długo liczyć ! mierzyć. Żadna frajda. 

Ta zmiana, fundamentalna dla gry, wpłynęła 
na charakterystykę jednostek. Liczby skurczyły 
sję, nawet Razyda ma P na poziomie tylko 15 
punktów. To podobno bardzo duzo, a w Pierw- 
szej Edycjl tyle, co kartonowy kubek Podobnie 
rzecz ma slę ze współczynnikami WW I BS. 
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Zmniejszona zostata także liczba akcji, które 
|EUOOLEKOWZA WIET ANIYZEYZĄ YJ US 
brze, gdyż np. Valpurgius mógł ich mieć aż 7. Te- 
CHEUEE SOS CEE CZES W ORA AŻZÓWI YA 
WCZESNY ZEL KZ WIENICACZEUOWOWEIZY, 
specjalnych, którzy przestają być aż tacy spe- 
cjalni. Ponadto każda jednostka ma cechę Moc. 
NCZEWA JONA CYWA WAZNE WEEICJEAE 
można się przed czarami obronić za pomocą tej 
cechy, a nie Dowodzenia, |ak poprzednio. 

Ujednolicono system Zdolności Specjalnych, 
jakimi jednostka może się pochwalić. | znowu 
w ten sposób tracą one swoją wyjątkowość, 
PO ZALEWIE EMU ICYAOWOSEREELUIEJOAI NE 
YZUNEBOCASCOE AWA JOZIN 
WA ZIE ZWZOZW RYAN CAUSE 
„Szybki Cios”) czyni go takim l< 
WWELOWIWA OCZ 4 " | 
Ar WEWIOA ACK ŁONO . 
unikalne zdolności, jak na 
przykiad „Regeneracja” — 

ZOK IWWOSEKOODEWACODOSWE 
„Odporność na Bronie” 

Bardzo dużo miejsca w podręcz- 
niku, bo prawie 1/3, poświęcono na 
AGSWCBOWYCEZEWA ZIZOU CY 
WZ CIWIEKEDCZCZEWIESOWY DOZNA 
niem wiełu nowych modeli budynków 
— bunkrów, mostów itp., w których 
ZZWACE CZUWA EYE CZW ZIE 
POZAZ CZE WACOEŁAWWNZACE 
czom przypaść do gustu. Walka 
| GPUE SAUŻAWA ZEOCEUZEAJWCA 
U ZUWSENEEZUCUEHINN 
mieszczeń. Chyba jednak wolę 
WAŁU ZN O YZ YZ CZK YZAE 
LEBENSOWZZUTÓWAR 

| ZZECZGEGWIAWON WAKE 
MYJLWACĄRZIACHCJWAĄCE 
LUC CYZWASCEOJOZ NIE 
ry w oficjalnych dodat- 
kach, większość (poza 
Modyfikatorami Tra- 
IGE CCNIKJEW 
WZZWIOWACO 


WZZUDO ZZO DOE UOR CZAJA WC AT 
SWYZSENICJNEWO OWA ZE WA PACJYZWACZU CE! 
AWZ OBO YZ CYZZYTNCIW W ICOWAJ 
Bardzo przydatne, i co najważniejsze — już 
MODY EYANEWEH 

IYZĄCISCEZNYCĄARZSONOCUJEEICZEE 
| OCT BIKE AEC W CJUCJA PUC LA 
|ESZDEIOOBUSELOSYC OW UZALE VAR 
|GRUELSYNEW ZO OAZA Z UCEICC O 
LOS A REWNESOCLZWZNLOWAJYS CACKA ZE 
dzenie „oby się smażył w piekle ten, kto do tego 
dopuścił” jest zbyt łagodne. Straszliwa ilość lite- 
ME (O CZECIEUNAGNA ZOE CZACIE) ty) 
CZAT EIEW UPA RIEWICZĄCUCZGZNLOVALEYA 
zdanie „Wimienid ne są tu wsiystkie zasady spe- 
W EUCSWIESCENCOZOWOO EIO CZIUCWC OKAZ 
z chęcią chciałoby się korektora udusić? Podob- 
OSOWO AOSCOCUCA ANY GGIBUYZSY 
Włocha, który naszego języka nie zna. Czy jed- 
nak obchodzić to może klienta, który płaci cięż- 
ACWAZNNCZŁOC ACYOGOEWYZCY 

FZZ NCSEWEWWZCSOOWA ZAP UEHUS 
wanej serii dodatków do Drugiej Edycji, opisują- 
cy Wenus i Korporację Bauhaus. Kolejne będą 
OCH EUUNOW CŁOOWNENCZHYCE OSN 
ADODU EYE BUZSCORUEUUWZIWACZIAWOCJAWYA 
HUSZY UCHO GI WAGA JELORZYWACIKI 
ZA SSYAK ZZA ECH 

Prawdopodobnie TG popełnia gruby błąd, 

AWEIEODATCZWOYCA A LCYZONIACZ U 

 EUZUAUWUENUWWUCCAU 

- _ WH40K ! WFB. Tracą 


(4. w ten sposób 































atut konkurency|j- 
HO KINA ZZ CZA 
podstawowy. Obym 
się jednak mylił. 
WARZONE 1 KRONIKI 
MUTANTÓW są zastrzeżonymi 
enakami handlowymi Target Ga- 
ect») 
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OLA OUGHA 


Miesiąc temu poznawaliśmy legendę o Atlantydzie. Przyjrzeliśmy się 
nleco Solonowi, Platonowi i dialogom KRITIAS i TIMAIOS. Wiemy. jak wy- 
glądał zaginiony kontynent w wyobrażeniach starożytnych Greków i kapla- 
nów egipskich, od których pochodzi cala ta historia. 

Jednak ani słowem nie powiedzialem, gdzie leżat ten tajemniczy ląd 
i w jaki sposób zniknął z powierzchni ziemi, a konkretniej morza. 

He. he, he. Koleś pewnie nie wie i będzie coś ściemniał — pomyśllcie 
sobie. | macie rację. Nie wiem. Ściemniać też będę, bo w tej sprawie nie 
ma jeszcze nic jasnego do powiedzenia. Zresztą nie ukrywam, że gdybym 
wledział (i potrafił dowieść tej wiedzy), byłbym bajecznie bogatym i sław- 
nym człowiekiem. Niejeden badacz już próbował rzecz wyjaśnić, dlatego 
też powstało wlele cłekawych i jeszcze więcej idiotycznych teorii mówią- 
cych o położeniu i sposobie zniszczenia tajemniczego lądu. 

Warto poznać choćby część z nich. Żadna z teorii nle została dostatecz- 
nie udowodniona, trudno też definitywnie obalić większość z nich. Prawdy 
nie poznamy zapewne już nigdy — dziś możemy jedynie spekulować i za- 
stanawiać słę, (do czego zachęcam w tym artykule). Nie znajdziemy Atlan- 
tydy siedząc wygodnie w domu, posłuchajmy więc przynajmniej tych. któ- 
rzy wiedzą więcej. Zaczniemy od pytania, które od kilku dziesiątek wieków 
nurtuje nie tylko zapalonych atłantologów: 


|cj»y4|-lziolhbicfej„[ojN-.idR-fdoF; 


ccGocożedwcddódse ccyotcroweowowcycodtcowtwocGzacacGacacaaaasacaccOGe RODZA Łe 


UGKZ WA CA OW OWSOWICYLEWAUNSNA 

Są tacy, co widzieli Yeti. Inni mieli spotkanie z duchem a jeszcze inni z0- 
stali porw ani przez UFO. Nle zaprzecza się też zazwyczaj istnieniu nawie- 
dzonych domów i nftejsc o niewytłumaczalnej mocy. 

Na Atlantydę jednak nikt jeszcze nie trafil. Nie można pokazać palu- 
chem — to tutaj. Go na ten temat mówi KKRITIAS? Platon opowiada krótko 





i zwięźle. choć nie wprost. Armia Atlantów przybyła z Oceanu Atlantyckie- 
go. a dokładnie z wyspy znajdującej się przed „Słupami Heraklesa", czyli 
przed „wejściem” na Morze Śródziemne. Mówiąc prościej i językiem dzi- 
siejszej geografii — przed Gleśniną Glbraltarską. Dowiadujemy się rów- 


„nłeż, że pynąc z Atlantydy dalej na zachód. trafiało się na ląd leżący „na- 


przeclw” świata starożytnego, czyli po drugiej stronie Atlantyku. To Ame- 
ryka! — ucieszymy się — a więc i Atlantyda istnieć gdzieś musiała! 
Grecy | Egipcjanie rzeczywiście podejrzewali, że coś musi być po drugiej 
stronie wielkiej wody, ałe nle wiedzieli co i gdzie. Dlatego nie znajdziemy 
w lch pismach absolutnie żadnych, choćby przybliżonych odległości. Platon 
opisał Atlantydę z dokładnością niemal do metra, a egipscy uczeni byli do- 
skonałymi matematykanii. Nie powiedzieli jednak czy ląd leżał 100, czy 2000 
Mlometrów od „Słupów Heraklesa”. Dostajemy jednak i tak ważną informa- 


| 





czyli opowieści o Aiaatytza ciąg ialszy 


a agent U-fok 


cję — kierunek, w którym powinny pójść poszukiwania. Na Atlantyk zatem! 

|WWW OJ EIETE WA AYN ZNEYWIW O PZYAA RYZ EIATHREUOANY 
jest (tylko na Atlantyku) kilkadziesiąt, Bardzo wdzięcznym obiektem są 
Azory (1500 km od Gibraltaru). To szereg wysp, rozciągających się na wul- 
kanicznym, aktywnym sejsmicznie obszarze o powierzchni 40.000 kiłome- 
trów kwadratowych. Jeżeli Atlantyda poszła pod wodę, to są to jej najwyż- 
sze punkty, Niestety, Azory wcale nie chciały | nadal nie chcą pogrążać się 
w oceanie — geołogowie dowiedli, że mniej więcej od kilkunastu milionów | 
lat archipelag ten powolutku się... wynurza. Poza tym, badania archeolo- 
giczne (w tym wiele podwodnych) dowiodły, że nie ma tam nawet śladu ja- 
AOC RAAWJŁCWIE 

Podobnie jest z Maderą. Wyspa ta także położona jest na terenie wulka- 
nicznym i podlegała wielu przekształceniom w clągu ubiegłych paru milio- 
nów lat. WyMuczona jest jednak jakakolwiek zmlana geologiczna W ostat- 
nich stu kilkudziesięciu wiekach. 

Inne możliwe lokalizacje (np. Wyspy Kanaryjskie, Wyspy Zielonego 
Przylądka) mają tych samych wrogów co Azory — geologów | nowoczesny 
sprzęt. Po prostu, wiełe się na Atlantyku dzieje. wyspy zanurzają się i wy- 
pływają, powstają nowe lądy. a inne giną. Jednak działania te nie mają ta- 
kiej skałi i szybkości. Kilkanaście tysięcy lat w geologii to momencik. 

Poza tym dokładne badania dna Oceanu Atlantyckiego dowiodły, że nie 
widać na nim pozostałości wielkiego lądu. Wystarczy spojrzeć na mapkę 
większych wzniesień na Atlantyku (rys. 1). Górzystego kontynentu ani wi- 
du, ani słychu. 

interesująca wydaje slę koncepcja umiejscowienia starożytnego 
państwa Atlantów w... Ameryce Południowej. Wspominany jest nie- 
wiarygodnie wysokł poziom ówczesnych Indian i wiele motywów kul- 
turowych wspólnych dla nich i dła antycznych Egipcjan (np. piramidy 
schodkowe). Jednak burzy to całą koncepcję zniszczonej kataklizmem 
wyspy i spowodowanego tym upadku cywilizacji — wszak Ameryka 
istnieje do dziś. 

IZGRYCYCZU GUY SCZYWZW ZWOYCZEC OCD NAANENZKIE 
pomysł spojrzenia za Gibraltar, czyli na... Morze Śródziemne, Tak, w obli- 
czu smutnych faktów naukowych, nie pozostawiających specjalnej nadziei, 
trzeba szukać nowych alternatyw. Powiemy soble później kilka stów na te- 
mat kultury minojskiej, a na razie zastanówmy się 


JAK TO SIĘ STAŁO? 

I tu Platon daje nam do rękl średnio przekonujące wytłumaczenie. Do- 
WEWAWAICHENNCA ALI tyz 

„...Ale Nedy w nich cząstka boża wygasła dlatego, że często z wielo- 
ma pierwiastkami ludzkimi mieszkała, i ludzka natura zaczęła brać górę, 
CWA BA ZADONIOCZOOWAŻĄ ZD RECE ONI EISCZ ZZA CZE SCANOWA Z 
dotę, |...j napełniała (Atlantów — przyp. aut.) chciwość niesprawiedliwa 
i potęga...”. : 

W takich wypadkach oczywisty (dla Hellena rzecz jasna) jest gniew bo- 
gów. Tak też się stało. Zeus „karę wymierzyć postanowił”, więc zwołał ca- 
łą swą boską bandę, „a zebrawszy powiedział... *. 

Co powiedział? Nic. W tym miejscu, w połowie zdania, urywa się tekst 
Kritiasa, a tym samym źródło informacji na temat Atlantydy. Spekulacjami, 
GI EWZCAUE! CI OWWACCZIOC GKEUCZE OWYCZHCUNAEECY Z 
sca. Wyjaśnijmy sobie tylko, że po wspomnianych dialogach Platon napisał 
jeszcze tylko PRAWA, nigdy nie wspominając już o zaginionym lądzie. 
Dziwne.., 

i A SCW WWZZICSNCZACKICJCY Ura SRA YZAY PUCIIA CZASIE 
„trzęsienie ziemi” i „potop”, które spowodowały „zanurzenie się jej pod po- 
wierzchnię morza”. A wszystko to miało miejsce w czasie „jednego dnia 
i nocy strasznej”. | tyle. 

WAŻEL AC CZESI ECZ EU WAOCZNE Gy) ZW PAC BA ZY CE CYZZY(S 
tąd zanotowane zdarzyło się 23 stycznia 1556 roku w Chinach. Zginęło 
wiedy 830 tysięcy ludzi. Poza tym w czasie trwania tego typu kataklizmu 
często występują pionowe przesunięcia dużych partil powierzchni Ziemi. 
NSE GCZZWWIKEWAUA OW EONISTNANUCCA ZOC HI (z SINCE 
całego Oceanu Atlantyckiego, niezależnie od badanej głębokości, nie ma 
żadnego śladu tak wielkiego lądu. Nawet jeżeli zanurzył się gwałtownie, 
musiałby gdzleś w końcu osiąść. A tu nic. 

| OOUWIŁUCĘCJACZANO WYJ O TEINCA EHCRZLUTCJZICA A 
wołane ruchami tektonicznymi. Przez zwykłych ludzi odbierane są nawet 














jako potop. Jednak nawet kilkudziesięciometrowe giganty kiedyś w końcu 
ustępują, nawet jeśll założymy, że któryś z nich przebił się przez łańcuch 
górski szczelnie otaczający cały kontynent. Go nam pozostaje? Chyba tyl- 
ko gwałtowny wybuch wulkanu. Wygląda to nawet prawdopodobnie. Naj- 





OLA OUCHA 


stynniejszym kataklizmem tego typu była erupcja wulkanu Krakatau 
w sierpniu 1883 roku. Dawniej była to wyspa o powierzchni blisko 50 km 
kw., na szczęście niezamieszkana. Po kilku groźnie wyglądających wybu- 
chach i dudniących pomrukach (styszanych 160 km od wyspy) nastąpiła 
właściwa eksplozja. Wulkan wystrzelił w górę, wyrzucając niemal całą wy- 
spę w powietrze. Słup dymu szybko osiągnął 80 km wysokości, a pył opadł 
na powierzchni ponad miliona (!) kilometrów kwadratowych. Huk wybuchu 
był tak potworny, ze słyszano go pięć tysięcy kilometrów od wulkanu, fala 
uderzeniowa powybijała okna i drzwi w miejscowości odległej o 150 km. 
HWYOWU CY ZZUW ZZ FIEWMICZZIODNIEJ UA ZEL OZZZZNAEH A ZLEI 
DZERYCCAW CA YZ) CIE KOCH KWOCIE ACH HSO WICIE 
ża. Nie ma innej możliwości — tej miary kataklizm byłby katastrofą na ska- 
lę całego globu. Koncepcję podobnego końca Atlantydy jest łatwo obalić. 
Wybuchom wulkanów towarzyszy opad pyłu o wielkości wprost proporcjo- 
HEWJKOK GKS OUWZIWIACACU SEEETKUC O ZAIN YU STRZALE 
powiednich warstwach lodu (a to doskonały wskaźnik!) nie ma śladu podob- 
nych substancji. Zapomnijmy więc 1 0 tej teorii. Jak to — spyta w tym mo- 
UHT CZAWZWZ OCZEK UZ ZZANINUZEOJA ZYD CZĄCYA AR 


NIZLYJ SEJU7- 
NADZIEI? 


Obecnie duża część 








NZCWAJIZVZUKACJ CIJ . [= 2 
dane daty i wielkości = 

mogły wynikać z błędu AREAS "zj 
tłumaczy (czy Solon E- 

znał staroegipski?) albo A A_ | 
Z OgTOmnego je (UCUS > | * z p.ALTAIR 
WZWZUCONNACCOW=" AZ Y 
WENA WZIKOWNYCHH sda. * 
Przychylitbym się do tej SERMUDY Q e 
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| cE g.ALFRKDM MERTZA 


w Urerpie Aoludążowe Pó 
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teoril. Może Atlanci żyli sobie kiedy indziej 
i gdzie indziej niż tam, gdzie wskazuje Platon? 
WUWZEZW WE OCEOZYZWOW OCENE 
ADOCEJ OZON ELA ZLSZEO NWAI 
WEEK CERY ZNCZOYZ WŁA A NILENUBEA AU 
Thera. Dziś ocenia się, że był to kataklizm kilka- 
OWI CVA JDIZĄK JED WA ZG U GLEB 
Znaleziono też poiężną warstwę pyłu wulka- 
nicznego, a ogromna fala spustoszyła nie tyłko tę wyspę, ale stała się sław- 
na w całym basenie Morza Śródziemnego. 

Zamteresowanych odsyłam do książek: Andrzeja Marksa „Atlantyda — 
fantazja czy rzeczywistość” oraz Ludwika Zajdlera „Atlantyda”. Warto też 
pobuszować w sieci. Może to wam pozwoli nie stracić nadziei... 8 
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